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RESUMO

Este trabalho pretende analisar a relacao entre planejamento urbano e o papel do consumo nas
cidades de Dubai e Las Vegas. Para isto ¢ necessario antes compreender o que significa
planejamento urbano, fazer um breve histoérico sobre as fases de planejamento contextualizando
a expansao urbana nos tempos mais remotos, contextualizar as cidades em questao e analisar o
cenario de entretenimento e consumo das mesmas.

Palavras chave: Planejamento Urbano, Consumo, Dubai, Las Vegas.
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1 INTRODUCAO

O planejamento urbano das cidades consolida a sociedade que a concebe e sua
percepcao de mundo. As cidades de Dubai e Las Vegas apresentam uma concepg¢do de
governanga baseada em métodos e principios que visam o desenvolvimento do consumo. Esta
gestdo possibilitou a materializagdo de um planejamento relacionado a mercadoria, € sua

linguagem retrata o mundo do consumo em geral.

A economia de Dubai e Las Vegas gira em torno do consumo, gerando impactos, muitas
vezes negativos, para a producao do espago urbano. Sdo dois centros cujo planejamento ¢
totalmente voltado para o mercado, diferenciando-os de outros planos urbanos, tornando o custo
de vida alto e trazendo problemas para a populacdo. Nesse contexto, devido a explosao
imobilidria existente e ao capitalismo exacerbado presente nas duas cidades em questdo,
observa-se uma vantagem muito maior em ser turista do que cidadao nesses locais, tornando-

as assim, cidades excelentes para o turismo, mas que traz varios problemas para os nativos.

Diante disto, o tema deste trabalho € estudar sobre o urbanismo dessas duas cidades,
cujo planejamento foi criado para o consumo. O tema se apresenta como uma realidade no
contexto do urbanismo contemporaneo, gerando possibilidades e problemas que devem ser
fruto de um estudo mais aprofundado que tem como objetivo geral promover maior
conhecimento e compreensao sobre as cidades planejadas para o consumo, sua relacdo com os

habitantes, a vida urbana, a economia local e o turismo.

1.1  ASSUNTO

Leitura, interpretacao e analise do urbanismo das cidades criadas para o consumo.

1.2 TEMA

O urbanismo das cidades criadas para o consumo.



1.3 JUSTIFICATIVA

O planejamento urbano das cidades consolida a sociedade que a concebe e sua
percepcdo de mundo. As cidades de Dubai e Las vegas apresentam uma concepcio de
governanga baseada em métodos e principios que visam o desenvolvimento do consumo. Esta
gestdo possibilitou a materializagdo de um planejamento relacionado a mercadoria, € sua
linguagem retrata o mundo do consumo em geral.

Diante disto, a proposta deste trabalho justifica-se pois o tema se apresenta como uma
realidade no contexto do urbanismo contemporaneo, gerando possibilidades e problemas que

devem ser fruto de um estudo mais aprofundado.

1.4 PROBLEMA DE PESQUISA

As cidades criadas para o consumo sdo um fendmeno atual em termos de urbanismo.
No entanto, estas ndo deixam de ser cidades que atendem a vida cotidiana. Visto que o consumo
reflete forte pressao na producao do espago, como se apresenta a vida cotidiana nestas cidades?
Qual arelagao da cidade com seus cidadaos e turistas? Quais sdo 0s pontos positivos € negativos
que podem ser observados? Como se desenvolve a economia nestes lugares? Quais sdo os

fatores que as diferenciam de outros planos urbanos?

1.5 HIPOTESE

A economia de Dubai e Las Vegas gira em torno do consumo, gerando impactos, muitas
vezes negativos, para a producdo do espago urbano. Sdo dois centros cujo planejamento ¢
totalmente voltado para o mercado diferenciando-os de outros planos urbanos, tornando o custo

de vida alto e trazendo problemas para a populagao.

Nesse contexto, devido a explosdo imobilidria existente e ao capitalismo exacerbado presente

nas duas cidades em questdo, observa-se uma vantagem muito maior em ser turista do que



cidadao nesses locais, tornando-as assim, cidades excelentes para o turismo, mas que traz varios

problemas para os nativos.

1.6  OBJETIVOS

Este trabalho tem como objetivo geral promover maior conhecimento € compreensao
sobre as cidades planejadas para o consumo, sua relagdo com os habitantes, a vida urbana, a
economia local e o turismo.
e Compreender o planejamento urbano das cidades em estudo e identificar seus possiveis
problemas;
e Analisar a relagdo das cidades para com os habitantes;
e Identificar conceitos de governanca e gestdo das mesmas;
e Relatar sobre a economia local e também sobre o turismo.
e Buscar um referencial tedrico sobre planejamento urbano

Relacionar e comparar as cidades em questdo com outros planejamentos urbanos.

1.7 MARCO TEORICO

Para Lefebvre (2001, p4), a cidade ¢ uma obra que se orienta na direcao do dinheiro, do
comeércio, das trocas e dos produtos. Ele salienta que os centros de lazeres, as cidades de luxo
e de prazeres, e os lugares de férias demonstram isso, e sem duvida a sociedade de consumo
descreve essa dire¢do. (2001, p132).

Segundo Carlos (2001, p28), A caracteristica do método de producdo da cidade ¢
produzir um produto que aparece sob forma de mercadoria, pois € consequéncia do processo
social de trabalho. Este, ¢ realizado por meio do mercado, visto que a terra urbana ¢ comprada
e vendia enquanto mercadoria.

Ainda sobre cidades, Corbusier afirma que :

A estrutura das cidades nos revela duas espécies de acontecimentos: o ajuntamento
progressivo, aleatério, com seu fenomeno de estratificagdo lenta, de formacdo
escalonada, e depois sua for¢a de atragdo adquirida, crescente, forca centrifuga,
sedugdo, violenta, investida balburdia. Foi assim Roma, como é Paris, Londres ou
Berlim. (CORBUSIER 2000, p84).
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Interpretando o planejamento urbano como ferramenta da cidade, Souza (2004, p46) diz
que ele significa a preparacdo para a gestdo futura, que busca evitar problemas e aumentar as
margens de manobra.

Para Ortizoga (2010, p7-10), houve um grande aumento no contexto de globalizagao,
pois as atividades globais apresentam novos impasses que devem ser compreendidos. Por isso,
o urbanismo tem expandido seus conteudos. Segundo ela, se focalizarmos os vinculos de
consumo, compreendemos que o plano urbano esta, progressivamente ligado a mercadoria.

Nesse contexto, nos coloca Debord (1931-1934, p29):

O mundo ao mesmo tempo presente e ausente que o espetaculo apresenta € o mundo
da mercadoria dominando tudo o que ¢ vivido. O mundo da mercadoria é mostrado
como ele é, com seu movimento idéntico ao afastamento dos homens entre si, dentre
seu produto global. (DEBORD, GUY, 1931-1934, p29).

Como um exemplo claro da tendéncia do consumo do espaco, Ortizoga (2010, p. 9) cita
Dubai, pois a cidade toda ¢ uma mercadoria colocada no mercado global de consumo.

Por fim, Biase (2001, p. 1) também destaca como exemplo bastante significativo que a
ficcao arquitetonica de Las Vegas nao esconde um discurso da identidade, t€m somente objetivo
espetacular.

1.8  METODOLOGIA CIENTIFICA

Como metodologia empregada para a realizacdo desta linha de pesquisa, inicialmente
foi realizado um estudo bibliografico em livros da biblioteca da FAG, e consultas eletronicas
feitas com material disponivel na internet como livros e artigos cientificos, sendo esta uma
pesquisa de carater exploratdrio.

Para Mattar (1996), a pesquisa exploratdria € utilizada especialmente para atribuir maior
conhecimento sobre o tema que esta sendo tratado ao pesquisador. E empregada nos primeiros
estagios, quando o observador deve conhecer o tema, alcancar familiaridade e conceber melhor
os fendmenos. A pesquisa exploratoria também pode estar disposta como passo inicial de um
processo continuo de pesquisa.

Pretende-se ainda dar continuidade a pesquisa, substanciando um maior levantamento

sobre o tema proposto, analisando e relatando conceitos das cidades em questao.
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2 APROXIMACOES TEORICAS NOS FUNDAMENTOS ARQUITETONICOS

Este capitulo trata das aproximagdes tedricas relacionado o tema da pesquisa escolhida
aos quatro pilares da arquitetura, serdo apresentados os pensamentos dos autores por meio de

embasamento bibliografico, teses e dissertagdes que relacionam-se ao tema da pesquisa.

2.1 NA HISTORIA E TEORIAS

Na atualidade, muito tem-se discutido e analisado a respeito das cidades, dos planos
urbanos e do urbanismo em geral. Para Benevolo (2009, p80), a arquitetura se integra ao
paisagismo natural, formando um organismo artificial inserido no ambiente natural, dando
origem as cidades. Segundo Harquel (1990, p49), através da configuragdo da cidade ideal, que
seria a ideia de uma concepgao intelectual total do espaco urbano a ser projetada sobre o real, ¢
elaborada a planificagdo urbana, que surgiu no renascimento. Argan (1998, p211) afirma que o
processo com que se elabora os conteudos, usando a dialética, organizando-os em um sistema
que chegam a uma resultante, ¢ o que distingue o urbanismo de qualquer outra disciplina.

No entanto, existem varias caracteristicas que podem descrever o que seria uma cidade
ideal. De acordo com Benévolo (2004, p173), entre 1820 e 1850, algum idealizadores de cidades
tentam passar a acao o que no século XIX era uma imagem literaria com muitas utopias.

Na cidade contemporanea, Dias (2004 p15) alega que como as cidades atuais ndo exigem
mais palacios e templos e necessitam agora de fabricas, estacdes, ferroviarias, armazéns, lojas,
bibliotecas, escolas, hospitais e moradias, os arquitetos e engenheiros trabalharam para
responder a essas novas necessidades urbanas.

Glancey conta que :

Além de projetar cidades ideais do futuro e desenvolver seu proéprio sistema
proporcional, Le Corbusier mostrou ao mundo sua primeira Villa branca
radical na forma de um pavilhdo. Erguida em colunas chamadas pilotis, a casa
pretendia ser um exercicio de geometria abstrata, pura, branca: a mente de
um homem confrontada com o mundo natural. A Villa Savoye € um magnifico
exemplo de como o mundo da luz solar e os elementos podem se relacionar
por meio de uma casa geométrica, altamente refinada, com vantagens

mutuas. (GLANCEY 2001, p182-183).

Inserindo a arquitetura no contexto das cidades, Zevi (2000 pl186) afirma que A

arquitetura utiliza o espaco como um material e nos coloca dentro dele. De acordo com Colin
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(2000 p32), tratar da maneira como os espagos se relacionam e a condi¢do dos espagos criados,
tanto como seu correto dimensionamento para atender aos requisitos dos usudrios, ¢ fungdo da
utilidade. Neto (1999 p111), declara que dispor elementos numa representagao de espagos para
a seguir executa-la numa pratica efetiva, significa produzir um espago na arquitetura publica e

urbana.

2.2 NAS METODOLOGIAS DE PROJETOS

No contexto das cidades, Robba (2010, p21) conta que quando analisado do ponto de vista
da estrutura morfologica, o desenvolvimento dos nucleos urbanos coloniais brasileiros,
assemelhava-se ao da cidade medieval europeia.

Se tratando agora de cidades contemporaneas e suas paisagens, Segres (2004, p16) diz
que nas maos dos empresarios, da especulagao imobiliaria, dos engenheiros e técnicos em
edificag¢do e dos proprios moradores, estd a maior parte da construgdo da cidade.

Lira afirma que:

Paisagens do mundo contemporéneo sdo, na sua maioria, produto das a¢des
sociais, derivadas da ocupagéo cada vez maior de espacos territoriais em
nosso planeta, pela sociedade humana Todas as paisagens sao passiveis de
modificagdes ao longo do tempo, variando de acordo com as transformacgdes
sociais, econdmicas, politicas, culturais, que irdo se refletir diretamente nestes
elementos, que sempre estardo em busca de uma adaptacao as diferentes

necessidades das sociedades e suas geragoes. (LIRA 2001, p25).

Sobre a situacdo das cidades brasileiras, Romero (2000, p07) declara que diversos
problemas sdo causados devido ao acelerado processo de urbanizagdo, apesar de 0 mesmo
também trazer beneficios para a sociedade.

Para resolver este problema, o paisagismo surge como uma solucao. Diante disto, Macedo
(2003, p34) aponta que devido ao aumento da populacdo urbana, o parque passa a ser um
ambiente de lazer desejado por muitas pessoas. Mascaro (2005, p11) complementa que para
criar uma continuidade entre o espago natural e construido, a natureza deveria ser aproveitada,
possibilitando que a cidade se assente ao meio natural.

Assim sendo, Doyle explica que :

Arquitetos, paisagistas, designers de interiores e todos aqueles que
desenham locais que serao usadas por outras pessoas, lidam com uma forma
especial de comunicagao. [...]. Para fazer isso de maneira eficaz, o projetista
deve compreender os fendbmenos visuais nos quais esses tipos de imagens
se baseiam. [...]. Uma vez tendo este entendimento basico, ele estara em

condicdes de aprender as técnicas necessarias para recriar estes fendbmenos
sobre o papel. [...]. O mesmo € valido em relagao a luz e sua consequéncia

natual, a cor. [...]. (DOYLE 2002, p. 15).
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Com um olhar mais técnico sobre o assunto, Wong (1998, p41) declara que o proposito
do desenho grafico ¢ transmitir uma mensagem predeterminada, e sendo a melhor expressao
visual possivel da esséncia de algo, se constitui um bom desenho. Olberg (1997, p33) também
afirma que uma boa representagdo de arbustos e arvores ¢ muito importante sob o ponto de
vista estético e artistico.

Por fim, Ching aponta:

A arquitetura geralmente ¢ concebida, projetada, realizada e construida em proposta a
um conjunto de condi¢des existentes. Essas condi¢des podem ser de natureza
puramente funcional ou podem também refletir, em graus variados, a atmosfera social,

politica e economica. (CHING 1998, p8).

2.3 NO URBANISMO E PLANEJAMENTO URBANO

Segundo Corbusier (2000, p92), o suporte da arquitetura ¢ o urbanismo, em que se
estabelece uma arquitetura nova e importante. Nesse sentido, Carlos (2001, p23) afirma que a
sociedade, e a dimensdo social e historica do espago urbano sdo compreendidas através da
cidade e da paisagem urbana.

Em se tratando do urbanismo contemporaneo, Souza (2004, p131) diz que a ideia-forca
central do “planejamento fisico-territorial” em geral, ¢ a mesma que a do urbanismo modernista,
a ordem e a racionalidade. Para Oliveira (1982, p23), o mecanismo de mercado regula o uso do
solo na economia capitalista, e o acesso a utilizagao do espaco se d4 pelo prego desta mercadoria.
Lefebvre (2001, 132), concorda com Oliveira, dizendo que sem davida os centros de lazeres,
“sociedade de lazeres”, cidades de luxo e de prazeres e os lugares de férias demonstram isso, €
que a sociedade de consumo descreve essa dire¢ao.

Nesse contexto, Del Rio (2001, p49), admite que os desenhadores urbanos deveriam partir
para a compreensao dos processos decisorios politicos e do mercado de capitais.

De acordo com Dias (2008, p12) a disputa de classes e interesses externos a questao
espacial, sdo vistos como consequéncias da infraestrutura, que trazem problemas a configuragao
urbana no campo do estudo da cidade.

Com intuito de solucionar tais problemas, Brasil (2001,p38) na legislacao urbanistica, a
adogao de padrdes urbanisticos exigentes fazem parte de um quadro de hegemonia de uma visao
tecnocratica. Trazendo o desenho urbano como recurso, Lamas (200, p61) argumenta que
organizar o territorio para acolher atividades e atuar na forma para que exista comunicagao
estética e significagdo € o objetivo do urbanismo e do desenho urbano.

Diante disto, Maricato afirma que :
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Muitos sdo os obstaculos que se opdem a uma agdo planejada, isto ¢, a acondicionar
os investimentos publicos e os esfor¢os da administragdo publica, bem como regular
os investimentos privados, visando seguir diretrizes construidas democraticamente, ao
longo de um periodo que deve abranger varias gestdes municipais. MARICATO
(2013, p10).

2.4 NA TECNOLOGIA DA CONSTRUCAO

A respeito de estruturas arquitetdnicas, Silva (2002, p17) define:

[...] a palavra estrutura ¢ usada para designar a composi¢ao, constru¢ao, organizagao
e disposigdo arquitetonica de um edificio. [...] estrutura compreende todas as partes
que compdem o edificio, desde os revestimentos, a pintura, até sua medula, o seu
amago. [...] (SILVA 2002, p17).

De acordo com Yazigi (2004, p5S01), para cada tipo de area, existem diversos sistemas
oferecidos pelo mercado, com diferentes aplicagdes bastante definidas. Analisando a fungao da
dimensdo da obra, forma da estrutura, interferéncias existentes na area, custo, vida util, etc, se
escolhe o material necessario. Silva (2002, p156), no entanto, adverte que os materiais
empregados, nao deverao permitir a proliferagao de bactérias, insetos e roedores no seu interior,
assegurando boas condigdes de higiene, limpeza e seguranga.

Nesse sentido, tem-se o planejamento com ferramenta para bons projetos. Segundo
Cimino (1987, p15), para assegurar um melhor desempenho da empresa, procura-se sempre a
utilizagdo racional da mao de obra associada aos materiais de construcao, visando a organizagao
do trabalho. Contudo, dependendo o qudo ergonomicamente bem desenhados foram os
equipamentos, os postos de trabalho e o processo de trabalho, define-se a aquisi¢dao da
habilidade, complementa Kroemer (2005, p123).

De acordo com Romero (2001, p17), o desequilibrio do meio, o conforto e a salubridade

da populacdo urbana, dependem da pratica da arquitetura e do desenho urbano. Para Frota
(2001, p69), no caso de clima quente seco, pode-se direcionar a malha urbana prevendo que as
ruas de maior largura sejam aquelas com direcao este-oeste, com intuito de os raios solares ao
longo do ano nao atingirem com muito rigor as fachadas voltadas para essas ruas, além dos
aspectos topograficos do local. Diante disto, Borges (1977, p1) explica que representar o relevo
do solo, indicar a diferenca de nivel entre dois pontos, apresentar o volume de terra que devera
ser retirado ou colocado para um terreno irregular tornar-se plano, ¢ fun¢ao da topografia.
Conforme Martiniano (1991, p71) No meio urbano, o tratamento para abastecimento
publico, depende qualidade da agua em comparacdo com os padrdes de potabilidade e da
aceitacdo dos usudrios. Netto (1998, p482) complementa que fornecer d4gua de boa qualidade
para a alimentacdo humana e outros usos, ¢ dever de um sistema publico de abastecimento de

agua.
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3 REVISAO BIBLIOGRAFICA E SUPORTE TEORICO

3.1 TEORIAS E CONCEITOS DE PLANEJAMENTO URBANO

De acordo com Munford (1998, p.37), as cidades surgiram a partir de uma evolucao da
populagdo paleolitica. Nessa transformagdo, a expansao provoca um desenvolvimento geral
com uma nova estrutura, ndo apenas aumenta o volume existente.

Segundo Harouel (2004, p. 07), o urbanismo surgiu no final do século XIX a partir de
uma nova doutrina que se manifesta como uma ciéncia e um conceito de cidade, cujo cunho

reflexivo e critico e seu anseio cientifico diferia-o das artes urbanas antigas.

A partir da II Guerra Mundial, suerge o planejamento urbano, que tese seu inicio
visando a substirui¢do de espacos do tecido urbano que foi danificado. (Ri0,2000,

p-19)

Neste contexto, Souza (2004, p. 26/519) constata que o conceito de planejamento como
objeto de preservagao do status capitalista era unanime para muitos autores marxistas. Assim, o
autor ainda afirma que o planejamento e a gestdo urbanos sao artificios para se atingir um maior

progresso socio espacial na cidade.

3.1.1 PLANEJAMENTO URBANO MODERNO

Souza (2004, p. 75) afirma que o desenvolvimento urbano melhora a qualidade de vida,
0 que ¢ o objetivo do planejamento urbano. Tal desenvolvimento, segundo Glancey (2001, p.
144), aconteceu a partir da revolucao industrial pois essa industrializacao nao apenas levou o
povo do campo para a cidade aos milhares, fazendo a cidade crescer além da sua capacidade,
mas deu um grande impulso a construgao civil, ja que a partir daquele momento as casas podiam
ser construidas em massa.

A revolugdo industrial ¢ o acontecimento chave que acarretara o devir humano e
promovera o bem-estar. Essas premissas ideologicas permitirdo que chamemos de
progressista 0 modelo que inspiram. [...]. Em primeiro lugar, o espaco do modelo
progressista ¢ amplamente aberto, rompidos por vazios verdes. Essa ¢ a exigéncia da
higiene. [...]. Em segundo lugar o espago urbano ¢ tragado conforme uma analise das
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fun¢des humanas. Uma classifica¢do rigorosa instala em locais distintos o habitat, o
trabalho, a cultura e o lazer. Essa l6gica funcional deve traduzir-se numa disposicao
simples, que impressione imediatamente os olhos e satisfaga [...]. E preciso, no
entanto, sublinhas a austeridade dessa estética, onde logica e beleza coincidem. [...].
(Ri0,2000, p.19)

Choay (2003, p.01) ainda complementa que a cidade cria as metropoles, perturbacdes,
aglomerados habitacionais mas falha na disposi¢do e na ordem desses locais. As construgdes
do urbanismo sao indagadas pois sociedade industrial desfruta de especialistas em planejamento
urbano. Por isso, neste momento, a demanda pela cidade ideal tornou-se grande e necessitava
de um planejamento. Neste contexto, a arquitetura moderna surge como resultado das
transformagoes técnicas, sociais e culturais associadas a Revolugao Industrial, conta Benevolo
(2004, p.13)

Segundo Benevolo et al (1977, p. 14) O movimento moderno parte da resposta que
valoriza plenamente as implicagdes politicas, econdmicas e sociais, mas diferencia-se da linha
ortodoxa da politica europeia, que acarretam implicacoes aos modelos de reforma de
organiza¢do espacial. Para Benevolo (2009, p. 615), a busca por um novo padrdo de cidade
caracteriza a arquitetura moderna. Quando os artistas se tornam capazes de apresentar um novo
mecanismo de trabalho liberto dos fragmentos institucionais anteriores, ela tem inicio.

A cidade moderna, para Harouel (2004, p. 119), tem como caracteristicas a industria, o
automoével e o avido, pois se declara tudo aquilo que corresponde ao desenvolvimento da
técnica. Sua estética rejeita a cidade antiga e se fundamenta na racionalidade. Para Lamas (2004,
p-340) o urbanismo moderno, o elemento base de formagao da cidade ¢ a célula habitacional.
Agrupamentos resultam em edificios, os quais se agrupam para formar bairros, criticando a

forma tradicional.

Todos sabem que, em sua fase inicial, a grande industrial se instalou nas grandes
cidades ou em suas imediagdes, dando lugar a fluxos migratérios que multiplicaram
até por dez a populag@o urbana e praticamente destruiram a coesdo das comunidades
urbanas tradicionais. (ARGAN, 1998, p.78).

3.1.2 PLANEJAMENTO URBANO POS-MODERNO

Harvey, (1989, p. 71) conta que o urbanismo e o tecido urbano, ap6s a Segunda Guerra

Mundial, bem como a sua reconstru¢do e renovagao se tornou um elemento essencial para
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resolver os problemas politicos, econdmicos e sociais enfrentados na época, pensando sempre
no bem-estar e no crescimento econdmico.

O autor salienta que o pds-modernismo sustenta uma ideia de tecido urbano como algo
absolutamente fragmentado, dividido. No que concerne a cidade no periodo pés-moderno,
Siqueira (2001, p. 01) fala que acidade pdés-moderna ¢ o lugar que reside o individuo

descentrado, o qual perdeu o sentido espacial num grande espago em que tudo esta fora de lugar.

A cidade pés-moderna é contra uma produgdo voltada apenas para o consumo.
(COLIN, 2004, p.64).

Giddens (1991, p. 53), se refere a p6s modernidade como algo diferente, um novo rumo,
€ uma transi¢do a um outro tipo de ordem social, o qual deslocou o modernismo.

De acordo com Salgueiro, a caracteristica fundamental da cidade pés-moderna é:

O caréater pontual de implantagdes que introduzem uma diferencga brusca em relagao
ao tecido que as cerca. Desta caracteristica resulta a existéncia de rupturas entre
tecidos justapostos as quais substituem a continuidade anterior. (SALGUEIRO, 1998,

p. 41).

3.1.3 O PLANEJAMENTO URBANO COMTEMPORANEO
O processo contemporaneo ¢ suas transformagdes nas areas urbanas, segundo Monte-
mor, (2017, p. 19) sdo ocasionados pela globalizagdo, e tém gerado uma variedade de criticas e
discursos sobre a cidade e seus espacos. Fontes ( 2000 p.156), explica que o intuito do
planejamento urbano contemporaneo, nao era superar situagcdes ja existentes, mas ser capaz de,
ao construir um edificio tedrico, elaborar conceitos essenciais de urbanismo moderno.

Nesse contexto, Farret ef al defende que:

Enquanto contribuicdo das ao conhecimento das cidades contemporaneas, a
caracteristica mais peculiar ao planejamento urbano reside na entrada em cena de
varias disciplinas; contrapds-se, dessa forma, ao papel especializado que o urbanismo
assumiu diante da organizagdo da sociedade industrial. (Farret et al,1985, p. 35).
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No entanto, Acselrad (2001, p. 9) faz uma critica em relacao as cidades contemporaneas,
dizendo que a subita urbanizacgao e a acentuada concentragao de industrias e de seres humanos,

tem modificado o tecido urbano no oposto do que deveria ser, um lugar para se viver bem.
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3.2 CONCEITUACOES DO PLANEJAMENTO URBANO ESTRATEGICO PARA O CONSUMO

De acordo com Carlos (2001, p. 12), a cidade ¢ a submissdo do ser humano as
necessidades de multiplicagdo do capital, no qual o homem se percebe preso pelas ansias de
consumo e lazer.

Sobre a paisagem urbana como materialidade das relacdes de consumo, abordamos a
metropole como um espago sedutor. O planejamento estratégico urbano como materialidade
das relagdes de consumo, explica Ortizoga (2012, p.206), aborda a metrdpole em sua totalidade,
como um espago sedutor, produzido pelo mundo da mercadoria. O consumo, de acordo com
Debord (1931-1994, p. 29), apresenta-se como um fetiche da mercadoria, e retrata a sociedade
sendo dominada por coisas suprassensiveis, embora sensiveis, caracterizando o que o autor
chama de espetaculo.

Segundo Cachinho (2006, p. 53) a cidade, enquanto centro de consumo, nutre-se de dois
tipos de cendrios: o cityscape, arquitetura da cidade com seus espacos construidos, ¢ a
mindscape, ambientes interiores, efeito da espacialidade dos habitos recorrentes. Conforme

Marx:

A producio ¢, pois, imediatamente consumo; o consumo ¢, imediatamente, produgao.
Cada qual ¢ imediatamente seu contrario. Mas ao mesmo tempo, opera-se um
movimento mediador entre ambos. Sdo elementos de uma totalidade (Marx, 1974, p.
115 apud ORTIZOGA, 2012)
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4 CORRELATOS

4.1 O CASO DE LISBOA - PORTUGAL

Serol (2012, p.08) conta que ao longo da histoéria, a cidade de Lisboa atraia diversos povos
em funcdo de seu espaco repleto de colinas e vales e seu clima ameno, proporcionando a
abundancia de fauna e de flora. Progressivamente, a cidade foi alcangando a vocagao portuaria
e maritima, através de sua localizacdo privilegiada. Houve entdo um momento de declinio
ocasionado pelas invasdes barbaras, mas quando superado, iniciou-se a criagdo de novos
bairros, envoltos por uma muralha protetora, a qual foi sendo rodeada por habitagdes.

A origem do processo de planejamento estratégico desenvolvido em Lisboa incidiu em
associar o planejamento urbano, visando a escolha de areas estratégicas de intervencao urbana
em analogia as quais o municipio desenvolveria atuagdes prioritarias, explica Leite, (2017 p.
167)

Com relacao ao consumo da metropole, Ortizoga (2010, p. 159) observa que a grande
vantagem do comércio no municipio ¢ a comodidade ao consumir, pois a populagdo nao precisa

percorrer muito espago para chegar ao comércio, facilitando o acesso a mercadoria.

Figura 1 — A cidade no ambiente de compras de Lisboa

Fonte: Editada pela autora (Ortizoga, 210, p. 153).

A mesma autora conclui que as ressalvas da paisagem do consumo em Lisboa
evidenciam transformagdes na escala intra-urbana, confirmando uma mudanga no padrdo de
organiza¢do hierarquico, por outro formado por complementos e concorréncias entre outros
distintos modelos de centros, diferencas nas formas de comércio ¢ nos formatos de

estabelecimentos
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4.2 O CASO DE SAO PAULO — BRASIL

Janior (2017 p. 2) relata que a cidade de Sao Paulo nasceu em virtude das vantagens
estratégicas de defesa da colina central e seu crescimento se fez inicialmente no interior deste
macico. O centro comercial do municipio ficou nas colinas onde o0 mesmo nasceu, ¢ em 1880,
formaram-se bairros residenciais que se fixaram nas alturas do macico.

Segundo Francisco et al (2015, p. 01) A maior parte dos processos de crescimento
urbano e desconstru¢ao do espaco na cidade de Sao Paulo esteve sujeita a acumulagdo do
capital, desde a promulgacdo da Lei de Terras no ano 1850. Os interesses econdmicos nortearam
o desenvolvimento da cidade, ignorando os impactos negativos advindos das modificagdes
urbanas.

No contexto atual, de acordo com Ortizoga :

Sdo Paulo apresenta uma textura fragmentada da produgdo socioespacial, € em sua
contemporaneidade se apresenta como uma metropole policéntrica. Seu tecido urbano
se estende de forma difusa, ocupando o territério de modo desigual, mas articulado.
Vista desse modo, podemos antever o grande desafio para qualquer gedgrafo que
queira enxergar as formas de apropriagdo e de expressdo do espaco metropolitano na

paisagem construida. (ORTIZOGA, 2010, p. 100).

Figura 2 — Centro comercial da cidade de Sdo Paulo

Fonte: Editada pela autora (ORTIZOGA, 2010, p. 108).

Ortizoga (2001, p. 2 ) conclui que a partir da observagao das formas do comércio e do
consumo, na area central da metrépole de Sao Paulo podemos rever as expressoes claras da

manuten¢do da sua centralidade, que muitos consideravam perdida, O que se observa ¢ que ele
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permite e se abre ao novo-global. Desse modo, ele concentra muitas diversidades, e

consequentemente ¢ receptivo a diferentes possibilidades de uso.
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5 APLICACAO NO TEMA DELIMITADO

5.1 A HISTORIA DA CIDADE DE DUBAI

De acordo com Araujo (2010, p. 237), Dubai ¢ uma cidade com aproximadamente 2,3
milhdes de habitantes, localizada na Peninsula Arabica, sendo a mais populosa cidade, dentre
as sete que compdem os Emirados Arabes Unidos.

Iop (2009, p. 38), conta que a historia de Dubai foi caracterizada pela pesca e pela
comercializacao de pérolas. A cidade ¢ situada nas margens do golfo pérsico, que ¢ um local
estratégico pois permite uma ligagdo maritima entre a Europa e a Asia. Sendo assim, em 1960
e 1966, devido ao rendimento do comércio portuario e ao crescimento das empresas privadas,
o desenvolvimento da cidade aumentou regularmente.

Brown (2002, p.5) explica que uma tribo conhecida como Bani Yas habitava a regido,
antes de Dubai se tornar cidade. Depois disso, o pais passou de uma confederacao de tribos,
para uma nac¢ao estavel, em uma unica geragao.

Iop ainda salienta que:

Apbs a formagdo do EAU, a modernizacdo tornou-se mais rapida em todos os
Emirados, mas principalmente em Abu Dhabi, o que acelerou a migragdo de indianos,
paquistaneses, e outros arabes a regido. A populagdo de Dubai, principalmente por

causa desta migragao intensa, multiplicou-se de um total te 419 mil em 1985, para

mais de 2,2 milhdes de pessoas em 2008. (Iop 2009, p. 38)

Dubai, atualmente possui uma das economias mais desenvolvidas e consequentemente
que mais crescem no mundo. Trés quartos dessa economia ¢ consequéncia do setor de servigos,
sendo que 10 % advém do setor financeiro e apenas 5% derivam do petroleo, contrastando com
0s 36% total do pais, explica Regueiro (2009, p. 56). A figura demonstra a dimensao da cidade,

bem como sua arquitetura.
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Figura 3 - Cidade de Dubai

Fonte: Editada pela autora (BROWN, 2002, p.57; 58).
5.1.2 O PLANEJAMENTO URBANO DA CIDADE DE DUBAI

Na visdo de Iop (2009, p. 38), diversos fatores explicam o crescimento de Dubai nas
ultimas décadas. A decisao de investir em capital humano estrangeiro para diversificar a
economia e desvincular o crescimento do emirado das divisas geradas pelo petrdleo ¢ um
deles. Essa decisdo foi possivel pela localizacdo privilegiada da cidade.

Sobre a cidade de Dubai, Araujo fala que:

A criagdo de Dubai parece estabelecer um novo paradigma urbano: o desejo de superar
0 que ja existe, ultrapassar as dimensdes dos contextos, alimentar o sonho de um

paraiso na terra. (ARAUJO 2010, p. 242)

De acordo com Bharne ( 2013, p. 37), o planejamento urbano de Dubai foi uma razao
primordial para o sucesso, pois tem seu investimento em tecnologias atuais, conduzidas por
praticas internacionais para melhorar sua infraestrutura e impulsionar sua competitividade.

Ortizoga (2011, p. 03) salienta que a construgao da cidade de Dubai tem uma forte
conexao com o seu territorio. A producao e planejamento desse territorio esta absolutamente
vinculada ao método de agrupamento e centralizagdo do capital e ao uso organizacional do
espago.

Ainda para Araujo:
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No caso de Dubali, a industria do entretenimento e do turismo esta presente em todos
os aspectos da cidade: nos shoppings malls, hotéis e ruas da cidade. Foram criadas
estratégias de facilitagdo aos turistas: translados cortesia, shuttles dos hotéis para os
shoppings, aceitagdo de qualquer tipo de cartdo de crédito, taxis confiaveis, pontos de
onibus com ar-condicionado, e um metré que leva aos maiores shoppings e ¢ usado
sO por turistas, considerando que os moradores possuem carros. (ARAUJO 2010, p.
242)

Nesse sentido, no que diz respeito as grandes estruturas de consumo que conectam
comércio, lazer e hotelaria, a autora afirma que o padrao seguido por Dubai, ¢ uma tendéncia
que foi fundada nos Estados Unidos e tem se expandido pelo mundo, acoplar tudo em um

espacgo privilegiado, ganhando centralidade.

Figura 4 — Centro de compras em Dubai

Fonte: Editada pela autora (ORTIZOGA, 2012, p.195).

5.1.3 A HISTORIA DA CIDADE DE LAS VEGAS

De acordo com Wolfe (2005, P.86), a cidade de Las Vegas, com uma area de
9.629.091 km2 e populacdo de 1.777.593 habitantes, ¢ considerada, a capital global do
entretenimento, pois possui uma fama mitica, atrelada ao luxo e ao glamour, reunindo sonhos
da maior parte dos americanos da classe média.

Ainda sobre a historia da cidade, Molina conta que:

Las Vegas foi fundada em 1903 e em 1931 obteve a legalizagdo do jogo. Porém,
somente em 1941 constituiu-se o primeiro hotel tematico, o Rancho Las Vegas,
objetivando recriar o ambiente de um rancho do centro-oeste. Posteriormente foi
edificado o Flamingo, o primeiro megahotel; em 1965 construiu-se o Desert Inn, onde
viveu durante varios anos o magnata Howard Hughes. Contudo, foi James Arno o

empresario que contribuiu de maneira definitiva para conferir o perfil que Las Vegas
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tem atualmente, orientando o potencial dos hotéis tematicos para o futuro
desenvolvimento do destino. Na década de 1970 comecaram a chegar as cadeias
internacionais, impactando novos mercados com sua capacidade de cobertura
geografica. (...) Steve Wynn, outro homem-chave no desenvolvimento do centro
turistico, foi o primeiro a perceber o potencial desse mercado. Wynn foi proprietario
do Golden Nugget nos anos 70; no final dos anos 80 construiu o hotel Mirage,
investindo 800 milhdes de dolares e consolidando a nova feicdo que Las Vegas

adquiriu desde entdo. (MOLINA, 2003, p.85-88).

Magnavita (2017, p.25) faz um contraste com os tempos antigos, dizendo que hoje, ao
contrario de antigamente, a maior parte das pessoas visitam Las Vegas ndo tanto para jogar,
mas para ver o jogo e desfrutar de uma série de diversdes. A cidade comprova que o jogo de
azar perdeu a soberania que tinha na série de fascinios que a cidade apresentava, mas
conservou a sua forga inercial. A forma individualizada de jogo tomou o lugar das mesas de

roleta e carteado, muito embora essas ainda estejam presentes nos interiores do cassino.

5.1.4 O PLANEJAMENTO URBANO DE LAS VEGAS

De um modo geral, Wolf (2005, p. 89) explica que a cidade de Las Vegas se constitui
ao longo da sua maior avenida - o Las Vegas Boulevard, também conhecido por The Stip. No
extremo sul da avenida localizam-se os simbolos da cultura norte-americana, como dezanove
arranha-céus, réplicas da estatua da Liberdade, da ponte de Brooklin, Times Square, varios
restaurantes de luxo e uma torre com 350 metros de altura.

Segundo Venturi:

Os mapas de “uso do solo” do interior dos complexos dos cassinos comegam a sugerir
o planejamento sistematico que todos os cassinos compartilham. Os mapas de
“enderegos” e de “estabelecimentos” da Strip podem representar tanto intensidade

como variedade de uso. (Venturi, 2014, p.44)

De acordo com Molina (2003, p. 81), a cidade foi planejada para oferecer experiéncias
divertidas, sendo assim, os ambientes devem proporcionar vivéncias fantasiosas e
essencialmente distantes do dia-a-dia das pessoas. Sobre o efeito Las Vegas, Magnavita
(2017, p. 24) explica que constitui uma referéncia que tras sentido ao que se denominaria

desurbanidade. A desconstrucdo de ideias e objetivos a respeito da cidade sugerida pela
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modernidade. A dire¢ao agora ¢ a produgdo de consumo e a acumulagdo do capital, trazendo

assim a arquitetura, também como mercadoria.

Figura 5 — Mapa da Avenida de Las Vegas

Fonte: Editada pela autora (Venturi et al, 2017, p.52).

Figura 6 — Vista da cidade de Las Vegas

Fonte: Editada pela autora (Ferrari, 2013, p.14).
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CONCLUSAO OU CONSIDERACOES FINAIS

Para a primeira etapa, foi elaborada uma pesquisa exploratdria, com relagdo aos quatro
pilares da arquitetura: historia e teoria da arquitetura, metodologias de projeto, teorias do
urbanismo e planejamento urbano e as tecnologias da constru¢cdo, buscando referéncias
relevantes para o estudo. Apos esta revisao bibliografica agregou-se maior conhecimento sobre
o tema em questdo, que ¢ relacionado ao urbanismo de Dubai e Las Vegas.

No segundo capitulo, foram resgatados os quatro pilares, para fazer uma liga¢ao do tema
com os quatro fundamentos da arquitetura, a partir de referéncias bibliograficas, amparando
como base para a pesquisa. O terceiro capitulo estendeu-se nas teorias e conceitos sobre
planejamento urbano, compreendendo como surgiu e qual a sua relevancia para as cidades,
apresentando o planejamento modernista, pés-modernista e o planejamento contemporaneo. No
quarto capitulo foram apresentados casos de sucesso de planejamento estratégico: O caso de
Lisboa — Portugal e o caso de Sao Paulo — Brasil. Retratou-se, no capitulo 5, a historia da cidade
de Dubai e Las Vegas, juntamente com os seus respectivos planejamentos urbanisticos, a fim
de auxiliar nas andlises da aplicagdo a serem realizadas no proximo capitulo.

O objetivo geral do trabalho foi analisar se o planejamento estratégico dos dois centros
urbanos possui estratégias que contemplam sua vocagdo, em relagdo a expansao do consumo.
O estudo juntamente com citagcdes e correlatos foram de grande importancia para a coleta de

dados em relacdo aos municipios em estudo.
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