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EPIGRAFE

Eu conheco o preco do sucesso: Dedicacéo,
trabalho duro e uma incessante devogéo as coisas
que vocé quer ver acontecer”.

Frank Lloyd Wright



RESUMO

O presente trabalho de concluséo de Curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario
FAG, tem como objetivo geral, o desenvolvimento da proposta de um pavilhdo de eventos
efémero com espaco expositivo que emoldura entorno, que aborda um novo conceito de
pavilhdo, a fim de dinamizar a cultura na sociedade contemporanea. O municipio de
Cascavel/PR esta inserido nas cidades inovadoras 2030, e pretende consolidar-se como polo
cultural, percebendo-se assim a necessidade e a importancia de criar um espaco destinado a
cultura. O problema que deu origem a pesquisa foi: Como a proposta projetual de um pavilh&o
de eventos efémero: espaco expositivo, pode influenciar essa populacéo a valorizar e dinamizar
a cultura, para que Cascavel se torne até 2030 um polo cultural? O pressuposto inicial é a
proposta de um pavilhdo de eventos efémera: espaco expositivo que emoldura o entorno a fim
de promover ndo somente um espaco destinado a Cascavel, mas, a regido do oeste do parana,
afim de unir arte/cultura ao paisagismo, promovendo a dinamizacéo e a evolucdo humana, seja
no contexto artistico, criativo ou critico. O tema ir4 estudar como essa proposta pode promover
uma identidade visual para a cidade, mas, principalmente um espaco que fomenta a
dinamizacdo cultural na sociedade contemporanea, através do novo conceito de pavilhdo. Essa
proposta apresentara um espaco destinado a eventos de divulgacdo, exposicdes de ideias, feiras
diversas, convencdes, experimentacao, e tudo que for ligado a interacdo com o publico, ou seja,
uma obra social, feita para a cidade e para a sociedade. Nesse bimestre apresentou-se as
aproximacoes tedricas dos estudos dos fundamentos de arquitetura e do urbanismo, a revisdo
bibliogréafica e suporte teorico, correlatos, e, por fim, aplicacdo do tema delimitado que
serviriam como base para o desenvolvimento da proposta projetual. Para os demais bimestres
sera desenvolvida, projetada e detalhada a proposta do pavilhdo de eventos efémero: espaco
expositivo, um novo conceito de pavilhdo.

PALAVRAS-CHAVE: Pavilhdo de exposi¢cdo. Efémero. Sociocultural. Parque Urbano.
Identidade.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa esta vinculada afo Trabalho do Curso de Arquitetura e Urbanismo
da Faculdade Assis Gurgacz — TC CAUFAG. Sendo de autoria da académica Dandara Paula
Neumann, orientado pela Prof® Arg? Camila Pezzini e coorientado pela Arg? e Urb? Mariana
Melani Drabik, na linha de pesquisa “Arquitetura e Urbanismo”. Quanto ao grupo de pesquisa,
insere-se no PARQU: “Projeto de arquitetura no contexto urbano”. O trabalho consiste em uma
analise tedrica, com o titulo: “Fundamentos arquitetonicos: Pavilhdo de Eventos Efémero:
Espacgo Expositivo, um novo conceito de Pavilhdo para Cascavel/PR”.

O assunto a ser abordado trata-se de uma proposta projetual de um Pavilhdo de eventos
efémero: espaco expositivo, um novo conceito de pavilhdo para Cascavel- PR. O tema ira
estudar como essa proposta pode promover uma identidade visual para a cidade, mas,
principalmente um espago que fomenta a dinamizagdo cultural na sociedade contemporanea,
através do novo conceito de pavilhdo. Essa proposta apresentara um espaco destinado a eventos
de divulgacdo, exposicdes de ideias, feiras diversas, convencdes, experimentacdo, e tudo que
for ligado a interacdo com o publico, ou seja, uma obra social, feita para a cidade e para a
sociedade.

Cascavel- PR ¢ um municipio com cerca de 300 mil habitantes, uma cidade acolhedora,
jovem e promissora, que vem crescendo nesses Ultimos anos, tornando-se uma metropole.
Assim, percebe-se a importancia para investir na Cultura, de acordo com, SOUZA (2012),
Cascavel esta inserida nas cidades inovadoras 2030,! pretendem consolidar como um polo
cultural, assim, justificando o presente trabalho.

“Reconhecendo a cultura como necessidade basica e direito dos cidadaos, buscara
ampliar a oferta e 0 acesso da populacdo as mais diversas formas de manifestagdes culturais
(SOUZA, 2012, p.38)”. “Essas bases de sustentacdo precisam ser solidas e devem ser
devidamente acompanhadas, pois dela depende o sucesso desse projeto de futuro (SOUZA,
2012, p.20)”.

ICidades inovadoras cascavel 2030: O conceito de “cidade inovadoras”, desenvolvido e adotada pelo programa
Cidades Inovadoras do Sistema FIEP, é centrado nas pessoas. A diferenga entre uma “cidade” e uma “cidade
inovadora” esta nas pessoas que habitam e constroem esses ambientes (SOUZA, 2012).
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Souza (2012 p.92) prevé areas verdes que proporcionam qualidade de vida e contribuem
para solucionar problemas da cidade. Em seu plano diretor, planejam a criagdo de parques
lineares que estdo dispostos junto a encosta de rios e fundo de vales, com o conceito de integrar
espacos de lazer junto ao meio ambiente. Embora, Cascavel tenha espacos culturais, tais como
o0 Teatro Municipal, o Centro Cultural Gilberto Mayer, a Biblioteca Publica, a Casa da Cultura
e 0 MAC (Museu de Arte de Cascavel), sera implantado para prever as demais necessidades e
concretizar Cascavel como um polo cultural em 2030, a proposta do Pavilhdo de eventos
efémero: espaco expositivo, um novo conceito de pavilhdo para Cascavel/PR.

A problematica inserida na pesquisa é: como a proposta projetual de um pavilhdo de
eventos efémero: espaco expositivo, pode influenciar essa populagdo a valorizar e dinamizar a
cultura, para que Cascavel se torne até 2030 um polo cultural?

O pressuposto inicial € a proposta de um pavilhao de eventos efémero: espago expositivo
gue emoldura o entorno a fim de promover ndo somente um espaco destinado a Cascavel, mas,
aregido do oeste do parand, afim de unir arte/cultura ao paisagismo, promovendo a dinamizacao
e a evolucdo humana, seja no contexto artistico, criativo ou critico. Além disso, essa proposta
tem o intuito de criar uma identidade visual que represente a cidade de Cascavel, para que
guando se falar sobre a mesma, a proposta sirva de marco, de referéncia assim produzir um
significado sociocultural gerando uma identidade para a cidade de Cascavel.

O trabalho tem, por objetivo geral, o desenvolvimento da proposta de um pavilhdo de
eventos efémero com espaco expositivo que emoldura entorno, que aborda um novo conceito
de pavilhdo, a fim de dinamizar a cultura na sociedade Contemporanea. Os objetivos sdo: (i)
Realizar uma revisdo teorica e bibliografico da arquitetura, proporcionando embasamento para
a proposta projetual; (ii) Realizar um embasamento tedrico que norteiam o tema; (iii)
Demonstrar a importancia entre ambiente construido integrado no ambiente natural; (iv) Definir
local de implantagdo do projeto, que seja de facil acesso, bem localizado, com grandes &reas
arborizadas; (v) Expor a necessidade de implantacdo de um espaco voltado a cultura; (vi)
Analisar correlatos que sirvam como apoio a concepgdo projetual, agregando conhecimento
para arealizacdo da mesma,; (vii) Elaborar um programa de necessidades adequado com espacos
fundamentais que norteiam o tema; (viii) Realizar uma proposta projetual utilizando-se de
linguagem arquitetura contemporanea; Esses aspectos sdo de suma importancia para o
desenvolvimento do comeco da pesquisa.

Como marco teorico 0s seguintes autores foram selecionados:
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Um ambiente é efémero com a provisoriedade da situacdo de objetos significativos no
espaco. Aqueles que, de fato, implicam em mudanca de usos, independentemente de
sua envergadura. Em uma feira livre 0 que transtorna o espaco rotineiro e o transforma
em algo diferente, em um mercado, é o seu sem-nimero de tendas, cada uma de
pequeno porte. Portanto, dentro de nossa conceituacdo, precisamos investigar as
estratégias pela qual um objeto arquitetdnico aparece e desaparece de um lugar (PAZ,
2008).

Uma proposta sociocultural, visando beneficiar a popula¢gdo que forma uma
determinada coletividade, pode ser pensada também de acordo com um processo que
sirva de referéncia ou de quadro de comparacdo para outras acdes nessa area,
desenvolvidas por agencias sociais publicas e privadas da comunidade, por
instituicGes diversas, por associa¢des ou grupos de pessoas ou por profissionais que
atuam nesse segmento (MIRANDA, 2001, p.36-37).

Uma imagem ambiental pode ser decomposta em trés componentes: identidade,
estrutura e significado. E conveniente abstrai-los para a analise, desde que nio se
perca de vista que sempre aparecem juntos. Uma imagem vidvel requer, primeiro, a
identificacdo de um objetivo, o que implica sua diferenciacdo de outras coisas, seu
reconhecimento enquanto entidade separavel (LYNCH, 1999, p.9).

Para que 0s objetivos da pesquisa sejam alcancados a metodologia seguida sera
embasada em pesquisa bibliografica, e procedimentos analise de correlatos, que segundo
Lakatos e Marconi (2000) o mesmo tem a finalidade do principio tedrico, para assim
desenvolver a proposta do tema escolhido, sequindo o método hipotético-dedutivo, esse método
foi desenvolvido por Karl Popper?, que segundo ele, primeiramente encontra-se o problema,
para depois procurar uma solugéo. Partindo disso, para Cascavel transforme-se em um polo

cultural, a solucdo encontrada é a implantagdo do pavilh@o de eventos: espaco expositivo.

Se ndo existe a inducdo, qual o método que Popper propde para a pesquisa? O Unico
método cientifico é o método hipotético-dedutivo; toda pesquisa tem sua origem num
problema para a qual se procura uma solugdo, por meio de tentativas (conjecturas,
hipéteses, teorias) e eliminam de erros. Seu método pode ser chamado de método de
tentativas e eliminacdo de erros, ndo um método que leva a certeza (LAKATOS E
MARCONI, 2000 p.73).

2Sir Karl Raymund Popper: langou as bases do método hipotético-dedutivo e do critério da falseabilidade
(LAKATOS E MARCONI, 2000, p.72).
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2  APROXIMACOES TEORICAS NOS FUNDAMENTOS ARQUITETONICOS

Nesse capitulo da pesquisa, nas aproximacdes tedricas nos fundamentos arquiteténicos,
discorre sobre os quatro pilares, que servem de embasamento no decorrer do curso de
Arquitetura e Urbanismo. Serdo abordados os principais conceitos, que, diretamente ou
indiretamente, contribuem para a compreensdo da mesma, obtendo o suporte para a continuacéo
do trabalho.

2.1 NA HISTORIA E TEORIAS

Segundo Colin (2000, p.21) a palavra arquiteto vem do grego tecton, que esta ligado a
constru¢do de objetos. Conforme citado por ele, somos “grandes carpinteiros”. A fungdo do
arquiteto, € provocar emog¢des no individuo, despertar movimentos diversos pelas relacdes de
criar. O arquiteto, ordena e produz forma, promovendo assim a beleza (CORBUSIER, 2002,
p.3). Conforme Rocha (2012, p.96/97) o arquiteto ndo tem somente a obrigacéo de entender e
fazer a arquitetura em si, mas envolver uma acdo maior a politica, tendo a responsabilidade de
uma visdo total da cidade. Sendo assim, é um processo de desenvolvimento de um todo.

Para Colin (2000, p.91) uma obra arquitetbnica deve estar baseada em um conteddo
social, atendendo a sua fungdo para uma sociedade. A arquitetura, tanto em exceléncia como
estética, de uma determinada sociedade serd sempre representada pelas suas classes
dominantes. Antes de criar uma obra arquitetdnica é necessario que a sociedade precise dele,
isto € que a obra tenha fungdo para sociedade, aléem disso, 0 uso dessa obra arquitetdnica é
significativo na definicdo da forma (COLIN, 2000, p.27). O mesmo afirma que a arquitetura é
uma das mais aptas manifestacdes culturais a fixar o conteudo historico pois vence o tempo e a
degradacdo. Ele ainda ressalta que a forma arquiteténica € fruto do conhecimento que o
arquiteto possui sobre a arquitetura e sua histéria (COLIN,2000 p.52/85). Um edificio tem como
base a funcédo social que € responsavel em criar espacos e lugares, onde os individuos podem
utilizar e produzir suas atividades. Tendo como elementos a salde, bem-estar, comunicacéo e
qualidade de vida (VOORDT,2013, p.9).

Parte da cultura material da sociedade esta relacionada com o elemento superestrutural
da arquitetura, pois € onde abriga as atividades humanas indispensaveis a existéncias da mesma
(ARTIGAS, 2004, p.51).
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E importante ressaltar também a qualidade estética de uma edificacdo, segundo Voordt
(2013, p.19), para considerar uma edificagdo bonita, empolgante ou original deve-se analisar se
ela é agradavel, aconchegante, espacosa, caseira ou simplesmente comercial, ou ainda se a obra
for considerada como cultural deve se observar em que época ou periodo ela foi baseada. Todos
os fatores estéticos, arquitetonicos, ambientais, de planejamento e o desenho urbano estdo
relacionados com a funcdo cultural, além do mais, a edificacdo deve atender todas as exigéncias
ligadas a forma, observando os critérios como: originalidade, expressividade, relagdo com o
ambiente, valor como peca de historia cultural, qualidade de projeto e qualidade vivenciada
(VOORDT, 2013, p.9/15).

Quando se fala da histdria da arquitetura Glancey (2001, p.136/144) afirma, € uma
historia de grandes edificios, que construiram para a sociedade, em suas crencas, codigos e
valores. A transformacdo e evolucdo da revolucdo industrial é primordial, pois foi ela que
impulsionou a construcdo civil, sobretudo os arquitetos demoraram a perceber os beneficios
que ela trazia consigo. A partir desse momento comega-se a desenvolver uma arquitetura de
exposicdo (SCHERER, 2002, p.93).

A arquitetura de exposicdo, segundo Ferreira (et al, 1996, p.7) tem um papel muito
importante dentro do efémero, pois hoje esperamos que elas se tornem ndo apenas algo
passageiro, mas pontos de referéncia, transformando essas exposi¢des em permanentes. Ja
segundo Rio (1998, p.141) a arquitetura de exposi¢do é um carater definitivo ou transitorio em
relacdo ao local de implantacdo. Estas exposi¢cdes sdo utilizadas para compartilhar
conhecimento e capacidade humana, que se desdobram em diferentes vertentes, com o objetivo
de servir de informac&o para proximas atividades (FERREIRA, et al, 1996, p.9).

De acordo com Benevolo (2001, p.128) em 1851 na cidade de Londres é aberta a primeira
exposicdo universal. Que se trata do pavilhdo: Crystal Palece, projeto concebido por um
jardineiro, Joseph Paxton®, no ano de (1850-1851) para a exposicdo de Londres (PROENCA,
2001, p.171). De acordo com Benevolo (2001, p. 55) o pavilhdo inaugura a utilizacdo da galeria
envidracada. Para Glancey (2001, p.140) “Um dos edificios mais radicais e importantes de
todos os tempos [...]”. Murani (1997 p.32) afirma: “[...] constitui um verdadeiro farol lancado

sobre o futuro.”

3Joseph Paxton:; Horticultor e jardineiro do Duque de Devonshire, venceu o concurso do Pavilhdo Crystal Palace
que seria construido em Hyde park (DANTAS, 2010, p.34).
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Quando se fala em exposicdes, Benevolo (2001, p.453) argumenta que um pavilhdo tem
caracteristica de efémero ou transitorio, mas, ap6s o término das exposi¢cGes continuem
funcionando. “[...] O efémero como uma nova linguagem urbana. [..]” (FERREIRA, et al, 1996
p.46).

Nesse pilar, na histéria e teorias, foram abordados os assuntos referentes ao tema
escolhido. O conceito de arquitetura no meio social, cultural e estético e uma breve

contextualizagdo dos pavilhdes de exposicéo.

2.2 NAS METODOLOGIAS DE PROJETOS

Para que um ambiente se torne acessivel a populagdo, devem-se atender as normas basicas
de audibilidade, visibilidade, legibilidade, iluminacdo, conforto térmico e qualidade de
informacdes (PRADO, 2010, p.74).

No que diz respeito a paisagismo, lugar € um ambiente agradavel que convida as pessoas.
O mesmo, induz ao prazer, seja ele descansar, meditar, ler, conversar, ou até mesmo observar
a composicdo da paisagem (ABBUD, 2010 p.24). Admitindo que o paisagismo seja toda
intervencdo planejada na paisagem, pode-se ser compreendido em diversas escalas, como uma
area privada, uma praca, um parque, uma cidade ou até um planejamento regional
(MALAMUT, 2011, p.15).

O paisagismo €é a Unica expressdo artistica em que participam os cinco sentidos do ser
humano. Este envolve o olfato, a visdo, o paladar, o tato, a audi¢do, e proporciona uma rica
vivéncia sensorial, ao somar as mais diversas e completas experiéncias perceptivas. Para Abbud
(2010, p.7/32) se o jardim consegue transmitir sensagdes, que envolva os cinco sentidos, ele
afirma que terd a fungcdo cumprida sobre o jardim. Entre os objetivos do paisagismo, a busca
pela beleza é umas das principais, seja através das forma, cor, aroma, sons, textura e sabores.

O parque urbano tem a finalidade de oferecer atividades de lazer e recreacdo para a
sociedade. Na metade do século XIX os parques eram considerados referéncia para as cidades
(ALEX, 2008, p.87). De fato, o parque urbano tem dimensdes entre 10 e 50 ha, sdo espacos
verdes com macigos arbéreos, preferencialmente &rvores nativas, e devem estar integradas ao
tecido urbano (MASCARO, 2008, p.29). O parque urbano tem gerado grandes transformagdes
urbanisticas na cidade nos ultimos dois seculos. Considerando esse espaco para uso publico, ou

seja, destinado a recreacdo da massa. O parque é composto por areas de piqueniques, lazer
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infantil, lazer cultural, préatica de esportes e contemplacdo. Um exemplo de parque € Ibirapuera,
situado em S&o Paulo. O mesmo é composto por varios edificios de exposic¢éo, que se tornam
grandes atrativos para a populacdo (MACEDO, 2003, p.1-65).

A vegetacao tem o papel de otimizar o microclima urbano, a fim de melhorar a ambiéncia
urbana sob alguns aspectos, como amenizar a radiacdo nos dias de altas temperaturas e baixa
umidade relativa do ar, com o sombreamento que tem a capacidade de reduzir a carga térmica
recebida pelos edificios, veiculos e pedestres, também atua na modificacdo da velocidade e
direcdo dos ventos, como barreira acustica e até mesmo interferindo na frequéncia de chuvas, e
age como redutor da poluicdo do ar, através da fotossintese e respiracdo (MASCARO, 2005,
p.32). Sobretudo a vegetacdo é extremamente importante na qualidade ambiental, pois
desempenha funcGes historicas, estéticas e sociais. A utilizacdo das plantas tem a fungéo de
embelezar, servir como alimento para animais e também atua como equilibrio térmico
(DELPHIM, 2005, p.97).

Nesse pilar, nas metodologias de projeto, foi abordado os conceitos e a importancia do
paisagismo e parques, pois sera desenvolvido junto & obra um parque com conceitos

paisagisticos de Benedito Abbud*.

2.3 NO URBANISMO E PLANEJAMENTO URBANO

A urbanizacdo surge ap6s a revolucdo industrial rapida e caoticamente. Na relacao
cidade/campo, os aglomerados de pessoas ocorrem com a possibilidade de produgéo de bens de
consumo no campo, permitindo a eles atividades diversas daquelas agrarias, sem danos a sua
subsisténcia (MASCARO, 1989, p,52). Com a Revolugéo Industrial, ocorreu o éxodo rural, ou
seja a passagem do campo para a cidade, impulsionando a construcdo civil, pois naqueles
momentos as casas podiam ser construidas em massa (GLANCEY, 2001 p. 144). A partir desse

momento, o ser humano modificou o espago em que vive, transformando meio natural em meio

4 Benedito Abbud: E formado em arquitetura pela Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Sao
Paulo (FAU-USP), onde também cursou sua pés-graduacdo e mestrado. Em 1977 ingressou na area académica
como professor da Faculdade de Arquitetura da Pontificia Universidade Catdlica de Campinas, em que ministrou
aulas até 1981. Também foi professor de paisagismo na FAU-USP entre 1980 e 1985. Os projetos que Abbud
desenvolve visam proporcionar lazer, convivio social, esporte, cultura, contemplagéo e educacdo ambiental. Tudo
isso de forma a oferecer melhor qualidade de vida para todas as faixas etarias da familia, o que é fundamental em
meio ao estresse e a conturbada vida moderna (ABBUD, 1981-2017).
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construido. “Do mesmo modo fez suas cidades, casas e objetos, a fim de torna-los mais
adequados ao seu uso.” (CAMBIAGHI 2007, p.15).

Segundo Waterman (2000 p.104) para compreender como o espaco publico funciona,
devemos observa-lo, e entender como as pessoas se comportam, desfrutam e utilizam do espaco
e mobiliario urbano. Também deve-se levar em consideracdo 0s elementos ambientais,
climéticos, histéricos, culturais e tecnoldgicos (ROMERO, 2001, p.9). De acordo com Netto
(1999, p.111) ndo e fécil produzir um espago na arquitetura publica, ndo € apenas determinar
formas, dispor de elementos numa representacao desse espago, para a seguir executa-la numa
pratica efetiva.

Para Lynch (1997, p.1) “a cidade é uma constru¢ao do espago, mas uma construcdo em
grande escala; uma coisa s6 percebida no decorrer de longos periodos de tempo.” Para Benevolo
(2009, p. 23) a cidade refere-se a um local de estabelecimentos, e sede da autoridade. Nasce da
aldeia, mas ndo é apenas uma aldeia que cresceu. A comparacao entre a aldeia e a cidade é a
evolucdo da urbanizacédo. A cidade é uma transformacdo do meio natural, para o meio cultural,
que representa a civilizagdo humana (GREGOTT]I, 2004, p. 68). Na arquitetura contemporanea
a qualidade da cidade é compreendida como conquista social, uma realizacdo concreta de novas
formas de viver (ROCHA, 2012, p.198).

De acordo com Waterman (2010, p.107) a identidade vem da cultura que se expressa em
determinado lugar, que a partir dele expressa a identidade do mesmo, apoiando a orientagédo
espacial e contribuindo para os valores emocionais e culturais (VOORDT, 2013, p.185). A
identidade, esta sempre em processo, sendo formada através de métodos, ao longo do tempo,
de acordo com a consciéncia do momento (HALL, 2005 p.38). Conforme Lynch (1997, p.12)
a identidade, estrutura e significado sdo componentes que formam uma imagem ambiental,
sendo que esta requer primeiro que um objetivo seja identificado, diferenciando de outras
coisas, e seu reconhecimento enquanto entidade separavel.

Neste terceiro pilar, no urbanismo e planejamento urbano, foi abordado a importancia
sobre a evolucgéo da urbanizagdo com a chegada da revolucéo industrial e também compreender

como produzir identidade para uma cidade.

2.4 NA TECNOLOGIA DA CONSTRUCAO
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Segundo Adolphe (1994, p. 31, apud, RIO, 1998) para a elaboracéo de um projeto, pode
se identificar seis parametros: a implantagdo no sitio, escolha de materiais e de sistemas
construtivos, escolhas morfoldgicas, gestdo da transparéncia, distribuicdo dos espacos e
tratamento do envelope construtivo. Neste aspecto, Ching (2001, p.11) exemplifica a
importancia das forcas ambientais, localizacdo geografica de um terreno, a topografia, a
vegetacdo, o clima, a orientacdo solar e a orientacdo dos ventos predominantes, na hora de
definir a forma e o limite de uma edificacgdo e sua relagdo com o plano do solo, bem como o
arranjo de espacos interiores.

A escolha da implantacdo é extremamente importante para desenvolver uma solugédo
sustentavel, afim de conhecer as caracteristicas do terreno, para o progredir no processo do
projeto (KWOK E GRONDZIK, 2013, p.31). A respeito do conforto acustico, deve-se ressaltar
a importancia do isolamento, que serve como controle de ruidos dos edificios. Um bom
isolamento acustico € quando se minimiza a passagem do som de um ambiente para outro
(SILVA, 2002, p.94).

Para um projeto ter conforto térmico, € necessario que o arquiteto-urbanista conheca o
clima local, pois é ele que pode transformar um espaco aberto em confortavel ou insuportavel.
Também deve visar a utilizacdo da iluminacdo natural, pois a luz natural é extremamente
importante na qualidade de vida das pessoas (CORBELLA, 2003, p.25-235). Para proteger o
edificio contra vento, é utilizada uma barreira de vegetacao, reduzindo a velocidade do mesmo,
e sdo mais eficientes que barreiras sélidas representadas por: muros, paredes, edificacdes.
Consequentemente influencia na sensagéo térmica de seus usuarios e também ajuda a absorver
fonte de ruidos (MASCARO, 2005, p.45 -57).

Quanto a escolha de materiais e sistema construtivos, deve se observar a estrutura como
um elemento integral da arquitetura, ndo apenas como um simples uso da tecnologia, pois
quando se fala sobre estrutura ndo devem priorizar somente a sustentacdo de cargas, mas,
também contemplar a sua funcionalidade e a riqueza estética (CHARLESON, 2009 p.7).

A estrutura para um projeto arquitetbnico pode ser usada para definir espagos, criar
unidade, articulagbes, sugerir movimento ou desenvolver composi¢cdes e modulacGes
(CHARLESON, 2009, p.11). “O mesmo, atua como pele da edificacao [...]” (CHARLESON,
2009, p. 31-32). Segundo Silva (2002, p.17) “A palavra estrutura ¢ usada para designar a

composi¢do, constru¢do, organizagao e disposicao arquitetonica de um edificio.” Com os
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avancos tecnoldgicos, os arquitetos utilizaram novos meios de expressao: as emocoes, ideias e
perspectivas. Entéo juntos descobriram novos processos e materiais (R10, 1998 p.37).

Quando se trata, de estruturas de ago, ou estruturas metalicas, na maioria das vezes utiliza-
se elas para fins de fachada, ou seja, expostas a atmosfera. Assim, ocorre a corrosdo atmosférica,
devido a chuva, ou até mesmo pela condensacdo da umidade no ambiente. Para solucionar o
problema como afirma, Bertolini (2010 p.78-90), a utilizacdo de pinturas, € 0 método mais
adequado, pois 0 mesmo bloqueia a chegada da agua e oxigénio a superficie do metal. Porém
isso ndo quer dizer, que resolve para sempre, é necessario fazer manutencao da pintura, para o
mesmo se tornar eficaz.

No século XIX, na época dos pavilhes de exposic¢do, a utilizacdo do ferro comega a se
tornar mais evidente em escala industrial, mas somente nos paises mais desenvolvidos como
Inglaterra e Alemanha. O ferro € um material utilizado para vencer grandes véo livres e ainda
possui uma grande liberdade de forma (BELLEI, 2008).

Neste ultimo pilar, na tecnologia da construcdo, foi debatido sobre como elaborar um
projeto, analisando os tipos de matérias, destacando a estrutura metalica, a escolha de
implantagcdo, que é de extrema importancia para criar uma identidade, os elementos

morfoldgicos, ressaltando a preocupacao com o vento e o estudo do conforto térmico e acustico.



3 REVISOES BIBLIOGRAFICAS E SUPORTE TEORICO

Neste capitulo, serdo apresentadas bases, resgates teoricos e informacGes
consideradas necessarias para obter suporte na elaboracdo da proposta projetual do
Pavilhdo de Eventos Efémero: Espaco Expositivo, um novo conceito de pavilhdo para
Cascavel/PR, tais como: conceituacdo e historico dos pavilhdes de exposi¢des, definicdo
de eventos, conceituacdo de arquitetura efémera, cultura na contemporaneidade, a
importancia dos espacgos culturais para a sociedade, identidade, identidade urbana e

identidade paisagistica, conceitos paisagisticos e parque urbano.

3.1 PAVILHOES DE EXPOSICOES

20

Nesse subcapitulo, serd abordado a origem, historia, conceituacdo e objetivos das

exposi¢des universais, destacando a construgdo do Crystal Palace e matérias utilizados na obra.

3.1.1 Conceituacao e historico

A partir da revolugdo industrial e do crescimento das cidades, é produzida uma
variedade de produtos que estdo associados com ferro, aco e o vidro. Sendo assim, 0s paises
que possuiam esses artificios desejavam comercializa-los a nivel mundial. Deste modo, no
século XIX surgiu a necessidade de produzir um espaco destinado a comercializagdo destes
produtos, entdo cria-se as exposi¢des universais, proporcionando um progresso em escala
global, envolvendo cultura, economia, politica e tecnolégica em um sé evento de espirito
festivo (LOPES, 2007, p.13). Essas exposi¢Oes possibilitaram o crescimento nos paises,
pois através delas motivaram a populacdo a desenvolver novos produtos para serem
apresentados, criando uma nova sociedade de consumo. As exposi¢des em ambito mundial,
serviram como vitrines para 0s avangos tecnologicos, sucedido pela revolugdo industrial
na metade do século X1X. A partir dessas exposi¢des, seus criadores puderam aplicar seus
conhecimentos e conceitos, servindo como modelo para os proximos projetos (DANTAS,
2010, p.59).

No ano de 1850 em Londres, Inglaterra, foi aberto um concurso para desenvolver um
edificio, o Crystal Palace. Esse concurso, teve como ponto de partida, segundo Judice



21

(1998), por um grupo de comerciantes liderado por Henry Cole de acordo com eles,
precisavam de uma exposicdo para mostrar produtos para 0 mundo. Com a seguinte
condicdo o edificio seria provisorio, econdmico, fécil e rapida desmontagem (JUDICE,
1998, apud, GARONE et al. 2008, p.4). Dos 245 projetos recebidos, nenhum foi
selecionado. Apds um tempo, o jardineiro Joseph Paxton, desenvolveu um projeto que
tinha como semelhanca a estufa de lirios construido em Chatsworth, Inglaterra, por ele,
que foi escolhido como projeto do Crystal Palace (LOPES, 2007, p27/28). Esse edificio
tornou-se a primeira exposicdo universal em 1851, marcando a historia da ciéncia e da
tecnologia, criando uma obra modernista (SANTQOS, 2013, p.2).

O Crystal Palace, desenvolvido em apenas um ano, desde sua concep¢ao até sua
execucdo, todo em ferro e vidro, (SANTOS, 2013, p.2), foi o primeiro grande marco
arquitetonico das Exposicbes Universais (MOREIRA, 2013, p.77). Este edificio juntava
novos usos de materiais com a técnica, criando uma sensibilidade para os visitantes
(SANTOS, 2013, p.2). A composicgdo do ferro e vidro, (FIG. 1 e 2), expressava leveza e
delicadeza (LOPES, 2007, p.29).

Figura 1 e Figura 2- Crystal Palace externo e interno

e . iy o 'Aﬁ
Fonte- ARCHDAILY (2013).

Entdo a partir de 1867, comeca a se desenvolver uma “arquitetura de exposi¢ao”, com o
intuito de divulgar uma marca, vender e espalhar alguma ideia (SCHERER, 2002, p.93).

Segundo Pesavento (1997, p.45), essas exposi¢cdes tinham como objetivo informar e
explicar, servindo como funcéo de ensino pedagoga-didatica de instruir os visitantes as diversas
informacdes contidas nas exposicdes, € portanto, um catdlogo de conhecimentos humanos. Ela

funciona para seus visitantes como “janela para o mundo”. Para Scherer (2002, p.88-89), as
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exposicdes proporcionavam aos visitantes, “viagens sem sair do lugar”. Essas exposigdes sdo
essenciais na producdo e difusdo do conhecimento cultural e artistico, (COSTA, 2009, p.8),
através delas acontece a interacdo entre a obra, objeto e o publico, permitindo a comunicagéo e
a representacdo de um objeto (MONASTERIO, 2006, p.11).

No Brasil, o evento surgiu antes da vinda da Familia Real (1808), nessa época, ocorria
férias, onde os comerciantes exibiam seus produtos em barracas, para serem vendidos. Assim,
0 pais comecou a participar de feiras internacionais, as chamadas Exposi¢des, das quais as
principais foram: Exposicdo Internacional de Londres (1851), Exposicdo Universal de Paris
(1867 e 1889), Exposicdo Universal de Viena (1873), Exposicdo de Filadélfia (1876) e
Exposicdo Universal Colombiana de Chicago (1893) (MATIAS, 2004, apud, SPADA, 2013,
p.23)

3.2 UM OLHAR PARA 0OS EVENTOS EFEMEROS

Nesse subcapitulo, seré apresentado origem, objetivos, classificacBes, caracteristicas e

conceituacOes sobre, respectivamente, evento e efémero.

3.2.1 Eventos: definicdo e classificacao

Segundo Mattos (2011, p.18) a origem da palavra evento, vem do latim eventum, que tem
como objetivo de reunir um grupo de pessoas com finalidades diversas como: festividades,
intercambio de conhecimentos e experiéncias, comemoracdes, troca de informagdes. O evento
tem o proposito de alcancgar o publico-alvo, através de langamentos de produtos. Se ele for bem
organizado e bem planejado, tem o intuito de estabelecer uma imagem/conceito sobre 0 mesmo,
junto ao publico de interesse (ALBUQUERQUE, 2004, p.25; SILVA, sd, p.2).

As realizagdes de eventos proporcionam, entretenimento, lazer, descanso, conhecimento
e a tantas outras motivacGes, (SPADA, 2013, p.21), através dos deles, as pessoas adquirem
conhecimento e experiéncia, tendo uma nova visdo para 0 mundo (COUTINHO, 2010, p.10).
Entdo o evento contribui para o aumento da visibilidade, € por meio deles que se pode expor
novos produtos, vender e comprar, tornando os mesmos estratégias de comunicacao de produtos
e marcas de todos os tipos. Sdo eles que geram polémica, despertam emogdo nas pessoas
contribuindo para a vida social (SILVA, sd. p.3; MATTOS, 2011, p.23).
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Segundo Mattos (2011, p.23-32), sao assim classificados os tipos de eventos: comerciais,
culturais, esportivos, sociais, gastrondmicos e ecoturismo. Os eventos comerciais sdo definidos
como convencao geralmente promovida por empresas, associacoes de classe ou entidades civis,
0 mesmo pode incluir workshop, feiras e exposi¢oes. Os eventos culturais, tem por finalidade
estimular a criatividade, expressdes artisticas ou promover debates sobre determinados
assuntos, abrangendo eventos como congresso, seminarios, simpdésio, conferéncias, palestras,
painel e forum. Os eventos esportivos, atualmente séo disputas de titulos, que surgiram em 776
a.C através dos jogos olimpicos. Os eventos sociais sao encontros para a familia, assim como
0s eventos gastrondmicos, que proporcionam a integracdo familiar, e por fim os eventos
ecoturismo, que promovem o contato com a natureza.

Através deles, pode-se estimular contatos comerciais, divulgar a regido onde sera
realizado o mesmo, contribuindo e gerando empregos, beneficiando a todos desde pessoas,
obras e regides proximas (SPADA, 2013, p.21). Uma boa organizacdo e um bom planejamento
de um evento pode recuperar a identidade de uma organizacéo junto ao publico-alvo. Segundo
Silva e Amaral (2012), o evento € uma estratégia de comunicacao, pois através dele, atinge o
publico de interesse, divulgando produtos e marca de todos os tipos.

Para Barbosa (2004, p.13), é multifuncional, pois atua em varias areas de conhecimento:
Como instrumento politico, é uma arma indispensavel no trato das massas. Na area do turismo
gera novos fluxos, atuando independente de altas e baixas temporadas. J4 no campo das ciéncias
é um instrumento de difusdo e educacao formal e informal; na area cultural e social é o fermento
de divulgagdo e aglutinacdo das sociedades, sendo um meio estratégico para atingir o lazer, o

entretenimento, habitos e costumes.

3.2.2 Conceituacdo de arquitetura efémera

Conceituar o efémero, segundo Monasterio (2006, p.9) é uma tarefa dificil. O adjetivo
provém de duas palavras gregas: epi (sobre) e n’nemera (dia). O efémero pode ser entendido
como algo passageiro, transitério, ou que tem um curto tempo de existéncia. A arquitetura

efémera surge com os ndmades mongois®, na ldade Média, tinham como estratégia de guerra a

SMongobis: tribos de némades, eles eram cavaleiros, pastores e guerreiro, viviam da criacdo de animais, do comércio
e da caca (VICENTE, 2004).
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mobilidade. Eles utilizavam as tendas portateis, feitas de pele de animais para se abrigar
(MONASTERIO, 2006, p.1). A caracteristica da arquitetura efémera para Almeida (2013,
p.33), € a possibilidade de ser mutavel, transitéria. E portanto uma construcdo que tem um
tempo determinado em um lugar.

Scdz (2009, p.10), discorre sobre as origens da arquitetura efémera, e afirma que elas
sempre existiram em todo o0 mundo como pequenas feiras, circos, moradias ndmades, porém,
ndo eram vistas como arquiteturas e nem eram dignas de projeto arquitetdnico, eram apenas
construidas de forma primitiva. Entdo, tudo que envolve um curto periodo de tempo, é
considerado efémero (VIEIRA, 2015, p.20).

Toda arquitetura efémera é a luta contra o tempo, ou seja, os edificios tem um certo
periodo, apds isso, vdo perdendo sua permanéncia, devido ao desgaste da obra pelo clima, a
erosdo dos proprios materiais e a destruicio do homem (GALIANO, 2011, p.3).5 De certa
forma, um objeto arquitetdnico, se torna ou ndo efémero, por motivos de destruicdo pelo
homem, por processos naturais ou quando é retirado do local (PAZ, 2008). Para Monasterio
(2006, p.9), o efémero esta ligado a um referencial temporal, sobre o0 objeto arquitetdnico de
possuir uma vida curta, ou longa, pois a longevidade de um objeto ou de uma vida néo lhes tira
a principal caracteristica da efemeridade da transitoriedade.

A maior parte dos projetos de arquitetura efémera possui um propdsito de coexisténcia
entre espaco, ambiente e pessoas que procuram gerar encontros sociais para abrir um campo de
didlogos e reflexdes (CARNIDE, 2012, p.9). Os edificios temporarios podem ser utilizados
como instrumento de comunicagéo, eles sdo de extrema importancia nas exigéncias da nova
infraestrutura social e comercial (MONASTERIO, 2006, p.2). Esta cultura expositiva geradora
de encontros sociais vai-se fazer notar em museus, galerias ou projetos expositivos de
arquitetura temporaria. Sobretudo a arquitetura efémera esta ligada a projetos de planejamento
urbano, com o intuito de melhorar a cidade, ndo somente enquanto o evento durar mais apos 0
fim do mesmo (CARNIDE, 2012, p.11-12).

Outro aspecto importante trata-se da parte funcional e da estética do efémero. Que de

acordo com Lontrdo (2011, p.40) explica um conceito do museu efémero, que nada mais € do

®Todas las arquitecturas son efimeras, pero algunas obras son mas efimeras que otras. La pugna de las
construcciones contra el tiempo es una batalla perdida de antemano contra la erosion de los elementos, las
devastaciones del clima y las destrucciones del hombre: la historia natural de la arquitectura no es otra cosa que
una catastrofe a camara lenta, que los desastres de los meteoros, los conflictos o las demoliciones aceleran a veces
(GALIANO, 2011, p.3).
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gue um museu adaptavel, e ndBmade no que diz respeito aos seus suportes, a sua presenca fisica
e conceptual, utilizando-se da tecnologia. A arquitetura, assim como a arte, deve ter um carater

efémero, pois deve ser consumida como qualquer outro produto (CIDADE 2006, p.3).

3.3 ESPACO DA CULTURA

Nesse subcapitulo, aborda-se duas defini¢cbes sobre o termo da cultura, respectivamente,
desde seu surgimento até nos dias de hoje. Outro aspecto presente é a importancia dos espacos
culturais para a sociedade, analisando suas origens, objetivos e atividades encontradas nesses

espacos.

3.3.1 Conceituacdo de cultura

Ao definir cultura, segundo Silva e Silva (2009, p.85), os varios conceitos sdo multiplos
e muitas vezes contraditérios. Segundo ele, a cultura abrange todas as realizacbes materiais e
0s aspectos espirituais de um povo, ou seja, é tudo aquilo que é produzido pelo homem, todo
complexo de conhecimentos e toda habilidade humana empregada socialmente, portanto € parte
da funcdo da cultura, permitir ao individuo que se adapte ao meio social e natural em que vive.
Santos (sd, p.6) reforca que ¢ a relacéo entre cultura e sociedade, visto que a carga cultural do
ser humano condiz com um processo de adaptacao satisfatdério com dada realidade social ao
longo do tempo.

O termo da cultura foi definido pela primeira vez por Tylor, considerado o pai da
antropogia cultural. Segundo ele, a cultura envolve todo o complexo que inclui conhecimentos,
crencas, arte, moral, leis, costumes e todos os habitos adquiridos pelo homem como membro
de uma sociedade (TYLOR, 1871, apud, LARAIA, 2001, p.14). A ideia de cultura para Cuche
(1999, p.9-10) e Batista (2010, p.106), € essencialmente 0 homem, pois a cultura que 0 homem
tem permite a ele, adaptar-se no meio em que vive, em seu proprio meio e também adaptar-se
este meio a0 mesmo.

Dessa forma, a cultura é considerada de extrema importancia para a formacao da vida
social (PERON, 2009, p.3). Para Canedo, (2009, p.4-6) a trés concepcdes sobre conceito de
cultura: a primeira concepgdo a cultura é definida como um sistema de signos e significados

criados pelos grupos sociais. Para 0 conceito da segunda concepcéo o autor emprega a cultura
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referindo-se as obras e préaticas da arte, visando sobretudo como atividade econdmica. A terceira
e Ultima concepgdo sobre cultura aborda o papel que a mesma tem sobre o desenvolvimento
social. As atividades culturais ttm como objetivo socioeducativos estimular atitudes criticas;
ajuda no desenvolvimento de portadores de necessidades especiais e pessoas com problemas de
salde; incitar o interesse dos alunos; auxiliar nos problemas sociais como a violéncia e
depredacéo urbana e a ressocializa¢do de presos ou de jovens infratores.

Para Botelho (2001, p.74) a cultura é produzida pela interagdo social dos individuos, é
através dela que se estabelece os modos de pensar e sentir, construindo seus valores, identidades
e rotinas. Para Watermann (2010) a cultura que se expressa no lugar, e que por sua vez é
expressa pelo lugar, confere identidade e carater local a nossos espacos e formas construidas.
Entdo a cultura é tudo aquilo que caracteriza a existéncia social de um povo ou nacao, ou entéo
de grupos no interior de uma sociedade, sempre esta em constante evolucdo (CARVALHO, sd,
p. 7; SANTOS, 2006, p.24). Batista (2010, p. 105) esclarece que a forma mutavel da cultura,
vem da inovagéo ou descoberta, formando uma nova concepcédo e reforma de conceito sobre a

cultura existente.

3.3.2 Cultura na sociedade contemporanea

A sociedade contemporanea é marcada pelos avancos tecnolégicos. Através deles tém-se
rapidez no acesso de informacdes, ocorrendo interacdes e trocas de conhecimento entre pessoas
no mundo inteiro, sendo assim é motivada pelo conhecimento e pela informacdo, numa
sociedade-rede, (Carrara, Carvalho & Lima, 2010), chamadas genericamente de globalizagéo
(SILVEIRA, 2004), impulsionando a formacéo e crescimento de um mercado de consumo de
bens simbdlicos (Hall, 1997, apud, Ramos, 2007, p.58).

Atraveés da tecnologizacdo da comunicagdo e da cultura cria-se a cultura midiatizada ou
culturas de massas, sucedida nos séculos XX e XXI. Por meio dela foi possivel, a explosao das
redes informaticas e todo um conjunto de cibeculturas, associadas ao processo de globalizacéo
das redes, que hoje passam a ambientar a sociabilidade (RUBIM, 2007, p.4).

Para Sodré (2002, p.2) sobre a cultura midiatizada:

As rapidas mudangas que as sociedades contemporaneas tém experimentado
nas Ultimas décadas, especialmente no que diz respeito aos efeitos da globalizacéo,
nos levam a repensar a questdo do sujeito, da identidade e da cultura, agora no
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contexto da midiatizagao impulsionada pelas novas tecnologias da comunicagdo e da
informacdo e pelo mercado (SODRE, 2002, apud, SOARES E RANGEL, 2004, p.2).

De acordo com Rubim (2007, p.6) e Araujo (sd, p.7), constitui-se a cultura contemporanea
por fluxos e acumulos culturais diferenciados. Os produtos culturais do processo de
globalizagdo buscam posicionar-se em um mercado mundial controlado por mega-
conglomerados que integram a cultura, comunicacdo, entretenimento e lazer. Para Hall (1997,
p.2), a cultura tem assumido uma importante funcdo em relacdo a estrutura e a organizacao da
nova sociedade envolvendo o meio ambiente e 0s recursos econémicos e materiais, que cada
vez mais se desenvolvem através das tecnologias e informacgdes. A informac&o, conhecimento,
capital, investimento, producéo de bens, comércio de matéria prima e marketing de produtos e
ideias dependem dos circuitos globais que sdo sustentados pela midia.

Do ponto de vista da cultura, a globalizacdo introduziu uma tendéncia para a
homogeneizacdo dos modos de vida e do comportamento através da disseminacdo de produtos
culturais padronizados, que apagam as particularidades locais, assim as inddstrias tornaram-se
elementos mediadores dos processos sociais, pois € a partir do que € veiculado na midia é o que
constrdi 0 nosso imaginario (RAMOS, 2007, p.59; FRANCA, sd, p.1). Mesmo assim surgem
espacos destinados aos produtos “tipicos”. A reterritorializagdo contemporénea com a
emergéncia cultural de cidades e regibes, tem sido a contrapartida da globalizacdo cultural
(RUBIM, 2007, p.6). Portanto a cultura ajuda a compreender a histéria da sociedade, a realidade
apontando caminhos para sua modificacdo e também entender as relacbes de poder e o
confronto de interesses dentro da sociedade (PATRIOTA, 2002, p. 02).

3.3.3 A importancia dos espacos culturais para a sociedade

Segundo Neves (2013, p.2), o interesse dos centros culturais surgiram desse mundo
extremamente competitivo onde a cultura é definida como mercadoria de espetaculo, divulgada
pela cidade contemporanea. Que por meio dos centros culturais sdo consumidos eventos e a
propria cultura gerada pela sociedade. Os centros culturais tornam-se importantes na segunda
metade do século XX (RAMOS, 2007, p.75). Para 0 mesmo autor, esses centros tem como
objetivo refletir sobre a cultura e também produzi-la (RAMOS, 2007, p.2).

Desde a Antiguidade, os homens sentem a necessidade de se reunir em espacos publicos
para o desenvolvimento de atividades culturais e de lazer (EDUARDO, CASTELNOU, 2007,



28

p.3). Foi na década de 1960 que o Brasil comegou a se interessar na proposta de centro cultural,
porém s6 nos anos 80, que se teve o primeiro Centro Cultural do Jabaquara e do Centro Cultural
Sdo Paulo. Atualmente se tem muito incentivo para a criacdo e construcéo de espacos culturais,
para fins de dinamizar a cultura (NEVES, 2013, p.4/5; RAMOS, 2007, p.75). No Brasil, o
centro cultural por ser encontrados em locais de facil acesso, as pessoas podem participar das
atividades, e ndo ser somente um espaco destinado ao conhecimento e informacéo da cultura,
mas também ao lazer, comunicacédo e interacdo para as diferentes classes social, sendo assim
ajuda a promover as cidades (NEVES, 2013, p.10). Aliando vérios eventos em um lugar de facil
acessos e precos baixos, favorece uma maior variedade de publico ajudando na divulgacao
desse espaco (DABUL, 2008, p.262).

Sendo assim, com a chegada dessas atividades culturais no mundo contemporéneo,
segundo Castelnou e Cardoso (2007, p.145), deve ser primordiais na vida cotidiana. Essas
atividades culturais, incentivam a populacdo, abrem novos caminhos, contribuindo para a
formacéo e desenvolvimento dos individuos, entretanto, ele argumenta que com essas novas
experiéncias que os individuos levam consigo tornam os melhores profissionalmente e
responsaveis perante a sociedade, somente através da dinamizacgdo da cultura. Dessa forma é
importante que esses espacos sejam destinados a exposicdo e contemplacdo no aspecto
artistico/culturais, e também tendo um espaco de ateliés, proporcionado atividades voltadas
para o ensino (NEVES, 2013, p.5).

Fazendo uma ligacdo dos pavilhdo de exposicdo, que tinham o intuito de divulgar uma
marca, vender e espalhar alguma ideia, (SCHERER, 2002, p.93), ou seja, um forma de
marketing, com 0s espagos culturais que séo destinado a lugares para comunicagéo, criacao e
discussdao (MILANESI, 1997, apud, RAMOS, 2007), contendo atividade como: bibliotecas,
teatro, salas de exposicdo, espacos de convivéncia e eventos, lanchonetes, salas de reuniéo,
salas de jogos, salas de multiplo uso, ateliés, oficinas de arte, salas de Internet, cyber café,
ambientes interativos, galerias multimidias e tematicas (NEVES, 2013, p.10).Cria-se uma nova
proposta unindo “Pavilhdo com espago cultural”.

No que diz respeito sobre o marketing, a cultura se torna um 6timo meio de ligagéo entre
empresa e a sociedade (DABUL, 2008, p.262). Quando uma empresa investe em uma agao
cultural também divulga sua marca, gerando um elo com a comunidade (CUNHA, GRANERO,

2008, p.5). Esse elo é uma forte ferramenta de transmissdo de mensagens, mas para isso as
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empresas devem conhecer seu publico-alvo para associarem suas marcas a eventos que estejam

alinhados com seus valores e com a imagem que desejam transmitir (COELHO, 2010, p.5).

3.4 A BUSCA PELA IDENTIDADE

Para esse subcapitulo, define-se os termos, respectivamente, sobre a Identidade,
Identidade Urbana e Identidade Paisagistica relacionando-as com o tema, buscando
compreender como uma obra arquitetdnica pode criar e transmitir identidade para uma

determinada sociedade.

3.4.1 ldentidade, Identidade urbana, Identidade paisagistica

O processo de identidade, segundo Hall (2005, p.67), estd em constante transformacéo e
argumenta que no final do século XX, ocorreram mudancas na identidade nacional, por meio
da globalizacédo, que é caracterizada pela compressdo espaco-tempo, tornando o mundo mais
interconectado. Conforme Lynch (1997, p.11-12), a identidade, estrutura e significado séo
componentes que formam uma imagem ambiental, sendo que esta requer primeiro que um
objetivo seja identificado, diferenciando de outras coisas, e seu reconhecimento enguanto
entidade separdvel. Para evocar uma forte imagem de um objeto, ele precisa destacar uma
forma, cor ou disposi¢do que ajuda na identificacdo e que sejam extremamente Uteis.

A respeito da identidade urbana, para Zimmermann (2006, p.31), as pessoas precisam ter
a sensacdo de que as construgdes pertencem aqueles espacos. Ja para Alvares (2009, p.14), a
ideia de identidade urbana esta relacionada ao conhecimento que abrange o cultural, artistico,
literario, cinematografico, geografico, entre outros. Ou seja, envolve aspectos fisicos da cidade,
da sua configuracédo, da relacdo entre as construgdes e areas livres (ZIMMERMANN, 2006,
p,125/126). Lynch (1997), apontou que as pessoas dependem de cinco elementos para criar
identidade com a cidade que sdo: caminhos, limites, bairros, pontos nodais e marcos. Segundo
ele, marcos sdo um tipo de referéncia para a cidade, é representado como um edificio, sinal,
loja ou montanha, entendidos como objetos fisicos. Esse elemento é geralmente usado como
indicador de identidade. Exemplo de obra arquitetonica referente ao elemento marco seria a
Exposicao Universal ocorrida em Paris no ano de 1889, a Torre Eiffel, que foi por muito tempo,

a mais alta do mundo, 300m de altura e toda em ferro, (FIG. 3 e 4), construida por Gustave
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Eiffel, ela assim como outros monumentos, ndo foi feita para durar, criada para fins de
comemoracao aos 100 anos da Revolugdo Francesa (GOMES, PICCOLO & REY, sd, p.5). Mas
a demolicdo ndo ocorreu devido a funcdo para estudos meteoroldgicos e ao sucesso que
transmitia (CAIRES & SOUZA, 2016, p.3), permanecendo até os dias de hoje (PENSATIVO,
1997, p.50). Paris, é exemplo no processo de modernizacao urbana, tornou-se um referencial
identitério forte a modernidade (MOREIRA, 2013, p.29).

Figura 3 e Figura 4- Torre Eiffel e sua armadura em ferro

Fonte- ARCHDAILY (2017).

Assim essas obras arquitetdnicas criam identidade urbana, e a modernizacdo amplia esse
conceito de que a cidade é um produto e as exposi¢fes universais mostram esse resultado
(MOREIRA, 2013, p.257).

Segundo Mourdo e Cavalcante (2006), para que um individuo se sinta identificado em
determinado lugar é preciso que ele interaja com o entorno, ou seja a identidade urbana atribuida
pelo autor é definida pela interacdo do sujeito com o meio. Consequentemente, Jodelet (2002,
p.33), afirma sobre a importancia de pontos da cidade que podem ser identificados pelo
individuo, através de um determinado lugar (JODELET, 2002, apud, SOUZA, 2013 p. 51). A
identidade de um lugar é fruto da relagdo do homem com a natureza que produz relagGes sociais
que sdo marcados pela sua historia e sua cultura (CARLOS, 2007, p.67).

Considerando que a identidade de um determinado territorio nos remete no sentido de
pertencer a esse lugar, esse pertencer é produto das relagdes sociais ja sedimentadas que
carregam afetos em relacGes aos objetos e fendmenos experimentados, ou mesmo desejados.
Por ser resultados de relacGes histéricas com a mudanca ao longo dos anos, acaba tornando-se
a identidade uma questdo complexa (OLIVEIRA, 2016, p.103). Assim é possivel definir a
identidade urbana através de um conjunto de caracteristicas que sdo especificas do local e do
ambiente construido, do elemento humano e sua cultura (ZIMMERMANN, 2006, p,32).
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A paisagem segundo Roca e Oliveira (sd, p.1), podem reafirmar a identidade dos lugares
e regides. Para Lima (2013, p.13), a identificacdo da paisagem pelo individuo sugere relacoes
de pertencimento entre populacdo e espago. Entdo, para que ocorra esta relacdo de
pertencimento, os lugares devem estar vinculadas aos costumes desta populacdo, como 0s
lugares de convivio, encontro de comunicacdo e espacos livres destinados a populacéo.
Sobretudo, os elementos que compdem a paisagem podem determinar o sentimento de
pertencimento da sociedade aos lugares, ligado a memaria e a identidade (BOING, 2013).

A Relacdo da paisagem e identidade segundo Mitchell, 1991 “[..] A paisagem ¢ o meio
através do qual se constroi a identidade de um lugar [e] ... € tanto uma representacao (um ideal
que revela sentido) como uma existéncia material (a realidade das condig¢des vividas)”
(MITCHELL, 1991, apud, ROCA & OLIVEIRA, sd, p. 1). O lugar pode ser compreendido
como uma construcédo social (MOREIRA & HESPANHOL, sd).

As paisagens sdo fundamentais para o reconhecimento das identidades territoriais. As
suas caracteristicas, tanto naturais como culturais, constituem-se como os ingredientes
essenciais que emergem das formas de registo baseadas na observacéo. Os elementos
que formam a paisagem podem determinar o nosso “sentido de lugar” (Massey, 1995;
Rose, 1995, apud, ROCA & OLIVEIRA, sd).

Para Lerner (2011), através da acupuntura urbana, pode promover a manutencdo ou o
resgate da identidade cultural de um local ou de uma comunidade. Um fator importante que
ocorre sobre a identidade é a falta de continuidade no espaco urbano, ou seja, o vazio urbano,
gue através da acupuntura urbana, pode-se resolver o problema. De acordo com ele é importante
que ndo exista espacos 0ciosos, € importante que traga algum objeto arquiteténico para dentro
desse local. Contudo uma intervencdo ndo precisa solucionar todos os problemas da cidade,
porém, como essa intervencdo pode oferecer uma nova visdo a esté regido, trazendo qualidade
de vida e se tornar referéncia (ITO, 2013, p.16). Assim uma boa acupuntura é trazer a populagao
para fora de casa, ter espacos para encontros e o lazer. Entdo a identidade, autoestima e
sentimento de pertencer, tudo tem a ver com 0s pontos de referéncias que uma pessoa possuli
em relacdo a sua cidade (LERNER, 2011).

3.5 ARQUITETURA PAISAGISTICA
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Neste subcapitulo, sera exposto a conceituacdo dos termos paisagem e paisagismo, e logo
apos, definicbes e origem dos parques urbanos, destacado o parque Ibirapuera tendo total

relagdo com o tema delimitado.

3.5.1 Conceitos paisagistico

A paisagem e o paisagismo sdo termos com ampla dimens&o, sendo a paisagem um
elemento natural, produzido pela propria natureza, ela é elemento principal para satisfazer as
necessidades da sociedade. Entdo o paisagismo € a representacdo da paisagem, através de um
processo de transformacdo (FERREIRA, 2006, p.16). Para Paix&o (2014, p.3-10), e Queiroz
(2013, p.1), o paisagismo é determinado como arquitetura da paisagem, envolvendo arte e
técnica de criar um projeto, planejamento e preservacao de espacos livres. O mesmo surgiu com
uma simples ornamentacdo do ambiente, que com o passar do tempo tornou-se parte da
arquitetura.

A arquitetura paisagistica € um processo de transformacéo e criacdo de um espaco vazio.
Sendo ela que cria pracgas, parques, jardins (MACEDO, 2003). Assim, um projeto de paisagismo
deve ser prazeroso e que desperte curiosidade em seu percurso atraves da vegetacao implantada,
e que com esses elementos de vegetacdo transmita diversas sensagdes, incluindo a sensacéo de
beleza (ABBUD, 2006, p.20). Sendo a paisagem um elemento a ser construido, tudo esta
envolvido nela, desde edificios e o ambiente urbano até areas livres, lazer, recreacdo e
preservacdo ambiental, onde em grandes centros o paisagismo ajuda no equilibrio ecoldgico
(QUEIROZ, 2013, p.4).

Entdo ndo existe projeto de paisagismo sem a definigcdo de lugares segundo Abbud (2006,
p.24), para ele o lugar, € um espaco agradavel que envolve o encontro de pessoas, estimula
atividade como descansar, ler, meditar, conversar ou simplesmente admirar a paisagem. Define-
se 0 conceito de paisagem que de acordo com (MARX, 2004), é um conjunto de elementos
naturais, que emoldura uma vista. E através dele que o individuo sente diversas sensacdes. Esse
conjunto de elementos é formado por cores, odores, movimentos e sons, que pode ser
representado como uma masica através das riquezas de detalhes que a paisagem nos
proporciona. A paisagem vai se modificando por processos e a¢cdes humanas que nelas deixam
marcas (OLIVEIRA, ANJOS & LEITE, 2008, p.162).
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No que diz respeito a projetos paisagisticos de parque, € importante saber que as funcoes
€ 0S usos variam, pois cada projeto é pensado para aquele lugar especifico, atendendo as funcdes
e 0 modo de vida da populacdo (SCALISE, 2002). Sabemos que através de um projeto
paisagistico as pessoas vivem melhor, sdo mais felizes e tem uma vida mais duradoura, atraves
da interacdo com a natureza (MARTIN, 2015).

3.5.2  Parque Urbano

No final do século XVIII na Inglaterra, com a reformulacdo de Haussamann, em Paris,
comeca a Se preocupar com a urbanizacdo. No século XIX, surgem entdo os primeiros jardins
contemplativos, os parques de paisagem, os parkways, os parques de vizinhanga americanos e
os parques franceses formais e monumentais (SCALISE, 2002). Sendo assim, os parques
urbanos tém sido pensandos e criados no mundo desde o século XVIII, que tinham como
objetivo maior de amenizar os problemas sociais e ambientais provocados pelo crescimento
acelerado na urbanizagdo. Esses espagos serviam como lazer para a populagao, e ainda tinham
a funcdo principal de socializa¢éo na vida cotidiana (SILVA, 2003).

O parque urbano e o lazer sdo produtos da cidade moderna, segundo Macedo e Sakata
(2003), no século XIX esses espacos sdo de extrema importancia para atender a necessidade
dessa nova demanda. Santucci (2003, p.28), define o conceito do parque urbano: “[...]Jespaco
livre de grande dimens&o, em que predominam elementos naturais e onde as massas edificadas
da cidade sdo visualizadas como uma silhueta em pano de fundo”. Para Lima (et al. 1994, p.10),
“[..]é uma Area Verde, com fungio ecoldgica, estética e de lazer, entretanto com uma extensao
maior que as chamadas Pragas e Jardins Publicos”. Para 0 mesmo autor, 0s parques tem trés
objetivos: o lazer, o estético e o ecoldgico.

De acordo com Ferreira (2006, p.86), “o parque urbano contemporaneo ¢ caracterizado
pelos novos papéis que eles assumiram com usos e funcfes cada vez mais importantes para as
cidades. Além do lazer desempenha diversas fungdes socioambientais e ecoldgicas”. O parque
urbano contemporéaneo abriga atividade como passeio, cenario, social, convivio, recreacao,
lazer esportivo e cultural, comércio, contemplacdo, servicos e circulacdo; usos funcionais de
caréater utilitario; atividades comerciais e centros culturais (MACEDO, 2003, p.145). Hoje eles
sdo extremamente importantes no desenvolvimento e na organizacdo dos espacos da cidade
(JUNIOR, 2011, p.46).
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A partir do século XX, sdo projetados os primeiros grandes parques urbanos para a
populacdo. Nesse periodo é criado o parque Ibirapuera, (FIG. 5 e 6), em Sdo Paulo, que tem
grande significado para a cidade de S&o Paulo, contendo elementos de recreagdo e
equipamentos esportivos (SANTUCCI, 2003, p.29). O parque Ibirapuera além da funcdo de
lazer, aborda cultura para a populacéo, devido esse parque conter pavilhGes de Exposicdes
projetados por Oscar Niemeyer. Esse pavilhdes foram construidos para as comemoragdes do
IV Centenério da fundacdo de Séo Paulo (BARONE, 2007). Esses pavilhdes junto ao parque
contribuiram para a identidade de Séo Paulo (MARINS, 2003).

Figura 5 e Figura 6- Foto aérea do parque Ibirapuera e Mapa ilustrativo das obras de Oscar

Niemeyer
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4 CORRELATOS

Neste capitulo serdo apresentadas obras arquitetdnicas com o objetivo de criar repertério
para o desenvolvimento da concepcdo projetual do pavilhdo de eventos efémero: espaco
expositivo, um novo conceito de pavilhdo para Cascavel/PR, que contribuem tanto nos aspectos
formais, quanto nos funcionais e escolha dos materiais utilizados, servindo de referéncia para a
elaboragéo do projeto arquitetonico que sé&o: Pavilhdo do Brasil na Expo Mildo 2015, Museu

da Ciéncia de Guangzhou e Museu Bauhaus Dessau.

4.1 PAVILHAO DO BRASIL NA EXPO MILAO 2015

Figura 7- Pavilhdo Brasileiro na Expo Milano 2015

O i,
Fonte- GUERRA (2015).

O Pavilh&o Brasileiro, projetado pelos escritérios Studio Arthur Casas e Atelier Marko
Brajovic, para a expo Mildo de 2015, foi considerado um dos mais atrativos pelos milhares de
visitantes (GUERRA, 2015). O pavilhdo conta com 4 mil metros quadrados, abrigando
exibicOes, atividades culturais e gastrondmicas, seminarios, eventos de negocios e de
relacionamento (SEBRAE, 2015).

4.1.1 Aspectos Estéticos
O pavilhdo é disposto por dois volumes. Nos quais um é mais compacto, sobrio e o0 outro

é amplo e bem aberto. Esses volumes destacam-se pela geometria e também pelos materiais

utilizados. A altura da obra traz imponéncia, que quando vista de longe chama a atencdo. Um


http://www.archdaily.com.br/br/766586/pavilhao-do-brasil-expo-milao-2015-studio-arthur-casas-plus-atelier-marko-brajovic
http://www.arthurcasas.com/
http://www.markobrajovic.com/
http://www.markobrajovic.com/
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elemento marcante na obra é o uso de painel de madeira aplicado sobre a estrutura metalica que

deixa a obra ainda mais contemporanea.

4.1.2 Aspectos Funcionais

Ao entrar no pavilh&o, o visitante tem duas opgdes para escolher seus caminhos: rede ou
“rio”. O percurso da rede suspensa ¢ algo divertido, interativo, lidica e simbdlico, sendo a
atracdo central do Pavilhdo Brasileiro. Ja o percurso do “rio” ¢ disposto por um grande jardim
produtivo de encontros e informacdes. No percurso desse pavimento se tem as exposicdes das
gastronomias de nosso pais. Esses dois caminhos sdo repletos de simbolos e contetido
(BARATTO, 2014). Uma rampa lateral d& acesso ao primeiro pavimento do segundo bloco
(FIG.8), onde passa um video com 56 metros de extensdo acompanhando o visitante ao longo
do seu trajeto (SEBRAE, 2015 p.6).

No segundo bloco, chamado de “Cérebro”, disposto no primeiro pavimento, tem-se a
programacao de lojas, caixa, foyer, sala de multiuso, e toda a parte de servigos que é composta
por sanitarios, depdsitos, cozinha de eventos, sala de comando, refeitorio, vestiarios, chapelaria
e lixo. Para o segundo pavimento sdo dispostas areas de exposicao, café, bar, e toda area de
auxilio para esse programa. No terceiro e Ultimo pavimento, sdo ordenados espacos de
exposicao, louge, restaurante, cozinha do restaurante, recepcdo, sanitarios depositos, area

técnica, duas salas de reunido, escritorios, copa e passarela (FIG. 9) (BARATTO, 2014).

Figura 8- Acesso do Pavilhdo Brasileiro por rampa ou rede suspensa
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Figura 9- Organizacéo e disposicao dos pavimentos
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4.1.3 Aspectos Construtivos

Fonte- GUERRA (2015).

A estrutura do edificio utiliza-se da inovagcdo na experiéncia sensorial e com a
sustentabilidade no processo de construcdo, operacdo e desmontagem, além do
reaproveitamento posterior das pecas. A estrutura metalica utilizada é leve que permite rapidez
na construcdo e no controle da qualidade, devido ser sistemas modulares (BARATTO, 2014).

O uso de um painel de madeira que cobre a estrutura metalica esta presente na edificacéo,
marcando-a e servindo como protecdo da insolacao excessiva. O projeto utiliza-se de ventilacdo
natural, criando sistema de resfriamento, uso de iluminag&o natural direta e amplos espacos de

vegetacdo, que assim contribuem para o conforto térmico (BARATTO, 2014).
4.1.4 Anélise do Correlato

A obra apresentada chama atencédo pela técnica diferente de acessar o bloco, desenvolvida e
trabalhada de forma que o individuo chegue a seu destino de um jeito divertido, dindmico e
interativo que se da por meio da rede suspensa. Outro aspecto interessante é o uso de um painel em

madeira aplicado sobre a estrutura metélica deixando a obra ainda mais contemporanea.
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4.2 MUSEU DA CIENCIA DE GUANGZHOU

Figura 10- Museu da Ciéncia de Guangzhou

Fonte- VALENCIA (2015).

Esse projeto do Museu da Ciéncia de Guangzhou foi planejado para a cidade portuéria de
Cantéo (China), préximo da margem sul do Rio das Pérolas e Torre de Guangzhou. O Projeto
¢ conhecido como “Three Museums One Square”, que abrange um novo centro cultural e o
futuro museu de Cantdo, que também foi desenvolvida por Nieto Sobejano (VALENCIA,
2015).

4.2.1 Aspectos Estéticos

A composi¢édo formal do novo museu da Ciéncia de Guangzhou é feita por nove volumes,
dos quais quatro deles séo chamados de “vasos ceramicos”, (FIG. 11), para desenvolver o
projeto (GULATI, 2015). De acordo com o escritorio GMP Architekten von Gerkan, Marg und
Partner, o conceito surgiu “a partir de um simples processo aditivo” que “admite multiplas
variagfes de um numero limitado de elementos gerando um espaco complexo a partir de um
sistema combinatorio” (VALENCIA, 2015).

A composicao volumeétrica cria uma fachada midiatica interativa que permite luz apenas
em determinados espacos do projeto (GULATI, 2015), torna-se uma obra contemporénea e
futurista, devido a sua espacialidade. De acordo com o Nieto Sobejano o projeto proporciona
um marco no eixo urbano, ndo sé pelo seu ambicioso programa de divulgacao da ciéncia, mas

também pela sua concepcdo espacial incomum, que propde um dialogo entre a memoria e a
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tradicdo historica do lugar e um estado de arte tecnoldgico e museografico (VALENCIA, 2015).
O projeto se destaca em meio a composi¢do urbana, devido a sua forma e sua organizacao dos

volumes.

Figura 11- Distribuicao dos volumes e sua espacialidade formal
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Fonte- VALENCIA (2015).

4.2.2 Aspectos Funcionais

O projeto atende a varias salas de exposi¢fes permanentes e temporarias, teatros,
auditérios e um jardim interno com vista para a cidade e para o parque Lignam. O programa de
necessidade utiliza-se de uma area total de 80.000 metros quadrados (VALENCIA, 2015), onde
no interior do projeto, (FIG. 12), acomposi¢do formal, a flexibilidade dos acessos e os materiais

empregados agugam ainda mais a curiosidade para conhecer o espago.

Figura 12- Funcionalidade e espacialidade no interior do Museu da Ciéncia de Guangzhou
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= q

L

Fonte- VALENCIA (2015).
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4.2.3 Aspectos Ambientais

A composigdo dos painéis vazados de alguns volumes, além de estética, eleva a obra
arquitetbnica a um conceito de sustentabilidade, por meio da eficiéncia energética, devida a
entrada de luz solar para dentro do edificio, reduzindo o consumo de luz artificial. Um grande
lago envolve os volumes dispostos no centro, contendo também quatros lagos geométricos
organizados préximos as areas arborizadas, atraindo a populacédo e incentivando ao lazer e ao

entretenimento.
4.2.4 Anélise do Correlato

Nessa obra, pode-se afirmar que a combinacdo de varios elementos volumétricos, uns em
painéis vazados e outros mais compactos, criam um interessante jogo de espacialidade que resulta

na sofisticacdo e na contemporaneidade que a obra transmite para os individuos.

4.3 MUSEU BAUHAUS DESSAU

Figura 13- Museu Bauhaus Dessau

Fonte- OH (2015).
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A nova proposta do Museu de Bauhaus Dessau desenvolvida pelo escritorio de arquitetura
Penda, corresponde a um projeto mutavel que funciona “por um lado, como uma extensdo da

cidade e, por outro, como um elemento de conexdo com o parque adjacente” (OH, 2015).

4.3.1 Aspectos Estéticos

O Museu Bauhaus Dessau define-se por uma frase feita por Walter Gropius: “So a perfeita
harmonia na fung¢do técnica e nas propor¢des da forma pode produzir beleza” (OH, 2015). O
projeto é disposto por um Unico volume geométrico linear mutavel, que se transforma em trés
volumes, dos quais dois volumes sdo giratorios adaptando-se as atividades da obra e do parque.

A fachada é simples, natural, mas imponente que se destaca por ser mutavel, flexivel e
diferente, que possibilita varias atividades com um simples movimento giratorio de volumes,
agregando valor a obra. A sua forma se mistura com o tecido urbano, pela sua altura adapta-se
aos edificios vizinhos. Outro aspecto formal utilizado na obra sdo painéis de madeira
trabalhados proporcionando beleza em sua composicéo.

4.3.2 Aspectos Funcionais

A nova proposta do Museu Bauhaus possui uma area total de projeto 4500m2, subdivida
em subsolo, térreo, primeiro, segundo, terceiro e quarto pavimento. A parte do térreo é
composta por todas as areas publicas, incluindo os halls, espagos de eventos, loja do museu e 0
café, localizando-se cada area em uma plataforma giratoria (FIG.14). Em seu eixo estavel,
ficam as escadas e elevadores (OH, 2015). Esses dois elementos flexiveis possibilitam a
interacdo entre o usuario, obra e 0 parque, uma integracdo do interior com o exterior.

Essas plataformas giratdrias, sdo organizadas e dispostas dependendo das atividades e das
estacoes do ano (FIG.15) e (FIG.16). Durante os meses de inverno o museu serve como um
icone visivel para atrair visitantes para suas exposicdes e eventos e, a0 mesmo tempo, desfazer
a paisagem deserta na maior parte do parque (OH, 2015). Nos pavimentos superiores estdo
dispostas vérias areas para exposi¢des do museu. Essa parte se torna um espaco introvertido,
isolado da luz natural para proteger as obras de arte, diferente da parte do térreo que convida as

pessoas para entram e conhecer esse magnifico museu.



Figura 14- Plataformas giratérias
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Fonte- OH (2015).

Figura 15- A organizagéo das plataformas giratorias conforme as atividades

during Winter Public Painting Class Outdoor Cinema Public Yiewing Music Festival

Fonte- OH (2015).

Figura 16- As vérias possibilidades de organizacao das plataformas giratorias
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4.3.3 Aspectos Ambientais

O local de implantacdo é um ponto crucial para a valorizacdo da edificacdo, o terreno
escolhido para este projeto € um espaco amplo e arborizado que proporciona uma vista
agradavel aos usuarios atraves das diferentes posicdes que as plataformas giratorias
possibilitam. Quando as duas plataformas giram, o edificio se abre e convida as pessoas para
adentrarem ao parque e ao museu. Desta forma, o edificio pretende ser uma escultura de entrada

para o parque, conectando o parque com a obra (OH, 2015).

4.3.4 Andlise do Correlato

A obra em questdo foi escolhida pela sua liberdade funcional, na qual é possivel, através
plataformas giratdrias, transmitir uma relacao de integridade com a obra, individuo e o parque
que esta inserida. Convidando o individuo a conhecer o espaco e a participar das atividades
empregadas na edificacdo.



44

5 APLICACAO NO TEMA DELIMITADO

Apos todo o resgate dos conceitos sobre o estudo da arquitetura e do urbanismo, do
resgate tedrico relacionadas com o objetivo geral e com a apresentacdo de correlatos para
fundamentar a proposta projetual, procura-se aplicar nesse capitulo as diretrizes fundamentais
para a elaboragdo do mesmo, como: uma breve contextualizagdo do Municipio de Cascavel, o
conjunto de leis sob o qual a cidade e o terreno estdo sujeitos, caracteristicas do terreno

escolhido e, apds, apontar o programa de necessidades, concluindo com o conceito do projeto.

5.1 CIDADE DE CASCAVEL E SUAS CARACTERISTICAS

Nesse subcapitulo, serdo apresentadas as principais caracteristicas da cidade de Cascavel,

incluindo o porqué da escolha do municipio e a legislacdo empregada para 0 mesmo.

O presente Pavilhdo de Eventos Efémeros: Espaco Expositivo, um novo conceito de
pavilhdo, serd implantado na cidade de Cascavel- PR, hoje conhecida como Capital do Oeste
do Paran4, por ser polo econdmico da regido e um dos maiores do estado (CASCAVEL, 2017).
Conforme resultados do IBGE (2017), Cascavel é a quinta cidade mais populosa do estado.
Possui uma populacdo de aproximadamente 316.226 habitantes, com um territorio de 2.091,401

km2.

Figura 17- Localizacdo da cidade de Cascavel-PR

oscnm PARANA

Fonte: autora (2017).
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A escolha do municipio de Cascavel para ser implantada a proposta, aborda o principio
que a cidade esta em constante crescimento, onde em seu plano diretor constata a necessidade
de espacos destinados a cultura, sendo assim, a proposta projetual fortalece e estimula para que

Cascavel atinja o objetivo de se tornar um polo cultural até 2030.

5.1.1 Legislacao

O plano diretor tem papel importante para cada municipio. Sendo ele aprovado por lei
municipal, é instrumento basico da politica do desenvolvimento e expanséo urbana (BRASIL,
2008). Assim, para potencializar a proposta projetual, sera avaliado o plano diretor vigente em
2017, que se refere a cultura. Segundo Prefeitura Municipal de Cascavel (2017a), cita no artigo
18° os objetivos de desenvolvimento, qualificacdo e promocdo do turismo, através das

diretrizes:

| - Estruturar Cascavel como polo de turismo com énfase em eventos e negdécios,
implementando as seguintes medidas: a) Elaborar e executar Projeto de Sinalizag&o
Turistica; b) Construir nova instalacdo para convengdes e eventos que contemple e
comporte a necessidade do turismo de negdcios e eventos do municipio; ¢) Promover
a manutencdo da infraestrutura existente de convencdes e eventos; d) Manter as
atividades do Teatro Municipal utilizando-o como instrumento para difusdo da
cultura; e) Estimular a criagdo de novos eventos por segmento envolvendo entidades
correlatas; f) Estimular a criacdo de atragdes turisticas ao longo dos eixos rodoviarios
intermunicipais; (LEl COMPLEMENTAR N° 91/2017).

Il - Desenvolver a identidade de Cascavel, valorizando sua historia, cultura e
tradicbes, implementando as seguintes medidas: a) Definir a iconografia que
representa Cascavel e desenvolver o Marketing do municipio; b) Incentivar as festas
e eventos populares, tradicionais, culturais e esportivos visando a promocao do
Municipio; c¢) Desenvolver programas de apoio & realizacdo de eventos visando
incorpora-los a tradicdo do municipio e viabilizar sua continuidade; d) Estimular a
agregacdo de entidades com atividades correlatas, fortalecendo e ampliando a
abrangéncia dos eventos existentes; €) Manter calendério oficial de eventos de forma
a captar atividades durante o ano. (LEl COMPLEMENTAR N° 91/2017).

Por meio dessas diretrizes, percebe-se que o poder publico incentiva a area cultural e

admite a importancia dela para o desenvolvimento de Cascavel-PR.

5.2 DIRETRIZES PROJETUAIS
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Nesse subcapitulo, abordam-se as caracteristicas do terreno escolhido tais como:
localizagéo, topografia, clima, relevo, vegetacdo, ventos predominantes, justificativa do terreno
escolhido, programa de necessidades, conceito e a legislacdo referente ao estacionamento e a

preservacdo ambiental.

5.2.1 Localizagdo do terreno e suas caracteristicas

Para desenvolver a obra do Pavilhdo de Eventos Efémero: Espaco Expositivo e atender
0s requisitos basicos de um espaco de cultura com intensdo de valorizar a mesma e criar um
edificio que emoldura o entorno, a fim de unir arte/cultura ao paisagismo, é de grande
importancia analisar a localizacgéo da escolha do terreno.

O terreno escolhido localiza-se em frente ao lago municipal de Cascavel, tendo uma vista
privilegiada para todos os usuarios do empreendimento, sendo um espaco amplo e bem
localizado, favorecendo para o desenvolvimento da proposta projetutal junto ao parque urbano.

Para desenvolver a proposta projetual, sdo necessarias informacdes sobre a caracterizagdo
do terreno escolhido. Segundo o Geoportal Cascavel (2017), o terreno se encontra no bairro
Regido do Lago, AV. Rocha Pombo, que faz ligacdo com a AV. Brasil e a BR 467, rodovia
Jbése Neves Formigheri, facilitando a chegada dos visitantes que é de extrema importancia para
0 mesmo. O terreno se encontra no loteamento 240, nos lotes 002P, 2A1A e 243G
respectivamente, quadra 0002, 2A1A e 243G, possuindo uma area de 81.181,54 m?, testada
principal 141m paraa AV. Rocha Pombo. A seguir, apresenta-se uma figura do terreno e de seu
entorno (FIG.18).
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Figura 18- Localizacdo do terreno e suas caracteristicas
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Fonte: Geoportal-Cascavel adaptado pela autora (2017).

5.2.2 Topografia, clima, vegetacdo e ventos predominantes

Conforme dados do Google Earth, o proposto terreno escolhido é acidentado, onde foi
possivel observar um desnivel significativo em relacdo ao nivel da AV. Rocha Pombo,
considerando que o nivel da avenida esta em estaca zero e o terreno desce no sentido da regido
do lago. Observa-se um desnivel de aproximadamente 47 metros. Levando em conta isso, 0
projeto proposto utilizara o maximo do perfil natural do terreno. A figura a seguir mostra
nitidamente este desnivel. (FIG. 19).

Figura 19- Desnivel do terreno

CORTE A/A

Fonte: Google Earth adaptado pela autora (2017).

Referente a orientacdo solar, observa-se na (FIG. 20), que a testada para a AV. Rocha

Pombo estd para o leste, como a testada para o lago estd para oeste, sendo assim, essa
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informacao contribuira e influenciara no conforto do individuo e em uma melhor visualizacéo

da edificacéo.

Figura 20- Estudo da orientacéo solar
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Fonte: Geoportal- Cascavel adaptado pela autora (2017).

Sobre a vegetacdo, o terreno possui algumas arvores, localizando-se dentro da area das
APPS, que serdo mantidas. No entorno do lago tem-se uma grande area arborizada destinada a
preservacdo ambiental, contribuindo para o bem-estar e o conforto térmico e acustico dos

visitantes na nova proposta projetual (FI1G.21).

Figura 21- Vegetacao

Db, &
Fonte: Geoportal- Cascavel adaptado pela autora (2017).
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Cascavel-PR, por ser uma cidade com a altitude média de 785 metros acima do nivel do mar,
a velocidade média do vento esta entre 33km/h e 46km/h, sendo o vento predominante na direcao
Nordeste (NE), onde sua umidade relativa do ar é aproximadamente de 75% (SIMEPAR, 2017).

Figura 22- Vento predominante

Fonte: Geoportal- Cascavel adaptado pela autora (2017).
5.2.3 Justificativa do terreno escolhido

A intencdo para a proposta projetual é desenvolver junto a edificacdo um espaco de
convivéncia e exposicOes abertas, relacionando arte e cultura ao paisagismo. Para isso, foi
escolhido o presente terreno, que apresenta uma localizagéo privilegiada, além do espago amplo

e a extraordinaria visualizacdo que agrega ainda mais valor ao mesmo.
5.2.4 Programa de necessidades

O programa de necessidades cumpre um importante papel no projeto de arquitetura e
contribui para que o projetista considere a complexidade envolvida na concepcdo de espacos
urbanos e de edificios (MOREIRA e KOWALTOWSKI, 2009). Entdo o programa de
necessidade (TAB. 1) implica em levantar, compreender e organizar as informacdes necessarias

para o desenvolvimento do projeto, a partir disso e de acordo com os correlatos analisados e
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outras referéncias de apoio por meio de sites de arquitetura, surgem as necessidades a serem

sanadas:

Tabela 1- Tabela de pré-dimensionamento e setorizacdo

AREA (m2
AREA DE EXPOSICAC PERMANENTE PRINCIPAL ESPACO DE CONTEMPLACAO 2500m2
A A A DE UMA OBRA OU UM OBIETO,
AREA DE EXPOSICAO TEMPORARIA b\, o) oEAL OU VIRTUAL. DIVEGRIAS FLEXIVES:
AREA MULTIUSO ESPAGO DESTINADO. A REALIZAGOES 500 m2
DE EXPOSICOES:
A ESPACO DESTINADO A REFEICOES PARA PUBLICC; 360 m2
AREA DE SERVICO ’ =2 " ’
A 2
R SAO CABINES FLEXIVE'S E DINAMICAS, 2 4.490 m
AREA DE EXPOSICAO VIRTUAL QUE CONDUZ O VIITANTE A VIAIAR COM A OBRA; 500 T
LOCAL DESTINADO A INFORMACAQ SOBRE 0 EDIFICIO
CENTRAL DE INFORMACOES E PROGRAMACAO DO PAVILHAQ 20 m2
DE EVENTOS EFEMEROS AO PUBLICO;
- MASCULINGS E FEMININGS, ATENDENDO NO MINIMC 13
SANITARIOS PUBLICOS BANHEIROS, DOS QUAIS, 02 ESPECIAIS; 8om?2
CIRCULANTE+JARDINSRECEPGAQ R 7 500 m?
ESCADAS/ELEVADORES LOCAL DESTINADO AQ LSO PUBLICO; 30m?
LOCAL DESTINADO PARA VENDAS DAS 2
s EXPOSICOES. DIVISORIAS FLEXIVEIS: 200 m
B LOCAL DESTINADO A SERVICOS ADMINISTRATIVOS q
SALA SECRETARIA/ESPERA E BU 5, 20 m
LOCAL DESTINADG A ADMINISTRACA® CENTRAL
SALA ADMINISTRATIVA DO PAVILHAD 9m?
LOCAL DESTINADO AD SERVICO DE COMPRAS 2
SALA SETOR DE COMPRAS Do AT 12m sam2
SALA DE ALMOXARIFADO LOCAL DESTINADO ARMAZENAGEM; 15 m2
SALA DE REUNIAQ LOCAL DESTINADG A REUNIGES ADMINISTRATIVAS: 20 m2
PESSOAL LGCAL DESTINADO AO SETOR DE RECURSOS Bm?
HUMANOS DO PAVILHAG DE EVENTOS
. $ALA DIRETORIA LOCAL DESTINACO A DIREGAO DO PAVILHAC; 12m2
LOCAL DESTINADO A SERVICOS ADMINISTRATIVOS
SALA SECRETARIA/ESPERA £ BUROCRATICOS: 20 m2
SALA AGENTE CULTURAL DESTINADO AQS AGENTES CUILTURAIS GUE TRABALHAM 35 m2
PHUGRAMA ﬁl] NA PROCRAMACAG DE EVENTOS;
C LOCAL DESTINADO A DIVULGACAQ E ELABORAGAO 130 m2
SALA COORDENADOR DE EVENTOS D MATERIAIS GRAFICOS, 12 m?
LOCAL DESTINADO A PROMOVER E
SALA ASSESSOR DE COMUNICACAO OROANIZAR O EVENTO: 25 m2
LOCAL DESTINADO A TRABALHOS GRAFICOS 2
a SALADE COMUNICAGAQ VISUAL E COMUNICACAG VISUAL DO PAVILHAO: B
COPA/COZINHA/REFEITORIO LOCAL DESTINAD A REFEIGOES DE FUNCIONARIS: 35 m2
LOCAL DESTINADQ A GUJARDA DE MATERIAIS
DRE DE LIMPEZA DO EDIFICIO; 12m2
i LOCAL DESTINADO AG USO DOS 15 2
UER AT FUNCIONARIOS OPERACIONAIS; 3om
SALA VIGILANCIA LOCAL DESTINADO AQ CONTROLE D@ PAVILHAO 1omz2 177 m2
LOCAL DESTINADG AO USO RESTRITG 2
ESESLA ELELADDRES DOS FUNCIONARIOS E CARGA E DESCARGA; o
SALA DE MANUTENCAQ LOCAL DESTINADC: A PEQUENCS REPAROS DE 60 m2
(PEQUENOS REPARQS) MANUTENGAO DO PAVILHAC;
AREA DE CONVIVENCIA -
ESPAGO DE CONTEMPLACAO =
PISTA DE CAMINHADA =
AREA DESTINADA PARA PRATICA DA -
Pl 1
5TA DE CICLOVIA CULTURAVARTE E LAZER: o
EXPOSICOES ABERTAS o
AREA DE MANIFESTAGAO -
ESPAGO PARA SHOWS -
ESPACC PARA ESTRUTURAS EFEMERAS -
AREA DE ESTACIONAMENTO AREA DESTINADA A ABRICAR AUTOMOVEIS DE 400 vagas
FUNCIONARIOS, ARTISTAS E PUBLICO; ®
LOCAL DESTINADO A EQUIPE TECNICA o
DE MANLITENGAO E APOIO AS EXPOSIGOES, m
ENGENHARIA TEMPORARIAS E PERMANENTE:
ESPACO PARA GUARDAR OBJETCS 150 m2
DEPOSITO GERAL DO PAVILHAQ DE EVENTOS EFEMEROS; »Ime
CABINE DE PROJEGAO ESPAGO DESTINADO PARA CONTROLE 30 m2
AT TS DO PAINEIS EFEMERQS; 15 mz
ESPAGO DESTINADO PARA CONTROLE 2
SALA DE COMANDO (BLOCO) DO BLOCO CRATORIG: 15m
TOTAL DE AREA (m?2) 5113 m2

Fonte: Elaborado pela autora (2017).
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5.2.5 Legislacdo referente ao estacionamento

Na lei do uso do solo do municipio de Cascavel, em anexo 1V, diz respeito sobre as vagas
de estacionamento. Conforme a lei, definiu-se a quantidade minima para a proposta projetual.
Com relacdo as atividades de igrejas, templos religiosos, cinemas e teatros temos
aproximadamente 11 vagas destinadas ao administrativo e &reas técnicas e aproximadamente
300 vagas destinadas aos espectadores. Para atividade como bares, restaurantes e congéneres,
aborda-se cerca de 14 vagas destinadas as areas de atendimentos, somando um total de 325

vagas referentes a legislacéo de Cascavel.
5.2.6 Legislacdo referente a preservacdo ambiental

Segundo a Lei n° 6696 de 23 de fevereiro de 2017, que dispbe sobre o uso do solo no
municipio de Cascavel-PR, no artigo 77° sobre as APPS- &reas de preservacdo permanente,
tendo-se a preservacdo do entorno do lago (Parque Ecoldgico Paulo Gorski) de cingquenta
metros a partir do nivel méximo normal, conforme (FIG. 22) (PREFEITURA MUNICIPAL DE
CASCAVEL, 2017b).

Figura 23- APP- areas de preservacdo permanente
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Geoportal- Cascavel adaptado pela autora (2017).
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5.3 CONCEITO DO PROJETO

A proposta de projeto para o Pavilhdo de Eventos Efémero tem como objetivo ser livre,
transformador e instigador a partir da utilizacdo de tecnologias e caracteristicas da cultura e
economia local.

O partido arquitetdnico expressa liberdade, dinamismo e transformacéo deixando livre a
interpretacdo e uso do mesmo. Arquitetura sem amarras, sem preconceitos, sem estigmas.
Espaco a ser explorado, experimentado, permitindo uma imersdo sensorial, interpretacéo livre
da sua memdria. Um espaco mutavel, efémero, que se comunica, exprimindo surpresa tanto em
sua funcionalidade como em sua arquitetura. Lugares onde as pessoas podem viajar junto ao
objeto ou a obra, seja ele real ou virtual, experimentando do cheiro, do clima e da visualizagé&o,
com o objetivo de criar uma interacdo e comunicacgdo do usuario com a obra.

Assim, como a funcionalidade e a forma traz consigo o conceito de liberdade e
dinamismo, o parque induz a dinamizacdo do espaco fisico e a contemplacdo oferecendo a
comunidade, a participacdo das vivéncias humanas, enriquecendo as intera¢Ges, unindo
arte/cultura ao paisagismo, explorando a socializacdo através do ambiente construido e
ambiente natural. O parque busca que o individuo sinta-se motivado para conhecer e se perder
em seus caminhos, através do conceito utilizado do uso das caracteristicas da cultura e
economia local, buscando criar a partir do parque, um forte identidade, atraindo os olhares para
esse espago, a fim de se tornar referéncia.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Na introducéo desse estudo foram apresentados os principais elementos estruturais: o
tema, que ira estudar como essa proposta pode promover uma identidade visual para a cidade,
mas, principalmente um espago que fomenta a dinamizagdo cultural na sociedade
contemporanea, através do novo conceito de pavilhdo. O assunto, trata-se de uma proposta
projetual de um Pavilhdo de Eventos Efémero: Espaco Expositivo, um novo conceito de
pavilhdo para Cascavel- PR. Para justificar o presente trabalho o municipio de Cascavel tem o
objetivo de tornar-se um polo cultural até 2030, assim percebe-se a importancia para investir
na cultura. O problema de pesquisa foi: Como a proposta projetual de um pavilhdo de Eventos
Efémero: Espaco Expositivo, pode influenciar essa populagéo a valorizar e dinamizar a cultura,
para que Cascavel se torne, até 2030, um polo cultural? O objetivo geral discorre sobre a
proposta de um Pavilh@o de Eventos Efémero: Espaco Expositivo que emoldura o entorno a
fim de promover ndo somente um espaco destinado a Cascavel, mas, a regido do oeste do
parana, a fim de unir arte/cultura ao paisagismo, promovendo a dinamizacdo e a evolugéao
humana, seja no contexto artistico, criativo ou critico. Além disso, essa proposta tem o intuito
de criar uma identidade visual que represente a cidade de Cascavel, para que quando se falar
sobre a mesma, a proposta sirva de marco, de referéncia assim produzir um significado
sociocultural gerando uma identidade para a cidade de Cascavel. Os objetivos especificos da
proposta sdo: (i) Realizar uma revisdo teorica e bibliografico da arquitetura, proporcionando
embasamento para a proposta projetual; (ii) Realizar um embasamento tedrico que norteiam o
tema; (iii) Demonstrar a importancia entre ambiente construido integrado no ambiente natural;
(iv) Definir local de implantagdo do projeto, que seja de facil acesso, bem localizado, com
grandes areas arborizadas; (v) Expor a necessidade de implantacdo de um espaco voltado a
cultura; (vi) Analisar correlatos que sirvam como apoio a concepcao projetual, agregando
conhecimento para a realizagdo da mesma; (vii) Elaborar um programa de necessidades
adequado com espagos fundamentais que norteiam o tema; (viii) Realizar uma proposta
projetual utilizando-se de linguagem arquitetura contemporanea. O marco tedrico, abordou trés
autores que sdo: Paz 2008, Miranda 2001 e Lynch 1999, que direcionam o trabalho de pesquisa,
e por ultimo, o encaminhamento metodoldgico que foi embasado em pesquisa bibliografica, e
procedimentos analise de correlatos, apos, apresentar todos esses aspectos do trabalho, a fim de
compreender o problema da pesquisa, para se chegar no motivo de sua execucdo, bem como de

seus objetivos.
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Com base nas pesquisas realizadas, no segundo capitulo que trata das aproximacdes
tedricas dos fundamentos arquitetdnicos e discorre sobre os quatro pilares, foi possivel realizar
a fundamentacdo tedrica sobre histdrias e teorias, metodologia de projetos, urbanismo e
planejamento urbano e tecnologia da construcdo, buscando relacionar o tema e o assunto da
pesquisa nas diversas areas da arquitetura e do urbanismo, obtendo o suporte para a continuagao
do desenvolvimento do trabalho nas proximas etapas. A revisdo bibliogréafica auxiliou para
melhor compreensao e proporcionou maior aprofundamento nos assuntos abordados que foram:
0 conceito da arquitetura no meio social, cultural e estético, uma breve contextualizacdo dos
pavilhdes de exposicdo, conceitos paisagisticos de Benedito Abbud, como produzir identidade
para uma cidade, analise dos tipos de materiais e estudo do conforto térmico e acustico.

O terceiro capitulo, revisdo bibliogréafica e suporte tedrico, contempla a base teorica da
pesquisa, discorrendo sobre conceituacdo e histérico dos pavilhdes de exposi¢des, tendo uma
base sobre o surgimento e o desenvolvimento da arquitetura de exposicdo, apds, uma breve
definicdo de eventos e conceituacdo de arquitetura efémera, tratando-se sobre o perfil dos
eventos que podera ser abrigado nessa nova proposta projetual e o que significa essa arquitetura
efémera. Em seguida, explanamos sobre a cultura na contemporaneidade, a importancia dos
espacos culturais para a sociedade, e por fim, identidade, identidade urbana e identidade
paisagistica, conceitos paisagisticos e parque urbano, assim, compreende-se por meio da
identidade como uma obra arquitetonica pode criar e transmitir uma identificacdo para uma
determinada sociedade e através do parque urbano, cria-se uma relacdo do usuario com a obra,
interagindo e integrando arte/cultura ao paisagismo.

No quarto capitulo, foram apresentadas obras arquitetdnicas com o objetivo de criar
repertorio para o desenvolvimento da concepcdo projetual, contribuindo tanto nos aspectos
formais, quanto nos funcionais e escolha dos materiais utilizados. A primeira obra abordada é
o Pavilhdo do Brasil na Expo Mildo 2015, que chama atenc¢do pela técnica diferente de acessar o
bloco, desenvolvida e trabalhada de forma que o individuo chegue a seu destino de um jeito
divertido, dindmico e interativo que se da por meio da rede suspensa. Na obra subsequente, Museu
da Ciéncia de Guangzhou € evidenciada pela sua combinacéo de varios elementos volumétricos,
criando um interessante jogo de espacialidade que resulta na sofisticacdo e na contemporaneidade
que a obra transmite para os individuos, e por fim, 0 Museu Bauhaus Dessau, obra preferida dos
correlatos, que foi escolhida pela sua liberdade funcional, na qual é possivel, através de plataformas

giratdrias, transmitir uma relacéo de integridade entre a obra, individuo e o parque que esta inserida,
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convidando o individuo a conhecer o espaco e a participar das atividades empregadas na
edificacdo.

No quinto capitulo, aplicacdo no tema delimitado, procurou-se aplicar as diretrizes
fundamentais para a elaboracdo da proposta projetual, atraveés de uma breve contextualizacdo
do Municipio de Cascavel, o conjunto de leis sob o qual a cidade e o terreno estdo sujeitos,
caracteristicas do terreno escolhido e, apds apontar o programa de necessidades, foi concluido
com o conceito do projeto.

Esses assuntos que foram estudados servem para posteriormente serem aplicados com
coeréncia na proposta arquitetdnica projetual. Para os demais bimestres sera desenvolvida,
projetada e detalhada a proposta do Pavilhdo de Eventos Efémero: Espaco Expositivo, um novo
conceito de pavilhdo para a cidade de Cascavel-PR. Os objetivos especificos que ja foram
atingidos, referem-se a realizacdo de uma revisdo tedrica e bibliografica da arquitetura,
proporcionando embasamento para a proposta projetual, a realizacdo de um embasamento
tedrico que norteiam o tema, a definicdo de um local de implantacdo do projeto, que seja de
facil acesso, bem localizado, com grandes areas arborizadas, a importancia de um espaco
voltado a cultura, analise de correlatos que sirvam como apoio para a concepcao projetual,
agregando conhecimento para a realizacdo da mesma e a elaboragdo de um programa de
necessidades adequado com espacos fundamentais que norteiam o tema. Para os demais
objetivos especificos que devem ser alcancados sdo eles: demonstrar a importancia entre
ambiente construido integrado no ambiente natural e realizar uma proposta projetual utilizando-

se de linguagem arquitetura contemporanea.
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