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RESUMO

Este trabalho aborda uma anélise sobre o a criacdo do espaco em projetos residenciais, busca-se entender como o

ambiente € criado, como o processo de criacdo € gerado e a partir de que ponto existe a convergéncia das
propostas apresentadas. O objetivo do estudo foi descrever como as formas aplicadas, interna e externamente
podem definir fluxos, setorizacio e acima de tudo o bem estar de quem ird habitar a casa. Procurando como as
memorias funcionam ao reinterpretar cada momento do processo criativo, verificando como tais ferramentas
mentais podem criar melhores solucdes ao espago arquitetdnico.

PALAVRAS-CHAVE: Habitar. Espago. Memoérias. Criativo. Formas.

1. INTRODUWAO

Este trabalho contém elementos que constituem uma anélise superficial dos fatores que
influenciam a ambientacdo além de atender o programa de necessidades proposto a cada
projeto, buscando o entendimento de como os processos mentais e criativos podem influenciar
na criacdo de um ambiente adequado a sua futura utilizagdo. Buscando compreender como as
linhas definidoras do espaco partem das memdrias existentes em nossa mente propagando-se
em linhas de criatividades, dessa forma apontando bibliografias que trazem relag¢des
pertinentes ao processo criativo, assim cada proposta criada tem uma ligacio com momentos
vivenciados e com visualizagdo de uma solugdo arquitetdnica temporal.

O artigo tem como finalidade trazer respostas ao problema: processos mentais € a
memoria influenciam no momento da criagao do espaco arquitetonico?

Tem como hipétese trazer informacdes que possam aperfei¢oar o entendimento de como
podem ser criados os ambientes a partir das identidades visuais criadas na mente.

O artigo tem definido um objetivo principal, relatar e esclarecer como um projeto pode
ter mais qualidade com o estudo de sua forma e espaco diante de fatores cognitivos. Ja os
objetivos especificos pressupostos sdo: Analisar premissas de dimensionamento baseadas em
croquis primdrios; Identificar processos de criacdo que evidenciam o uso de memorias
visuais; Verificar quais seriam as possiveis solucdes para promover melhores estudos sobre o

espaco e sua utilizacao.
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A pesquisa justifica-se pela procura de condi¢des criativas para desenvolvimento do
espaco, € como se estabelece o entendimento e a conversacdo do desenho com as proprias
ideias, entendendo como os pensamentos se portam no inicio e durante a acdo de criar o
projeto.

Visdes e discussoes internas conflitantes sdo como chaves que desencadeiam decisdes
para a producdo do espaco, comportando elementos que definem sua utilizacdo fluxos e

dimensionamento como parte da criagdo do conforto aos seus usudrios.

2. CRIAZO COGNITIVA

O presente capitulo do trabalho tem como objetivo identificar conceitos de como
funciona o processo de criacdo a partir de direcionamentos psicoldgicos, quais as

caracteristicas que evidenciam a exposi¢ao de ideias proprias no momento da criagdo.

2.1 PROCESSO DE CRIACAO

Todo pensamento é movimento por um estimulo de emergéncia e/ou necessidade de
solugdo de algo, entende-se dessa forma que tais momentos surgem de imediato a todo
instante, dessa forma identifica-se que o pensamento € um termo criativo que possui duas
vertentes primdrias, caracterizadas como pensamento autdnomo quando parte de um momento
de inspiracdo e o pensamento dirigido, mais comum e mais usual por ter uma base de
producdo, ou seja, ele parte de uma premissa existente na qual é gerada uma nova informagao,
sendo como parte de uma adaptacdo para a solucdo de um problema gerado e
consequentemente uma nova forma a ser definida (SUCHMAN, 1981 apud RODRIGUES,
2013).
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Figura 1: Conjunto de Informacdes Cognitivas.
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Fonte: HAASE, 2014.

A arquitetura cognitiva parte de um conceito simples, a criagdo por meio de
experiéncias vivenciadas ao longo da vida, cujo principal agente € o conhecimento
acumulado.

Tal processo de criagdo normalmente ndo € reconhecido na maioria das bibliografias
pelo fato de entender-se, que € algo empirico, inacessivel, porém destaca-se que a criatividade
estabelece meios de abordagens em fases as quais consideram a inspiracdo como a mais
valiosa, momento que requer abdicar do pensamento racional, sair zona de conforto e
seguranca na tomada de decisdes, gerando certa inseguranga, porém, na grande maioria das

vezes melhores resultados (REGO, 2001).

Figura 2: Processo de criagdo.

Fonte: REGO, 2001.
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Outro momento da criacdo é a abordagem de elaboracdo, essa por sua vez caracteriza
uma fase de definicdo racial, uma vertente que segue o direcionamento através do
funcionalismo, tem uma avaliacio do ambiente, procurando gerar informacgdes técnicas,
capazes de suprir as necessidades e manter o ambiente confortavel, esse por sua vez agrega

um valor mais dindmico e com propdsitos mais objetivos (REGO, 2001).

Figura 3: Processos de criacdo.

.

Fonte: PLANITOX, 2017.

E possivel identificar todos esses fatores como operagdes do intelecto, decisdes da
mente, conceitos que norteiam os processos de criacdo, diante disse identifica-se e nomeiam-

se essas operagdes da seguinte maneira.

O primeiro referindo-se a um conjunto de habilidades e outros tragos que
contribuem para o pensamento criativo, distinguindo-se pela inovagdo e
originalidade. O segundo tendo como fatores que contribuem para a sua constituicdo
as operagdes intelectuais de fluéncia, flexibilidade e originalidade assim como
a elaboracdo, redefinicdo e sensibilidade para problemas (REGO, 2001).

As acgdes intelectuais determinam aspectos do pensamento divergente e sao descritos

basicamente como:

. Fluéncia: desenvoltura em causar um nimero relativamente grande de
conceitos na drea de atuacdo do sujeito.

. Flexibilidade: aparéncia do pensamento que provoca uma modificagcdo de
algum tipo, na tética de alcangar uma tarefa ou na prépria direcao do pensamento.
. Originalidade: o aspecto inovador.

. Elaboragdo: facilidade de adicionar grande nimero de detalhes a uma

informagdo, produtos ou esquema, cujo papel nas producdes criativas expressa-se
pela progressdo do tema.

. Redefini¢do: as modificagdes, revisdes ou outras modalidades de
transformacdes na informacao.
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Sensibilidade para problemas: a destreza de ver defeitos, auséncias em situagdes
aparentemente normais (REGO, 2001).

Dentro do tema estabelecido as contextualizagdes pertinentes a cada aspecto abordado
no capitulo, buscou-se compreender o processo cognitivo, gerando uma abordagem imparcial,
uma vez que todo processo de criagdo tem sua origem em um foco particular. Assim foi
possivel elaborar uma base de conhecimento sobre as defini¢des de criatividade e suas origens
dentro da mente humana.

No préximo capitulo serd feita uma andlise sobre a percep¢do visual sobre o espaco e

como sdo criadas as imagens dentro do espaco limiar ou um ambiente aberto.
3. PERCERAO VISUAL

Ao entrarmos no campo visual, ressalta-se a ideia exposta por Menezes (2007), entende-
se um leque de possibilidades, pois se trata do momento em que cada identidade de imagem e
espaco € criada, a partir da sensibilidade das escolhas das linhas e objetos para a ambientagao

€ possivel criar inimeras concep¢des de representacio do espago.

Entretanto, mesmo com todas as defini¢des de percepcdo visual, a diferenga entre
recepcdo passiva e percep¢do ativa parece ser aceita pela literatura cognitiva
cientifica. Esse ¢ um importante conceito para o entendimento da imaginacao, ji que
ela é extremamente relacionada & percepcao (MENEZES, 2007).

Figura 4: Percepcdo visual e a imaginac@o.

Fonte: THE TELEGRAPH, 20017.
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Contextos evolutivos ligados a percep¢do do espaco, tratam o visual como uma
combinacdo de entidades ji conhecidas para formar uma nova relacdo do espago, isso
apresenta-se na arquitetura como parte do processo, ou seja, combinacdes de imagens ou
correlagdes sao criadas o tempo todo durante o projeto, uma vez que a linha de convergéncia
das proposta precisam passar indispensavelmente pelo entendimento de necessidade e
solucdo, que no caso de projeto € representada pelo cliente e o profissional arquiteto

(MENEZES, 2007).

Os resultados de pesquisas recentes sobre a funcdo da memoria e dos croquis nas
etapas de concepc¢do no processo de projeto em arquitetura parecem indicar que
existe uma seqii€éncia de atividades envolvendo pensamento, imagina¢do, desenhos,
reinterpretacdo e um enorme uso da memdria. Portanto, o interesse aqui estd na
funcdo da memoéria durante os fendmenos de emergéncia e reinterpretacdo de novas
idéias que ocorrem nos primeiros estdgios do processo de projeto (MENEZES,
2007, p.48).

Assim o ciclo, € representado por etapas de criagdo sendo o croqui inicial a base que
estabelece quais as premissas a serem atendidas, e quais as solu¢des a serem tomadas,
defini¢des essas que acontecem nos primeiros estagios de criacdo da proposta. Sdo aspectos
que quando concebidos possuem analogias vinculadas e memoria, uma conversacao interior
que liga e direciona os meios de chegada a resolu¢do do questionamento. Dessa forma todas
as percepgdes visuais vém a tona e um conglomerado de informagdes, assim como um
quebra-cabeca, cada imagem torna-se parte de uma nova figura que serd adaptada ao espago

gerado (MENEZES, 2007).

Figura 5: Criagdo e a percepg¢do visual.

Fonte: ARCOWEB, 2014.
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E possivel assim identificar no processo, que um dos momentos de convergéncia das
propostas € atingido no estagio inicial de criagdo, onde sdo marcadas as premissas que irdo
direcionar toda a proposta, que independente de possiveis mudangas a linha inspiradora e a
linha elaboradora ja possuem pontos em comum, 0s quais poderdo a partir desse momento ser

apenas lapidados para que seja possivel conceber o melhor resultado possivel.

4. AMBIENTAGOE ESPACONA ARQUITETURA

Ao tratarmos de ambientacdo e espaco, delimitamos pontos chaves de direcionamento,
dos quais entende-se que ambientacdo é o momento de definir estilos, definir conceitos de
aplicacdo para o espago, € o espaco é o momento que define o uso, o dimensionamento, dessa
forma um complementa o outro, gerando os bons resultados que se espera de uma boa
arquitetura, isso ainda sem uma defini¢do de interior ou exterior, o processo estd vinculado

para ambos.

A projetacdo €, tipicamente, um método social. Na maior parte dos projetos existem
muitos tipos distintos de participantes: arquitetos, engenheiros, construtores,
representantes de clientes e interesse de grupos, legisladores, desenvolvedores, que
devem informar entre si para concluir o projeto. Essas pessoas em seus diferentes
papéis tendem também a buscar interesses dessemelhantes, ver coisas de modos
diferentes, e até falar diferentes linguagens (REGO, 2001, s.p).

Figura 6: Ambiente de trabalho.

Fonte: DABUS, 2011.
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A ampliacdo de inovagdes técnicas de representacdo para projetos sempre teve por
escopo provocar uma conversacdo intencional que seja mais objetiva e fiel além de ter
clareza, atendendo, as exigéncias de viabilidade construtiva do elemento.

Dentro das capacidades de projeto, criar um espago adequado para cada ambiente,
utilizando instrumentos de trabalho que associados as técnicas tradicionais de representacdo e
acrescentados por habilidades cognitivas exigidas pelo sistema de representacdo geram
solucdes imediatas e de grande valor arquitetonico (REGO, 2001).

Os processos mentais vinculados a criacdo trabalham em paralelo com as inteligéncias
artificiais, todos esses argumentos de projeto, trazem consigo além de respostas mais exatas,
tornam-se objetos de estudos para novos desenvolvimentos da mente humana, uma vez que
ndo limitamos a experiéncia da criatividade, geramos um processo continuo e transformador,
onde ambientacdo e produgdo de espaco sdo pontos fundamentais na estrutura da arquitetura
cognitiva. Um desenvolvimento acompanhado por uma experiéncia continua e sem limitagdes

de tempo e espaco.

Figura 7: Producdo de espaco.

Fonte: FORMAKERS, 2012.

3. METODOLOGIA

A classificagdo da pesquisa quanto a sua finalidade ou natureza é bdsica. Considerada

bésica, pois se ampara em fundamentagdo, ou seja, é conduzida basicamente para aumentar o
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entendimento geral. A pesquisa bdsica consiste na utilizacdo do conhecimento sobre a
natureza sem finalidades préticas ou imediatas (LIMA, 2009).

A metodologia deste trabalho fard uso da revisdo bibliogrifica, da andlise de dados e
pode ser caracterizada como um estudo de caso. Para Lakatos e Marconi (2010), a revisao
bibliografica € necessaria para demarcar o problema em um projeto de pesquisa € um conceito
correto do atual estado dos conhecimentos sobre um assunto, sobre suas lacunas e sobre a

cooperacao da informacao para o desenvolvimento do conhecimento.

4. AMLISES E DISCUSSES

Realmente existe a possibilidade de deixar um legado de uma arquitetura que contempla
mais do que apenas projetos, sdo ideias, propostas que produzem uma heranga no modo de
pensar, na maneira de tomar decisdes, no processo criativo, além de manter em plena
continuidade a criacdo dos ambientes e a definicdo dos espacos.

Assim a arte da arquitetura, pode ser conduzida dentro da mente, dentro do possivel
identificar fatores do intelecto, disposi¢cdes da mente que criam conceitos identificados pelas
andlises cognitivas, os repertérios da memdoria formulam decisdes para que sejam convergidas
as ideias no estdgio inicial do projeto.

Conceitos que conectam a arquitetura com a percepcdo da imagem, com O
desenvolvimento de um modo de projetar que produz algo sem limitacdes, processos
continuos e identificados por andlises do pensamento humano, produzindo de imediato a

arquitetura do espaco e do ambiente de maneira mais inteligente e agradavel.

5. CONSIDERACES FINAIS

Quando buscamos sensagdes, comportamentos, identidade, definicdes, ha um
entendimento particular para cada uma dessas palavras evidenciar a situacdo vivenciada,
trazendo contextos de conhecimento, experiéncia e tudo aquilo que se tem na memoria,
resgatando conceitos e os identificando como fatores presentes em cada um desses estagio de
defini¢dao do nosso cérebro.

Assim € para toda e qualquer situacdo e nao seria diferente para a arquitetura, no artigo

buscou-se demonstrar como isso acontece no momento do projeto, na concep¢do de imagem,
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onde a ideia comeg¢a a tomar forma, sdo criadas as linhas de convergéncia, os pontos de
comunicacdo entre proposta e necessidade, problema e solucao.

Uma abordagem que vai além de premissas técnicas, que alids, essas premissas ja estao
adaptadas diante da tomada emergencial de decisao de nossas mentes, ja estdo inclusas na
resultante, fazendo com que o conglomerado de informacdes obtidas em um instante seja
filtrado pela necessidade que esta sendo apresentada.

E de extrema importincia que todos os profissionais arquitetos, busquem propor
condic¢des de criagdo a si mesmo, trata-se de manter a mente em expansao, de abdicar-se da
zona de conforto e trazer novas formulacdes, proporcionando um estimulo aos fatores
cognitivos, que como resultado, tornard os estudos da forma, do espaco e do ambiente em
projetos de maior qualidade.

As andlises primarias partirdo de principios de dimensionamento pelo senso de espaco,
onde a cria¢do torna-se mais consistente, pois as memorias visuais e 0s processos envolvidos
estdo presentes cotidianamente, participando no desenvolvimento da proposta.

Contudo para promover melhores estudos, além de aprofundar cada estudo a proposta
fica em aberto para pesquisas futuras, com o intuito de continuidade, melhoramento e
identificacdo de novos conceitos a serem desenvolvidos junto ao estudo do espago e do
ambiente, atuando como ferramenta de pesquisa a mais pessoas e profissionais interessados

em uma reflexdo junto ao que conhecemos e conceituamos de uma arquitetura de qualidade.
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