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“No dia mais claro, na noite mais densa o mal
sucumbira ante minha presenca. Quem venera
0 mal tudo perde ante a presenca do Lanterna
Verde”.

Lanterna Verde



UMA ANALISE DA CONTRIBUICAO SIMBOLICA PARA SUBJETIVACAO DOS
SUJEITOS A PARTIR DOS SUPER-HEROIS
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RESUMO: Este estudo busca refletir sobre os aspectos da educacdo escolar e os elementos
norteadores do processo de ensino aprendizagem no contexto da sociedade contemporéanea, na qual
pode-se observar uma grande variedade de personagens infantis que centram em si caracteristicas
positivas sobre o seu poder e fascinio exercido ao seu publico. Dessa forma, esta pesquisa retrata as
imagens dos super-heréis/heroinas que aparecem protagonizando os filmes, os desenhos animados,
as histérias em quadrinhos etc., e como a linguagem destes torna-se referencial na construcdo da
identidade e no imaginério infantil, fazendo com que as criangas apropriem-se simbolicamente,
revelando sentidos atribuidos culturalmente por um determinado grupo. Da mesma forma, busca-se
compreender como os fatores de identificacdo de criancas/adolescentes com os herdis ficcionais
contribuem para uma melhor concepcéo das criancas/adolescentes de hoje, bem como compreender
as razdes pelas quais identificam/escolhem determinadas HQs, desenhos animados etc., aspectos
estes que apresentam como um fator coadjutor na atuacdo do professor em sala de aula. Dentre 0s
referenciais tedricos utilizados para fundamentar esta pesquisa estdo Bujes (2002), Feijo (1984), Gil
(2002), Irwin (2005), Lakatos (1987), dentre outros.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura. Identidade. Criancas. Super-Herais.

AN ANALYSIS OF SYMBOL CONTRIBUTION FOR SUBJECTIVATION OF SUBJECTS
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ABSTRACT: This study seeks to reflect on the aspects of school education and the guiding
elements of the process of teaching learning in the context of contemporary society, which can be
observed a great variety of children's characters that focus on themselves positive characteristics
about the power and the fascination that your audience. Thus, this research portrays the images of
superheroes / heroines that appear in movies, cartoons, comics, etc., and how their language
becomes a reference in the construction of identity and in children's imagination, making with
children symbolically appropriating, revealing meanings attributed culturally by a particular group.
Likewise, understanding how children / adolescents' identification factors with fictional heroes
contribute to a better conception of today's children / adolescents, as well as understanding the
reasons why they identify / choose particular HQs, cartoons, etc. present as a coadjutor factor in the
teacher's performance in the classroom. Among the theoretical references used to support this
research are: Bujes (2002), Feijé (1984), Gil (2002), Irwin (2005), Lakatos (1987), among others.
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1.

INTRODUCAO

E evidente que as imagens dos desenhos animados, HQs e outros, contribuem
consideravelmente com o processo de desenvolvimento infantil. Assim, pode-se dizer que os
personagens influenciam na formacdo destes individuos, e de certa forma os adultos
incentivam e auxiliam na reproducdo de atitudes adotadas pelos personagens, por meio de
roupas e objetos relacionados ao super-herdi/heroina e até mesmo a um vilédo.

Nesse sentido, € importante elencar que o referencial adotado aqui serd sobre
aspectos que envolvem a prépria educacdo escolar e elementos norteadores do processo de
ensino aprendizagem, podendo vir a ser utilizado das proprias HQs, desenhos animados o
complemento necessario para desenvolverem/trabalharem alguns conteddos, como por
exemplo, géneros literarios, a imaginacdo, a leitura, como também aspectos embasados no
temas transversais, como a pluralidade cultural presente nos desenhos animados, orientagcéo
sexual, dentre outros, os quais poderdo ser utilizados de maneira interdisciplinar dentro da
sala de aula. Ainda, sobre o desenvolvimento da infancia e adolescéncia, como também o
gosto pela leitura desses individuos, 0s quais sentem mais prazer em realizar leitura de HQs,
ao inves do préprio livro didatico. Também, veremos o porqué dos super-
herdis/heroinas/vilées cativarem o imagindrio do leitor, os quais em diversas situacdes
transcendem a ética e moralidade ja construida, passando a adotar caracteristicas de
determinado personagem.

Diante disso, emergem neste estudo o interesse em buscar compreender os aspectos
do contexto de nossa sociedade contemporanea, na qual regem diversos personagens infantis,
que ap6s obterem poderes/capacidades fora da realidade humana, passam a ser vistos como
grandes idealizadores, pois centram discursos/caracteristicas positivas e até mesmo negativas,
que muitas das vezes o leitor (crianca/adolescente), acaba por se identificar, vindo a
construir/reformular a sua identidade de maneira simbolica e/ou inconscientemente.

Como premissa a esse questionamento, a pesquisa pretende mostrar que os leitores
de HQs encontram no seu hero6i suas proprias indagagdes/questionamentos, tanto fisicas
guanto emocionais, buscam valores de ética e moralidade, como um personagem cujas
questdes aproximem-de sua propria realidade. O mito, a imaginacéo, o fascinio, o perfeito, o
magico, adentram-se como um deslumbramento que a crianca/adolescente sonha em

alcancar/vivenciar e que muitas das vezes ndo encontra.



Por conseguinte, o presente estudo e objetivos apoiam-se no sentido de compreender
quais os personagens de maior influéncia para o leitor (crianca/adolescente etc.), podendo ser
estes de desenhos animados, filmes, HQs etc. Nesse sentido, questionamos: Até que ponto a
construcdo de artefatos imagéticos de super-herdis denotam positividade na construcédo da
identidade? Esta relacdo pode apresentar alguma nocividade para a formagdo do imaginario
infantil? E ainda, como questdo norteadora: Como o0s personagens influenciam na
personalidade/identidade do leitor? A partir dessas indagacOes, este estudo tem o intuito de
compreender as particularidades por tras de cada personagem, bem como o que fazem para
que os leitores se identifiguem e cheguem a transformar sua identidade ja pré e/ou ja
construida.

Para dar conta dos objetivos mencionados, esta pesquisa utilizou-se de uma
metodologia de cunho bibliografico, em uma abordagem qualitativa, que permite ao
pesquisador uma intensa exploracdo do tema investigado, uma vez que abrange varias
questBes dos problemas elencados, tendo como aporte tedrico autores como Bujes (2002),
Feij6 (1984), Irwin (2005), dentre outros que estudam e analisam o desenvolvimento da
crianca/adolescente, bem como a construcdo do imaginario infantil desses sujeitos, estes na
faixa etaria da Educacdo Infantil e/ou Ensino Fundamental I e I1.

Para dar conta dessa tematica estruturou-se a pesquisa em sete topicos, com 0s quais
se acredita desenvolver o problema proposto. Apos a introducgdo apresenta-se uma abordagem
entre a transicdo da infancia — adolescéncia — fase adulta. Investiga-se ainda a presenca dos
super-herois nas histérias em quadrinhos, e como esse género literario auxilia no estimulo a
leitura. Logo apds, discute-se sobre 0s conceitos e atribuicdes dos super-herais, herois, vildes
e anti-herdis. Também, indaga-se sobre a identidade do Homem-Aranha e o fascinio que
exerce em seu publico. J& no pendltimo topico, o assunto discutido serd a educacéo e a
orientacdo sexual dos super-herdis das historias em quadrinhos e outros. Por fim, o sétimo

topico apresenta-se a analise e discussdo do tema proposto, seguido das consideragdes finais.

2. AINFANCIA E A ADOLESCENCIA

A crianca atualmente é vista como um individuo de natureza singular,
caracterizando-se como um ser que sente e pensa 0 mundo de um jeito proprio. Também
pode-se compreender a infancia como algo ndo afetado pelo tempo, permeado por uma

dependéncia— pois ao compreendermos todo o processo que englobou o conceito de infancia,



0 ser crianca e suas especificidades na sociedade, o qual mostra a mesma conquistando sua
autonomia intelectual, bem como sua autonomia moral— perdemos a percepcdo do porqué
dos processos constitutivos que vieram a constitui-las como criancas, de modo que a infancia
seja percebida como uma fase de inocéncia/perfeicao.

A partir disso, pode-se perceber a crianga como um instrumento de controle na
sociedade, da qual as relagdes de poder estabelecidas socialmente se utilizam para repassar
discursos, operacionalizando uma definicdo de quem somos e 0 que a sociedade espera de
nos. Delineando-se assim uma cultura dirigida, tendo a infancia como objeto cultural utilizado
para atingir interesses econdmicos e sociais (BUJES, 2002).

Sabe-se também que na infancia temos maneiras proprias de ver o mundo, de pensar,
sentir, bem como contamos com uma capacidade em desenvolvermos aprendizagens, sendo
estas da linguagem, leitura e escrita, dentre outras as quais auxiliam/aprimoram o
desenvolvimento fisiol6gico e psicolégico do ser crianga, contribuindo assim para as fases de
transicdo entre o recém-nascido — pré-adolescente e a fase adulta.

Segundo o dicionario Aurélio (2016), o termo infancia define-se como um periodo da
vida que vai do nascimento a adolescéncia, ou ainda periodo de crescimento do ser humano
que se apresenta do nascimento até a puberdade.

Desta forma, partindo de um ponto de vista legal, o Estatuto da Crianca e
Adolescente (1990), define a crianca, em seu art.2, como “pessoa até doze anos de idade
incompletos, e adolescentes entre doze e dezoito anos de idade”.

Por outro enfoque, é necessario compreender o termo adolescéncia, que se define por
um periodo da vida humana que sucede a infancia, comeca com a puberdade, e caracteriza-se
por uma série de mudancas corporais e psicologicas, o qual se estende aproximadamente dos
12 aos 20 anos (FERREIRA, 2016).

Conforme Carvalho (2003), o termo adolescéncia é proveniente do latim e significa
crescer, desenvolver, tornar-se jovem. Essa etapa pode ser definida a partir do critério
cronoldgico, fisico, socioldgico, psicoldgico, isto é, durante a adolescéncia se processam
grandes mudancas no individuo.

Desta forma, pode-se compreender que esta fase de desenvolvimento é caracterizada
por diversos fatores como crises de identidade, por conta da transicdo entre infancia e a
maturidade juvenil; preocupagdes com a carreira profissional; contato mais direto com
conflitos familiares, enfim, este individuo comeca a sentir a necessidade em compreender a
sociedade inserida, tornando-se um ser autdbnomo, algo que até pouco tempo ndo era

pensado/encarado por ele.



Além disso, deve-se pensar que, assim como a infancia, a adolescéncia ndo é uma
fase simples da vida do individuo, isto €, na infancia temos uma visdo de mundo diferente,
sem ter muitas preocupacdes em relacdo a vida, a ndo ser em desenvolver alguns aspectos de
aprendizagens. Ja na adolescéncia a realidade vivenciada comeca a ser interpretada de
maneira mais reflexiva, independente, comecam a surgir formas de pensamentos, de opinides
em relacdo ao contexto em que esta inserido; questBes socioculturais, decorrentes do mundo
moderno, cientifico, tecnoldgico etc.; ou seja, o0 adolescente ndo sO esta exposto as
transformaces sociais, mas também as transformac6es corporais/bioldgicas. Sendo assim,
esses aspectos que envolvem este individuo originam-se na construcdo do sujeito e de sua
identidade.

A vista disso, o adolescente comegca a procurar estimulos/respostas as transformacoes
bioldgicas, assim como para as socioculturais, decorrentes dessa nova fase da vida,
acarretando na busca pela construgéo de sua identidade.

Segundo Osorio (1992):

A identidade é o conhecimento por parte de cada individuo da condi¢do de ser uma
unidade ou entidade separada e distinta dos outros, permitindo-lhe conhecer a cada
instante de sua evolucgdo e correspondendo, no plano social, a resultados de todas as
identificacBes prévias feitas até o momento considerado (OSORIO, 1992, p. 17).

Assim sendo, estes aspectos virdo como fator determinante para o
jovem/adolescente, fazendo-lhe posicionar diante da vida, de forma particular/pessoal, sendo
indicado ao mesmo a aptiddo ou ndo sobre o processo de transi¢cdo jovem — adulto.

Nessa linha de pensamento, Berger (2003, p. 327) argumenta que, “a facilidade de
encontrar uma identidade também ¢ afetada por forgas exteriores ao individuo”. Portanto, os
aspectos culturais instituem na formacéo da identidade, isto €, fornecem estruturas sociais e
costumes que facilitam a transicao a fase adulta.

Na constru¢cdo da identidade, busca-se referéncias proximas, como também
referéncias em individuos protagonistas, estas de modo indireto, ou seja, personagens com 0s
quais 0 sujeito ndo mantém um contato direto, mas que mantem sobre esteum fascinio em
relacdo as suas atribuicoes.

Alguns desses protagonistas que o adolescente costuma ter o contato direto sao 0s
amigos, o professor, o pai, passando ao idolo. Vale ressaltarque o idolo é visto como

pessoas/personagens em grande destaque em areas do proprio interesse desse adolescente,



pelo qual indiretamente atribui os sentidos, valores expostos pelo seu idolo; podendo vir a
construir/moldar/reconfigurar a sua identidade, principios, por meio de conquistas, respeito
por este alguém, tido como idolo/heroi, sendo este real ou ficticio, como por exemplo,

personagens de filmes, de livros, e/ou HQ’s.?

3. OS SUPER-HEROIS: A LEITURA DE HQ’S - HISTORIA EM QUADRINHOS

A pratica da leitura € algo imprescindivel para todos os individuos, pois a partir desta
adquirimos informacdes e conhecimentos, as quais favorecem a construcdo do sujeito, e este,
estando em contato com a sociedade contemporanea, precisa ter habilidades, sendo estas o
dominio da escrita e leitura, bem como a interpretacdo do contexto em que esta inserido, isto
é, a compreensdo da linguagem falada.

Desta forma, é preciso incentivar as criangas e 0s adolescentes a terem o gosto pela
leitura, pois quando estiverem na fase adulta certamente esse costume em tempo algum
tomara conta da vida desse sujeito, tendo em vista a rotina estressante e agitada dessa etapa da
vida, necessitando trabalhar, cuidar dos filhos, dentre outros afazeres.

Segundo uma pesquisa realizada pelo instituto Retratos da leitura no Brasil, foi
revelado que, no ano de 2007, os livros lidos por habitantes atingiamcerca de 4,7 por ano. Ja
outra investigacdo, realizada em 2013, demonstra queda de 4,7 para 4 livros por ano, sendo
2,1 inteiros e 2,0 em partes. Mas afinal, como o adulto vai incentivar a crianca a ter o habito
pela leitura se nem mesmo ele adota esse habito em suas praticas diarias? Sendo assim, quem
tera essa responsabilidade/funcdo de incentivar a crianca a aprender a ler, compreender e
interpretar? Quando essa préatica deve comegar a surgir na vida da crianga?

Ora, impreterivelmente deve-se iniciar desde a Educagédo Infantil, na qual a crianca
ainda ndo consegue ler, mas consegue fazer sua propria interpretacdo a partir do estimulo
proporcionado pelo professor, este que muitas vezes sera 0 unico mediador da crianga, 0
unico que possibilitard o contato com os livros, a leitura, a comunicagdo, pois nem sempre a
familia realiza este estimulo, por ja ndo ter o habito de ler. Para tanto, o docente ira favorecer
a criacdo do proprio imaginario, fantasia da crianga, assimela comecara a se interessar pelos

livros, pelas contagdes de historias, dentre outros aspectos relacionados a leitura.

*HQ’s — Historias de Quadrinhos;



De acordo com o Instituto Prd-Livro (2008), as criancas e adolescentes, mesmo
tendo o habito pela leitura, muitas das vezes mantém uma resisténcia em relacdo a leitura de
livros didaticos, estes utilizados na escola, pois a forma com que o conteudo é explicitado ndo
0s cativa e/ou chamam a atencao.

Pode-se designar as HQs como género de leitura favorito e com alta
representatividade entre as criangas e adolescentes. Pesquisas realizadas por alguns
estudiosos, definem que as HQs preenchem o espaco do ambiente social do adolescente entre
11 e 13 anos, idade em que estes jovens costumam ser mais timidos e com poucos
companheiros/amigos (ANSELMO, 1975).

Além disso, os quadrinhos sdo as respostas adequadas ao desejo natural de
isolamento nesta fase, sendo os adolescentes os consumidores mais frequentes das HQs.
Assim, surgem algumas questdes, como: onde e quando surgiram as HQs? Quando os Super-
Hero6is surgiram nas Historias em Quadrinhos? Qual a razdo pela qual esse género literario
cativa tanto as criancas e adolescentes? Esse género literario pode vir a auxiliar o professor no
processo de ensino aprendizagem dos alunos, bem como na formacdo integral deste
individuo?

Até hoje ndo se sabe exatamente o pais de origem das HQs, sabe-se que € de um pais
europeu — Alemanha, Inglaterra ou Franga. De qualquer forma, oficialmente foi nos Estados
Unidos, no século XX, que os quadrinhos consolidaram-se e adquiriram sua forma atual. Essa
consolidacdo se deu por conta de uma desavenca entre dois jornais em decadéncia da época,
tendo por objetivo recuperar o prestigio entre os leitores, bem como a estabilidade financeira.
De fato, as HQs vieram com o propoésito de marketing e, a partir do ocorrido e com objetivo
de se aumentar as vendas, 0s respectivos jornais publicavam pranchas dominicais repletas de
quadrinhos, além das tiras diarias (ANSELMO, 1975).

Do mesmo modo, a figura do Super-Heroi nos quadrinhos surgiu no século XX, mais
especificadamente no ano de 1938, tendo por primeiro protagonista 0 Super-Homem, o qual
era um dos principais representantes do género dos super-herois nos quadrinhos por conta de
seus tracos apolineos, ou seja, possuia uma grande beleza, sendo assim, sua imagem era
idealizada, pois se aproximava dos deuses da antiguidade greco-romana, 0s quais homens e
deuses estavam intimamente relacionados, participando de um jogo em que 0s deuses se
humanizavam e os homens se endeusavam. (IANNONE; IANNONE, 1994).

Nesse interim, é imprescindivel compreendermos sobre os dois periodos do
surgimento dos super-herois: a chamada era de ouro, durante os anos 1930, caracterizada pelo

surgimento dos herdis geralmente associados a DC Comics, como o Super-Homem, Mulher



Maravilha, Batman etc.; e a era de prata, durante os anos 1960, associada comumente ao
langamento de herdis do grupo Marvel, como O Incrivel Hulk, X-Men, Homem-Aranha,
Homem de Ferro etc. (KLOCK, 2002). Desta forma, pode-se compreender os super-herois
como seres 0ciosos, eternamente disponiveis para salvar 0 universo, e a0 mesmo tempo,
sdofiguras solitarias, sem obrigacGes com seus familiares nem com quaisquer outros assuntos
(MARNY, 1970).

Assim, as histdrias em quadrinhos participam do imaginario do publico e constituem
um importante meio de representacdo da cultura popular e contemporanea, trazendo
representacdes sobre o meio no qual os individuos estdo inseridos, ocasionando-se em um
fascinio por parte de quem 1€, pois muitas vezes participam de situacdes que 0 sujeito
contemporaneo vivencia, mas que geralmente ndo consegue e/ou ndo pode envolver-se.

A partir desta discussdo, compreende-se a importancia daquilo que se apresenta a
crianca/adolescente como exemplo de vida, de ideal, pois este contato pode vir a
interferir/influenciar na formagéo da identidade desse sujeito.

Segundo Salgado (2005):

Comportamentos apresentados pelos heréis, sdo muitas das vezes copiados pela
crianga/adolescente e posteriormente aplicados em situagbes do cotidiano.
Comportamentos agressivos que sdo apresentados no momento de luta do idolo
contra o vildo, podem instaurar e se repetir nas relagfes do dia a dia, potencializando
a agressividade por parte de quem Ié e/ou assiste. Valores éticos e morais séo
externalizados pela maneira como esses idolos se portam (SALGADO, 2005, p.16).

Neste sentido, observa-se que essas atitudes adotadas pelas criancas/adolescentes sao
resultantes do impacto que a representatividade dos idolos causa, contribuindo em alguns
casos na utilizacdo de comportamentos agressivos como forma de resolugdo do problema.
Sendo assim, cabe aos pais, professores e a propria sociedade assumir um papel de
fiscalizador, bem como dar exemplos que se esperam de um cidaddo.

Ja no campo educacional, o professor sera quem mais podera auxiliar este individuo
no processo de construgdo da identidade, utilizando de artefatos como a propria literatura, a
qual se manifesta como um instrumento motivador para a formacdo da identidade individual e
social, permitindo que os individuos em contato reflitam sobre suas angustias, medos e
também conquistas, habilidades etc., representadas no género das HQ’s, dessa forma, espera-
se que os leitores dessas historias também saibam interpretar a realidade inserida, com a
realidade a qual elas idealizam, isto &, ser um sujeito critico, autbnomo e capaz de transformar

0 meio inserido.
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4. OS SUPER-HEROIS, OS HEROIS, VILOES E ANTI-HEROIS

Os Super-Heradis, os Herois, Vildes e Anti-Herois, sdo conhecidos no mundo todo.
Talvez vocé se pergunte, mas super-herdis e herois, ndo sdao a mesma coisa? Ou até mesmo,
existe uma dessemelhanca entre os ndo-herdis e vildes? E sim, existe uma distin¢do entre cada
termo utilizado. Primeiramente, 0s super-herois e herois, costumam ter uma aparéncia um
pouco distinta e até mesmo fora do comum, como por exemplo, o incrivel Hulk. Sendo assim,
¢ importante entendermos que, 0s super-herois sdo personagens que possuem habilidades
naturais, como o Batman, que ndo possui poderes especiais, mas sim um cinto de utilidades
que parece ter todos os truques necessarios para derrotar o mal. Ha4 também habilidades que
foram adquiridas de maneira inusitada, tendo como exemplo o0 Homem Aranha, que apds ser
picado por uma aranha passa a ter habilidade fora da capacidade do ser humano comum,
dentre outras situa¢des, como o contato com materiais radioativos etc.

Para Irwin (2005, p. 24), “via de regra, os super-herGis possuem poderes e
habilidades muito além da capacidade dos mortais comuns. E eles buscam a justica,
defendendo os oprimidos, ajudando os indefesos e vencendo o mal com a for¢a do bem”.

Neste sentido, 0s super-herois, diferentes dos herois, possuem uma palavra “super”
antes do nome, pois possuem super-poderes, poderes fora do comum, como por exemplo, a
visdo de raio X do Super Homem, uma habilidade longe de ser normal/comum (IRWIN,
2005). Assim, entende-se que o super-herdi é um personagem/pessoa que arrisca a vida pelos
outros ¢ leva o prefixo “super” para identificar a posse dos super-poderes, uma forca
extraordinaria, cujo carater o leva a fazer atos dignos.

Ainda assim, fica o questionamento: em qual momento havera essa distin¢éo entre 0s
super-herois e os herois? Ora, a distingdo ocorre no momento em que colocamos a vida real
como préprio exemplo, isto é, na vida real ha muitos her6is que ndo possuem poderes, ou
seja, 0s herois que vivem em nosso meio, sendo estes os bombeiros, médicos, enfermeiros,
professores, dentre outros individuos que estdo acima do interesse proprio, 0s quais colocam
em primeiro lugar as necessidades dos outros, e ainda, no final, essas atitudes beneficiam a
todos nos.

Da mesma forma, Irwin (2005), apontaque o herdi é um ser extraordinario por seus
feitos guerreiros ou ainda um homem admiravel por feitos e qualidades nobres, isto é, possui
carater e ideais moralmente elevados. Assim, vindo a se caracterizar como 0 homem

contemporaneo, que pensa no proximo, sem deixar de beneficiar a si proprio, mesmo sendo
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através de sentimentos de papel cumprido, ou atitudes éticas e morais necessarias para o
convivio em sociedade.

Sobe 0 mesmo ponto de vista, coloca-se outros termos mencionados, que tratam-se
dos vilées e dos anti-herdis. Os vilées como todos sabem, caracterizam-se por atitudes
antiéticas e imorais, que utilizam do sofrimento, da desvantagem do outro para beneficiar a si
proprio, e ainda, adotam atitudes egoistas a fim de conseguir ou 0 que deseja e/ou se vingar de
algo ou alguém. Sendo assim, ndo luta em nome de um bem comum, podendo vir a se
caracterizar com individuos comuns da sociedade, que contam com problemas pessoais e
financeiros e que muitas das vezes utilizam de atitudes egoistas e reprovaveis para prejudicar
0 outro e beneficiar a si mesmo, por exemplo, distorcer situagcdes, impor incidéncias negativas
sobre 0 outro etc.

Ja os anti-her6is possuem propoésitos diferenciados, mas que sempre Sao
considerados heroicos, ou seja, 0 que € reprovavel sdo suas acOes para realizar esses
propdsitos, como por exemplo, atitudes ilicitas como matar, ou até outros métodos
convencionais, mas que no fim sdo considerados “heroicos”. Algumas caracteristicas comuns
encontradas nos anti-herdis sdo a malandragem, obscuridade, seriedade, impiedade, maldade,
ter disturbios emocionais, psicoldgicos e rancor. Mas apesar de um anti-her6i possuir tais
defeitos, as suas caracteristicas de herdi e os fins delas sdo aceitos pela sociedade.

Para Irwin (2005, p. 46):

O personagem Rorschach®, por exemplo, [...] ele tem distdrbios emocionais e
psicoldgicos. Ele é absolutamente cruel na hora de usar a violéncia para combater o
crime; entretanto, seu compromisso com a justica parece real e inflexivel. Outro
exemplo é o Justiceiro, um vigilante munido de armas de fogo que ndo mede
esforcos na hora de violentar e torturar um malfeitor (IRWIN, 2005, p. 46).

5. A IDENTIDADE DO SUPER-HEROI HOMEM-ARANHA

O Homem-Aranha é, a0 mesmo tempo, um jovem estudante nerd®, romantico e
apaixonado por Mary Jane e um super-her6i que protege toda a cidade (MAGNO e
FERRARAZ, 2008). Peter Park ¢ um personagem que leva uma vida comum, isto €, é um
adolescente de 15 anos que mora com os tios Ben e May, pois é 6rfdo de pai e mée. Ainda, o

personagem sofre com algumas situagGes, sendo estas um amor ndo-correspondido e

*Rorschach é um personagem da trama Watchmen, de Alan Moore e Dave Gibbons.
% Termo utilizado para definir uma pessoa muito dedicada aos estudos, alcangando niveis intelectuais acima dos
previstos para sua idade.
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provocacdes de outros alunos na escola, até aqui, mantém-secomo qualquer outro individuo,
até ser picado por uma aranha radioativa. Apds esse fato, o adolescente adquire poderes
especiais, como uma intuicdo que o avisa do perigo, audi¢do apurada, agilidade, forca e a
capacidade de, como uma aranha, escalar superficies. Peter é um tipico nerd e sofria bullying®
na escola, e vé em suas novas habilidades um modo de tirar proveito de situagcbes em que
usualmente n&o teria vantagem alguma, como por exemplo, derrotar o lutador de luta-livre
Crusher Hogan (THE BOY, 2009).

Além disso, no filme Homem-Aranha 2, (da primeira triologia de filmes de 2002
dirigido por San Raimi) é possivel percebermos como o personagem € inteligente e logo
desenvolve seu préprio traje e lancadores de teia artificial. Com o tempo, ele passa a usar suas
habilidades para conseguir dinheiro, isto é, usa seus poderes em proveito proprio e fama.
Contudo, Peter Park ndo impede que um assaltante fuja e, dias depois, descobre que este
mesmo individuo que ele poderia facilmente ter colocado atras das grades assassinou seu tio.
Antes de morrer, tio Ben lembra a Peter que grandes poderes trazem grandes
responsabilidades. E entdo que Peter deixa de ser apenas um aluno de colegial e passa a atuar
como super-herdi que, além de combater o crime, esta as voltas com problemas financeiros e
pessoais razoavelmente complexos (THE BOY, 2009).

Desta forma, pode-se compreender sobre o mito’ do surgimento do Homem-Aranha.
Ainda, em pesquisas realizadas pelo Observatério de HQs em S&o Paulo revelaramque este
super-her6i é uns dos mais influentes entre os leitores de HQP%, bem como, tem
responsabilidade na formacdo da identidade desses individuos, pois geralmente os super-
herdis séo desenvolvidos para representar classes sociais, ideais e por isso ndo respondem por

Si s0.

°E a prética de atos violentos, intencionais e repetidos, contra uma pessoa indefesa, que podem causar danos
fisicos e psicoldgicos as vitimas.

"Mitos e a prépria imaginagdo sio aspectos presentes na cultura do individuo, pois 0 mesmo nao vive sem
apoiar-se em suas ideias, pensamentos, como ndo vivem utilizar o mito como linguagem representativa entre o
individuo e seu meio. As discussdes elencadas podem ser vistas em: Croatto, 1994 e Kast, 1997 presentes nas
referéncias deste estudo.

*Homem-Aranha é o her6i mais procurado na internet entre ptblico brasileiro.Pesquisa avaliou preferéncia entre
Marvel e DC e a primeira editora teve vantagem. Disponivel em:
https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/homem-aranha-e-herois-mais-procurado-na-internet-entre-publico-
brasileiro/.
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Figura 1. Homem-Aranha e Mary Jane no Filme: Homem—Aranha 2 da primeira triologia d San Raimi de 2002.

Portanto, ainda sobre o filme, é perceptivel que Peter Park leva uma vida comum,
estuda, trabalha, tem um tempo escasso, problemas financeiros, incompreensdo, preocupacado
com o horério em que se chega em casa, e até mesmo um amor até num dado momento néo
correspondido entre outros aspectos que marcam suas caracteristicas, as quais tornam o
personagem um destaque dentre os super-her6is modernos, bem como os leitores de HQs
acabam se identificando, uma vez que contam com problemas pessoais/financeiros iguais.

Conforme Feijé (1984):

A ideia de heroi “com problemas reais” nos remete a Walter Scott, cujos herois
procuravam ser mais que humanos, serem histdricos. Caracteristicas estas, que
denotam o her6i do século XX, as quais sua capacidade de causar a reflexdo, ou
mesmo a narra¢do de um herdéi tdo cotidiano que sua narrativa dura apenas um dia,
como o Leopold Bloom de Joyce, em “sua vidinha, frustragdes e traigdes, do nascer
do dia até a noite” (FELJO, 1984, p. 79).

Neste sentido, herois ficcionais podem auxiliar na constru¢do da identidade, por
exemplo, quando apontam situacbes de dificuldades vencidas, pois isto da ao
leitor/crianga/adolescente a sensacdo de que podera conseguir enfrentar suas dificuldades e

sair-se vitorioso delas, dentre outras situacdes que pode vir a ser representadas pelos leitores.
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6. A EDUCACAO E AS ORIENTACOES SEXUAIS DOS SUPER-HEROIS.

Pouco se ouve falar ou se reflete sobre questes de género/sexualidade dos super-
herdis/heroinas das HQs. Para tanto, personagens de super-herdis homossexuais é algo bem
comum e presente na TV, HQs, dentre outros meios de comunicacdo. Geralmente,
vangloriam-se personagens como Super-Homem, pois possuem super poderes como, voar, ter

uma super forga, visdo de raios-X e laser, super velocidade, dentre outras caracteristicas.

Figura 2. Super-Homem no filme: Batman VS Superman: A origem da Justiga, 2016.

Estas caracteristicas/habilidades fazem com que o leitor caia em um fascinio em
torno do personagem, e muitas das vezes nem os interpretamos e/ou adquirimos 0s
sentidos/discursos positivos e negativos moldados a partir do contexto de nossa sociedade, o
qual esse e tantos outros personagens nos passa, como por exemplo, discussbes de
sexualidade. O Super Homem € heterossexual, pelo menos em suas histérias nunca foram
transmitidas questdes sobre sua sexualidade, mas e os personagens homossexuais? Pode-se
dizer que essas questbes sdo trazidas a tona quando o proprio roteirista da HQs sente a
necessidade em se discutir sobre e também quando a prépria midia utilizara do acontecido
para se beneficiar.

Neste sentido, um personagem com alta relevancia nos meios de comunicacéo é o

Lanterna Verde. E agora sim, este personagem, com um olhar austero, fisico forte, levando a
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frente do peito o simbolo que significa algo sagrado que ilumina o caminho, o qual também
detém um anel de poder que pode gerar uma variedade de efeitos, sustentando-se apenas pela
imaginacdo do portador do anel e pela sua forca de vontade, isto é, quanto maior a forca de

vontade do usuario, mais eficaz é o anel, € trazido pelo roteirista Nick Spencer na edi¢do n° 2

da revista “Earth 2” (terra 2) de 2012, como um super-herdi homossexual.

NS

Figura 3. Lanterna Verde e seu simbolo representando os tracos do horizonte: céu e terra e o circulo
caracteriza-se o vazio do Zen, representa a transicdo entre a vida e a morte, isto é, circulo sagrado que ilumina o
caminho. Filme: Lanterna Verde de 2011.

Por este enfoque, € necessario apresentar outro personagem das HQs, dos filmes, e
desenhos animados, a Mulher-Gato, sendo esta heroina bissexual. Como se pode perceber a
DC Comics, esta ampliando seu leque de personagens LGBT, isto é, depois de tantos
personagens representando os heterossexuais, agora teremos o enfoque em outras orientagdes
sexuais dos super-herdis, sendo assim, como ja visto, o Lanterna Verde trata-se de um
personagem homossexual, bem como a Mulher-Gato, conhecida como Selina Kyle em sua
identidade secreta, € uma das antagonistas mais classicas do Batman. Os dois tém uma relagdo
de atracdo e inimizade que ja vem sendo desenvolvida ha decadas nos filmes e historias em
quadrinhos. Até aqui nada de inovador, até apresentarmos a edicdo 39 de sua HQ mensal, a

qual a personagem aparece beijando uma mulher.
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Segundo a autora da HQ “Catwoman”, GenevieveValentine, em entrevista a Revista
“Lado Bi — Cultura e Cidadania LGBT”, o relacionamento entre Selina e Eiko sera
desenvolvido, mas a conexdo que Mulher-Gato (Selina) tem com o Batman ndo sera
esquecida, até porque “nao € assim que a bissexualidade e/ou humanidade funciona”,

comenta. (REVISTA LADO BI, 2015).

Figura 4. Mulher-Gato (Selina) beija a personagem Eiko, ap6s se despedirem.

Outro personagem mais amado das HQs e dos cinemas € o vildo Loki, este € um
Deus nérdico, o que significa que seus padrbes sexuais em muito fogem do imposto pela
sociedade. Loki é o supremo vildo do Deus do trovdo, dono de grandes poderes e é expert em
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magia e ndo fica atras de seu meio-irmédo Thor, rei do trovdo e das batalhas. Assim sendo, o
personagem Loki - Deus ndrdico é pansexual. Em outras palavras, Loki aprecia e € atraido por
todos os tipos de géneros sexuais, isto €, 0s pansexuais gostam de todos 0s géneros sexuais

existentes, sem distin¢do e ndo se limitando a binaria de género homem — mulher.

Figura 5. Loki no Filme Thor de 2011.

Mediante ao exposto, pode-se perceber a abrangéncia das questbes de orientacdo e
sexualidade nas histdrias em quadrinhos — HQs, nos desenhos animados, etc. Visto a educagdo
como a principal responsavel em transformar o cidaddao em um individuo critico, o qual reconhece e
respeita as diversas formas de culturas, credos, questfes socioecondmicas, étnicas e raciais, é
imprescindivel destacarmos, por exemplo, questdes de diversidade a partir dos temas transversais, e
como o professor podera ser flexivel no momento de expor/discutir o contetdo, este que algumas
vezes sao oprimidos pelos individuos, como até mesmo pelo proprio professor.

Para tanto, vé-se a relevancia em utilizar as proprias HQs como exemplo da diversidade,
estas presentes em situacOes que envolvem os super-herdis/heroinas/vildes, vindo alguns deles a se
caracterizar como heterossexuais, homossexuais como também bissexuais, como ja exemplificado
acima. Além do mais, um estudo direcionado aos Gibis, desenhos animados, HQs, podem sim
auxiliar as aulas, tornando-as mais dindmicas, proveitosas, uma vez que 0s proprios alunos possam
vir a se encantar com a animacao/cor/forma da revista, concentrando-se e interpretando-se com a

mediacdo do professor, os significados que as mesmas passam. Entdo este estudo podera ser mais
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agradavel, ndo se apresentando como algo dirigido, e cansativo, como por exemplo, 0s livros
didaticos.

Vale frisar, que o professor ndo deixara de utilizar os livros didaticos em suas aulas, até
porque é algo garantido por lei, e por isso devem fazem o uso dos mesmos. Mas a partir dessa
metodologia de ensino (com uso dos Gibis, HQs, desenhos animados etc.) certamente o professor
conseguira auxiliar o aluno no processo de desenvolvimento integral, de forma mais prazerosa,
preparando-0s para o0 convivio em cidadania, ensinando-lhes a serem tolerantes, respeitosos as
diferentes formas de pensamentos/costumes, contribuindo para uma sociedade mais justa,
democrética, transparente e,além do mais, em sujeitos capazes de ultrapassar os muros da escola,

conhecimentos que se modificam para melhorar o meio em que se encontram inseridos.

7. CONSIDERACOES FINAIS

A partir do levantamento bibliogréafico, a partir da leitura de textos de alguns autores
gue estudam sobre a influéncia do super-herdi na atualidade, pdde-se esclarecer como se
caracteriza as fases de transicdo entre o recém-nascido — pré-adolescente até a fase adulta,
sendo este individuo integrado aos sentidos/discursos da sociedade, vindo a partir dessa
relacdo moldar sua propria identidade, isto é, geralmente nesse periodo o sujeito sofre
influéncias de outras pessoas, sendo estas reais ou ficticias, como por exemplo, 0s pais,
amigos, professores como também de idolos, como os super-herdis. Inclusive, como ja
mencionado, esses contatos vém para reconfigurar identidades, principios que até o0 momento
ndo sao claros ou firmados a quem esta sofrendo a influéncia, ou seja, o individuo rodeado de
informacdes, e estas advindas de contatos proximos, as quais ele idealiza, adapta a sua
realidade, formando-se um novo individuo.

Da mesma forma, as Histdrias em Quadrinhos podem ser exemplificadas como
influentes nesse processo de identificacdo do individuo, isto porque, trazem para a realidade
das pessoas personagens as quais discutem/demonstram aspectos que vao ao encontro das
situacOes do cotidiano, elementos estes que simultaneamente fazem uma correlagdo entre
imaginacéo e realidade, atribuindo significados/sentidos aqueles que permanecem em contato.

Um exemplo disso sdo os super-herois, herois, vildes e anti-herdis, pois na maioria
das vezes condizem com a identidade do leitor, e se adéquam a sua determinada rotina, vindo
a ser influentes, pois os proprios personagens (mocinhos/vilées) lidam com situagdes como

bullying, rejeicdo, a rotina entre estudar e trabalhar, e varias outras questfes que se alinham
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com as mesmas adversidades que essa crianga/adolescente vivencia. Nesse sentido, a historia
desses personagens faz com que os leitores se identifiquem (a partir das ideias como também
de objetos, por exemplo as roupas dos super-herdis e até mesmos os vildes), e tomem pra si as
mesmas atitudes, pensamentos, pois acreditam que irdo resolver/mudar questfes/situacfes da
mesma forma que 0s seus personagens conseguiram.

Também algumas definicGes entre super-herdi, heroi, vildo e anti-herdis, as quais
contam com atribuicdes e significados diferentes entre eles. Ainda é visto em especifico no
decorrer deste estudo, como o personagem Homem-Aranha é visto pelos leitores de HQs,
também sobre sua identidade de cidaddo comum atendendo pelo nome de Peter Park, que
estuda, trabalha, e mantém um amor por Mary Jane, além disso, como lida com as situacfes
de lutas/perigos com os vildes, tendo o intuito de proteger toda a cidade de Nova York.

Outros aspectos que este estudo trouxe, foram as discussdes sobre o papel da familia,
bem como da propria escola/professor em auxiliar a esses individuos na capacidade em
interpretar e separar aspectos reais e ficticios, como incentivo a leitura a partir das HQs, e
ainda como utilizar desses personagens para trabalhar questBes de género, diversidade
cultural/sexual, bem como a importancia da ética e moralidade na convivéncia entre 0s
sujeitos.

De um modo geral, essas questdes debatidas foram primordiais para a compreensao
de alguns aspectos que rodeiam principalmente criancas e adolescentes da sociedade
contemporanea agitada, desenvolvida e em constantes transformac6es, bem como a percepg¢éo
da forma que o homem/individuo molda suas ideias a partir da relacdo com o outro, sendo
este real ou ndo. A necessidade de formar-se individuos criticos, capazes de interpretar
situacOes, como de se reconhecer como tal diante a tantas influéncias da sociedade moderna,
as atribuicbes da familia e da escola/professor nessa constru¢do da autonomia, criticidade e
cidadania, e o processo de transformacdo do meio inserido a partir da dicotomia entre os

discursos necessarios e desnecessarios, reais e ficticios diante da convivéncia com o outro.
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