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RESUMO

O presente trabalho refere-se a uma proposta de um novo projeto para a Casa da Cultura
do municipio de Goioeré, Parand, visto que a estrutura atual do edificio se encontra em
um estado insatisfatorio para oferecer a populacdo suas atividades com qualidade e
conforto. Para isso, é necessario pesquisas bibliogréficas feitas sobre cultura e centros
culturais, para melhor compreenséo da importéncia e beneficios destes locais para uma
populacdo, como desenvolvimento social, intelectual, e para as cidades, como a
contribuicdo na economia local, fato que se conhece por economia criativa. Centros
Culturais sdo locais que criam e espalham cultura, oferecendo atividades que ajudam no
processo de formacédo do cidaddo na sociedade em que vive, além de serem considerados
também espacos de lazer, podendo contribuir na reducdo da violéncia de um local ou
cidade inteira. Além disso, a analise de edificios que atuam como centros culturais
contribui para a percepcdo de como eles trabalham no que diz respeito as atividades
oferecidas, a qualidade dos ambientes e seus programas de necessidades. Com isso é
possivel propor um novo projeto para a Casa da Cultura de Goioeré, que ofereca a sua
populacéo e a regido em volta uma edificacdo adequada e agradavel de se frequentar.

Palavras chave: Cultura. Centros culturais. Economia criativa. Casa da cultura.
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INTRODUCAO

Esta monografia trata-se de um projeto para o Trabalho de Conclusdo do Curso na
linha de pesquisa Arquitetura e Urbanismo e discorrera sobre uma nova proposta para a
Casa da Cultura da cidade de Goioeré-PR, dado que, com o aumento da procura por
atividades oferecidas pela Casa, seu espaco ndo comporta toda essa demanda

populacional, necessitando assim de um local maior.

ASSUNTO/TEMA

O assunto abordado neste trabalho serd os Centros Culturais com énfase na Casa da

Cultura de Goioeré-Pr.

JUSTIFICATIVAS

Sociocultural

Centros culturais sdo importantes meios propagadores de arte e cultura que
promovem a inclusdo e interacdo comunitaria, bem como desenvolvimento social e
econémico da regido. Valendo-se de programacao gratuita, em grande parte dos casos,
oferecem diversos modos de cultura e aprendizagem para qualquer pessoa,
independentemente da sua situacdo socioecondémica ou faixa etaria. Considerando que a
Casa da Cultura de Goioeré-PR promove a aplicacdo de inimeros cursos a populacéo,
inteirando a sociedade por meios culturais e artisticos, sua estrutura ndo comporta a
demanda que a cidade produz, necessitando desse modo, de um novo projeto para oferecer

atividades com conforto e qualidade.
Académico-cientifica

Nesse aspecto o trabalho contribui para fonte de futuras pesquisas académicas que
discutirdo o assunto da cultura e implantagdo de Centros Culturais em cidades de pequeno

porte.
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Profissional

O interesse pelo assunto da pesquisa veio por meio de um trabalho académico feito
anteriormente cujo tema era Patrimoénios Culturais. Com o desenvolvimento desse estudo,
se aprofundardo entdo os conhecimentos sobre cultura, 0 que pode vir a despertar a

vontade de realizar futuros trabalhos profissionais nessa area.

PROBLEMA DE PESQUISA

Colin (2006), afirma que “[..Jo edificio abriga uma atividade; deve ser
dimensionado para tal, situar-se em local adequado, atender as exigéncias da fungaol...]”
(COLIN,2006, p.41). Visto isso, € possivel afirmar que a Casa da Cultura de Goioeré-PR,
sendo um elemento de extrema importancia para a divulgacéo de arte e cultura, necessita
de mudancas para além de suportar a demanda de usuarios crescente dos Ultimos anos,
melhor atender a populacdo da cidade, e, portanto, responder as determinacdes de sua
funcdo. Entdo, tem-se como problema o seguinte questionamento: E necessario um novo

projeto para a Casa da Cultura de Goioeré-PR?

HIPOTESE

Propde-se como hipétese para esse trabalho: E necessaria uma nova proposta
projetual para a Casa da Cultura de Goioeré devido ao fato de ter acontecido um
crescimento na demanda por atividades oferecidas pelo local, tornando sua infraestrutura

incapaz de sustentar esse aumento, uma vez que ela é antiga e sem muita conservacao.

OBJETIVO GERAL

Desenvolver uma pesquisa tedrica afim de fundamentar uma proposta de projeto

para uma nova Casa da Cultura de Goioeré-PR.

OBJETIVO ESPECIFICO

1. Contextualizar a origem, conceitos e defini¢cGes dos centros culturais;

2. Apresentar brevemente a histéria de Goioeré-PR;
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3. Analisar o atual edificio da Casa da Cultura da cidade;
4. Elencar correlatos de centros culturais para utiliza-los como base para o projeto;

5. Propor um projeto para a Casa.

MARCO TEORICO

Segundo Neves (2013), os centros culturais devem ser considerados locais onde
h& um misto de atividades que podem acontecer de maneira conjunta e independente umas
das outras, oferecendo a populagdo diversas opg¢Ges como arte, informacdo e
aprendizagem, produzindo e disseminando, desse modo, cultura. Assim sendo, Santaella
(2003), afirma que as acOes, ideias ou producbes que sdo criadas, aprendidas e
compartilhadas de geracdo para geracdo se associa a cultura e que o homem é capaz de
criar parte do seu ambiente através dela.

Para Marcellino (2001), o conceito de cultura normalmente se limita a artes e
espetaculos, contudo, o esporte, o artesanato, o turismo, entre outros, além de lazer,
também sdo cultura. Outro exemplo seria 0 cinema: enquanto quem realiza o filme esta
fazendo um trabalho cultural, quando alguém o assiste esta praticando lazer e recebendo
cultura. Sendo assim, ao mesmo tempo que algumas profissdes trabalham com a producéo
cultural, ainda que de forma implicita, elas estdo produzindo lazer as outras.

Citando caso parecido, o Servico Social do Comeércio (SESC), instituicdo privada
que alcanca diversos municipios brasileiros, € um exemplo de organizagdo que trabalha
com cultura e possui como objetivo proporcionar qualidade de vida e satisfagdo social
através de acOes culturais desenvolvidas em areas da educacdo, assisténcia, lazer, entre
outras, possibilitando a mistura de diversos modos culturais, os produzindo e difundindo
para um amplo publico por meio de ambientes viaveis e projetados conforme o programa
de necessidades de cada atividade (SESC-PR,2018).

ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

Segundo Gil (2002), o que identifica a metodologia utilizada em um trabalho é o

modo que os dados serdo coletados:
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O elemento mais importante para a identificacdo de um
delineamento é o procedimento adotado para a coleta de dados.
Assim, podem ser definidos dois grandes grupos de
delineamentos: aqueles que se valem das chamadas fontes de
"papel" e aqueles cujos dados séo fornecidos por pessoas. No
primeiro grupo, estdo a pesquisa bibliografica e a pesquisa
documental. No segundo, estdo a pesquisa experimental, a
pesquisa ex-postfacto, o levantamento e o estudo de caso
(GIL,2002,p.43).

Sendo este trabalho realizado mediante colhimento de informacdes de livros,
artigos dissertacOes, entre outras fontes, bem como dados da Prefeitura Municipal e

Secretaria de Cultura de Goioeré-PR, pode-se defini-lo como sendo uma pesquisa

bibliogréafica.
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1 FUNDAMENTOS ARQUITETONICOS E REVISAO BIBLIOGRAFICA
DIRECIONADAS AO TEMA DA PESQUISA

1.1 CULTURA

A palavra cultura é oriunda da latina cultura, que tinha como sentido original o
ato de cultivar, no ambito da agricultura. Contudo, a partir do século XVI, a palavra
passou a abranger também o processo da evolucdo da mente humana, no sentido de
cultiva-la, e ja no inicio do século XI1X era comum utiliza-la com esse significado. E no
final deste mesmo século que o conceito de cultura passa a ser substituido pela
compreensdo das crencas e costumes de outras sociedades que ndo da Europa, onde se
deu os primeiros usos da palavra (THOMPSON, 2000).

De acordo com Santaella (2003), a cultura possui diversas defini¢des, entre elas a
de que é uma parte do ambiente que 0 homem constréi através de todo o conhecimento ja
adquirido, passado de geracdo em geracdo e pode ser relacionada a palavra tradicao.
Apesar de seus significados variados, hd uma concordancia quando se diz que a cultura é
aprendida e que possibilita ao homem uma adaptacédo ao meio em que se encontra, ja que
ela é variavel entre as sociedades. De modo mais especifico, Thompson (2000, p.171)
explica que a cultura pode ser entendida como ““[...Jconjunto inter-relacionado de crencas,
costumes, formas de conhecimento, arte, etc., que sdo adquiridos pelos individuos
enquanto membros de uma sociedade particular]...]”.

E através dessa cultura, conforme Rodrigues (2010), aprendida com antecessores,
passada por meio de instituicbes, como familia, grupos de amigos, escola, entre outros,
que o homem adquire seus comportamentos e juizos e é por meio dela que aprende o
modo de se relacionar, de se expressar e viver na sociedade que em habita. Para Mello
(2000), essa cultura tem sua continuidade garantida devido ao processo da
endoculturacdo, responsavel pela uniformizacdo da conduta do homem, que como
individuo de uma sociedade, tem suas agdes regidas por padrdes culturais e normativos.

Todavia, entre as tantas defini¢Oes para a palavra, Canedo (2009), afirma ser
possivel distinguir a cultura mediante trés principios: em um sentido amplo onde todas as
pessoas produzem cultura, sendo ela aqui um conjunto de valores; no sistema de industria
cultural, focada na producdo de arte para oferta e consumo; e como meio para evolugao

politica e social.
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1.2 CENTROS CULTURAIS

Segundo Coelho (1997), a politica cultural' é tdo antiga quanto a primeira
apresentacio de teatro, ou seja, to velha quanto a Grécia antiga, quanto Mecenas?, do
império romano ou quanto a Revolucdo Francesa, que propicia a sociedade bibliotecas e
museus e faz da cultura algo mais social.

O homem sempre teve um espago para arquivar os conhecimentos obtidos, seja
em papel, argila, pergaminho ou qualquer outro objeto que possa conserva-los, e sempre
discutia suas ideias e pensamentos, logo, se tornou conveniente que o local para essa
discussdo fosse 0 mesmo que armazenavam 0s arquivos. Por esse motivo a Biblioteca de
Alexandria pode ser qualificada como o mais antigo centro cultural, visto que nela, os
eruditos se reuniam para trocar e obter novas informacdes, bem como registra-las
(MILANESI, 1997, p.77-78)

Essa biblioteca, de acordo com Ramos (2007), era um complexo cultural onde eram
guardados inimeros documentos sobre as informagdes que dispunham em varios campos
do conhecimento na Grécia Antiga. Além de funcionar como local de discussao e estudos,
atuava também com espagos para cultos, armazenamento de estatuas, artes e instrumentos
de diversos tipos, anfiteatro, jardins, refeitérios, etc. Devido a isso, pode-se dizer que 0s
centros culturais atuais retomam esse modelo, visto que sdo locais que abrigam vérias
atividades simultaneamente (Ramos, 2007).

Ademais, para o autor, o que define um centro cultural € o seu uso, pois ele pode
ser tanto um local especializado quanto um de variados usos, como salas de atividades
grupais, apresentacdes, exibicdo de filmes, aulas individuais, entre outros. Ademais, esses
locais tem o objetivo de além de disseminar, também criar cultura através de informacao

e processos criativos, sendo eles, individuais ou grupais (Ramos, 2007).

1.2.1 Primeiros Centros Culturais

! politica cultural é entendida habitualmente como programa de intervencdes realizadas pelo Estado,
institui¢des civis, entidades privadas ou grupos comunitarios com o objetivo de satisfazer as necessidades
culturais da populagéo e promover o desenvolvimento de suas representagdes simbolicas (COELHO, 1997,
pg.292).

2 Mecenato é um financiamento de estimulo e apoio as artes. A origem do termo esta ligada a Caio Mecenas,
gue com um importante cargo no Império de Augusto César, entre 30 a.C a 10 d.C, influenciou o imperador
a desenvolver politicas para tal apoio, relacionando governo e cultura. Desse modo Mecenas a ser conhecido
como “protetor das artes” (FREIRE, 2012, p.50-51).
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No século X1X foram criados os primeiros centros culturais ingleses, denominados
como centros de artes. Em 1950, a Franga estabeleceu espacos culturais para
trabalhadores como opc¢éo de lazer, com areas de convivio, esporte e outras, que com 0
tempo passaram a se chamar casas de cultura. Isto serviu de inspiracdo maior ainda para
os franceses que apds uns anos, lancaram o Centro Cultural Georges Pompidou, atraindo
olhares do mundo todo, se tornando um concedente de um modelo de centro cultural e
fazendo com que outros paises voltassem sua atencdo para a cultura local. No Brasil, 0s
primeiros centros culturais vieram a surgir em meados dos anos 80, com a construcao de
dois centros em Sdo Paulo (NEVES, 2013).

No Brasil ndo se falava de centros de Cultura até que os paises do
chamado primeiro mundo tomassem a iniciativa de construi-los, com alta
visibilidade. Talvez tenha sido a Franca, tradicionalmente dedicada ao cultivo
da Cultura (e, por muito tempo, o supremo modelo da inteligéncia nacional) a
deflagradora da novidade. Os franceses dos anos setenta mostraram ao mundo
com o alarde possivel o Centro Cultural Georges Pompidou, o Beauborg,
alavanca disseminadora da ideia. [...]. Suspeita-se que essa gigantesca
construgdo tenha gerado pelo mundo afora centenas de centros culturais, direta
ou longinquamente inspirados nela. [...]. A Franca estabeleceu o modelo de um
centro cultural (MILANESI, 1997, p.12-13).

O primeiro grande Centro Cultural criado no Brasil, € o SESC. Surgido em um
periodo de grandes modificagdes democraticas no pais, como o direito de voto aos
brasileiros maiores de 18 anos, sua implantacdo se deu na cidade do Rio de Janeiro,
oferecendo inicialmente recursos de assisténcia as criancas, mdes e o combate a
tuberculose. Em 1951, a Convencdo Nacional dos Técnicos do SESC? aconselha que
fosse voltada uma maior atencéo para a educacao e recreacao, devido ao cenario politico
e social da época?, fato que impulsionou a ampliacéo do Sesc para outras cidades, abrindo
0s primeiros centros de atividade contemplando educacdo, recreacdo, salde e cultura.

Hoje o Sesc conta com mais de 500 unidades maveis e fixas em todo pais (SESC, 2018).

3 Na 12 Convengéo Nacional de Técnicos foram desenvolvidas as linhas de orientacdo para os objetivos do
Sesc fossem se renovando e se moldando. Nesta fase, as diligéncias foram voltadas para a educagéo social
e servigo social, bem como um plano de Colénia de Férias (JORNAL SESC BRASIL, 2006).

4A historia do Brasil foi agitada nos anos 50. Os anos 50 foi um periodo bastante conturbado: Getulio
Vargas retoma o poder, trazendo com a sua administracdo, a criacdo de estatais e a revolta da elite,
culminando em seu suicidio em 1954. Juscelino Kubitschek assume seu lugar trazendo muitas mudancgas
para o pais (SESC, 2018).
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Dessa maneira, no Brasil, comeca a surgir outras expressoes além de centro cultural,
como espago cultural e casa de cultura, tendo algumas diferengas entre elas: o centro
cultural é uma estrutura maior, sustentada pelo poder publico, com teatro, bibliotecas,
cinema, salas de atividades, etc, oferecendo vérias opcGes em um sé lugar para seus
frequentadores; 0 espaco cultural é também mantido pelo poder publico, porém, seu
objetivo é proporcionar apenas algumas atividades culturais, sem uma frequéncia
continua; j& a casa da cultura é considerada uma versdo reduzida de um centro cultural, e
seu foco € ministrar oficinas e cursos para contribuir na formacéo cultural (COELHO,
1997).

Nesse contexto, Neves (2013) explica que os centros culturais, além de opc¢des de
lazer, passaram a atuar na formacdo do publico através do oferecimento de diversas
atividades como cursos, educacao artistica e cultural, oficinas, entre outras, sendo,

portanto, uma forma de lazer, de educacdo e formacéo dos cidadaos.

1.2.2 Lazer

Sao muitas as atribuices dadas quando se fala de lazer, como descanso, diversao,
distracdo, férias, porém, além desses conceitos comuns, algumas pessoas consideram
lazer as praticas vistas como culturais, tais como assistir a um filme no cinema, ir ao
teatro, ouvir uma apresentacdo de musica ou participar dela, entre outros (RODRIGUES,
2010).

Com a mesma concepg¢do, Marcellino (2002), afirma que o entendimento mais
recorrente para lazer sdo atividades que permitam o divertimento ou descanso e que
proporcione as pessoas a saida da rotina. Sobre as praticas culturais, o autor coloca que
podem sim serem consideradas lazer, apesar de poucas vezes serem vista desse modo, e
que esta unido de lazer e cultura traz a possibilidade de desenvolvimento social e pessoal
através de atividades, que além de educativas, muitas vezes mostram a realidade da
sociedade (MARCELLINO, 2002).

Gomes (2003), explica que essas atividades para lazer, sdo construidas pela
sociedade, que reflete em cada uma delas seus valores, suas tradi¢Oes, e por isso sdo
consideradas manifestagdes culturais: “O lazer ¢, assim, uma dimensdo da cultura
construida conforme as peculiaridades do contexto histérico e social no qual é
desenvolvido” (GOMES, 2003, p.79).
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Silva, Lopes e Xavier (2009), com a mesma opiniao sobre lazer e centros culturais,
dizem que estes oferecem a populacdo uma extensa op¢do de atividades e manifestagdes
culturais que permitem a descontracdo e o divertimento, se tornando, desse modo, um
direito de todos através do promulgacdo da Constituicdo Federal Brasileira de 1988,
artigo 6°°.Contudo, os autores afirmam que ainda assim, no pais, devido a realidade social
que possui, a maior parte da sociedade continua ndo tendo acesso a essas atividades de
lazer e préticas culturais. Marcellino (2002), reafirma esse fato, mencionando que cada
vez mais, a populacdo menos favorecida, logo a que ja possui menos opg¢des para lazer,

estd sendo distanciada desses servigos.

[...] podemos distinguir uma série de fatores que inibem e dificultam a prética
do lazer, fazendo com que ela se constitua em privilégio [...] a classe social, 0
nivel de instrugdo, a faixa etaria, 0 sexo, 0 acesso ao espaco, a questdo da
violéncia crescente nos grandes centros urbanos, entre outros fatores, limitam
0 lazer a uma minoria da populagdo, pincipalmente se considerarmos a
frequéncia na pratica e a sua qualidade. [...] uma simples analise da questao
dos equipamentos de lazer pde em destaque algumas -caracteristicas
indesejaveis, quando se pensa em termos de democratizagdo cultural. Contata-
se, principalmente, a centralizacdo de equipamentos especificos (teatros,
cinemas, etc.), ou a sua localizagéo [...] (MARCELLINO, 2002, p.23-26).

Mesmo com a importancia do lazer na vida as pessoas, segundo Marcellino
(2001), elas ainda ndo o veem como algo essencial, como um direito ou como uma
necessidade. O autor afirma ainda que, muitas vezes, ele € praticado sem saber que esta
sendo. Além disso, afirma que ele pode mudar a vida e a educacdo das pessoas, citando
como exemplo as autoridades de S&do Paulo, que dizem que as areas mais violentas da
cidade sdo justamente as que ndo possuem a opc¢ao de diversdo e lazer.

Outro exemplo é a cidade de Medellin, na Colémbia, que segundo Rocha (2016),
em sua entrevista dada ao Jornal Correio do Povo, entre os anos 80 e 90 foi considerada
mundialmente, uma das cidades mais violenta, além de enfrentar uma grande crise
econbmica e politica. Contudo, com as devidas providéncias do governo perante a
sociedade e a economia, a mudanca de Medellin foi possivel a partir do momento em que

os pedidos da populacdo foram ouvidos, sendo, assim, direcionados investimentos para

% Art. 6° So direitos sociais a educacdo, a salde, a alimentacgdo, o trabalho, a moradia, o transporte, o lazer,
a seguranga, a previdéncia social, a protegdo a maternidade e a infancia, a assisténcia aos desamparados, na
forma desta Constituicdo (BRASIL, 1988).
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salde, educacdo, cultura e desenvolvimento social (ROCHA, 2016).

1.3 ECONOMIA E CULTURA

Diante do ja exposto sobre cultura e lazer, pode-se considerar, de acordo com
Leitdo (2015), que a cultura possui mais dimensdo, sendo ela a economia. Para o autor,
abrange-se aqui qualquer pratica cultural que produza valor econdémico, ja que para ele a
cultura é um produto que pode ser vendido e comprado.

Surge entdo o termo economia criativa, que é a industria relacionada a atividades
culturais, criativas e intelectuais que geram valor econémico, ou seja, gera renda, cria

empregos, além de contribuir no desenvolvimento social da populacdo (SEBRAE, 2017).

O termo “industrias criativas” surgiu nos anos 1990, para designar setores nos
quais a criatividade é uma dimensdo essencial do negécio. As inddstrias
criativas compreendem, entre outras, as atividades relacionadas ao cinema, ao
teatro, @ musica e as artes plasticas (BENDASSOLLI et al, 2009, p.10).

Com a mesma concepc¢éo, Reis (2008) define a economia criativa como sendo
um setor que usa da criatividade e cultura para gerar servicos de valor representativo e
econémico. Partindo dessa definicdo, pode-se dizer que essa economia difere das outras
por trabalhar com coisas ndo materiais e, portanto, inesgotaveis, ja que se trata do uso da
criatividade, cultura e conhecimento (CUNHA, 2013).

Esse termo de economia criativa ou economia cultural, vem ganhando a atencéo
dos governos devido ao fato de que, cada vez mais, esse setor apresenta consideravel
contribuicdo para o crescimento dos paises através de atividades que incluem os produtos
culturais, turismo, midias, arquitetura e outros que possuem como base, a criatividade
(COSTA E SOUZA-SANTOS, 2011).

Como exemplo brasileiros, pode-se citar as cidades de Brasilia, Jodo Pessoa e
Paraty, que segundo a UNESCO compde a sua lista de Cidades Criativas, fundada em
2004 com o objetivo de incentivar as cidades a aplicar investimentos na criatividade para
0 desenvolvimento urbano, social e cultural (UNESCO,2017).

No Brasil, o crescimento anual das industrias que trabalham com esse servico se
mostrou maior do que o proprio crescimento do PIB nacional (BRASIL, 2013).Leitéo

(2015), explica que se devidamente usufruido, essas industrias podem colaborar para o
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crescimento do pais, e que as politicas direcionadas a esse segmento, devem ser vistas
como politicas de desenvolvimento.

Visto isso, Brasil (2009) diz que o pais tem implementado nos Ultimos anos, leis
que incentive e aumente a utilizacdo da cultura para expandir a economia, como por
exemplo, a Lei Rouanet, ou financiamentos disponibilizados por alguns bancos, como o
BNDES- Banco Nacional do Desenvolvimento Econdmico e Social - e o BID — Banco
Interamericano de Desenvolvimento

Segundo pesquisas do IBGE (2013), entre 2007 e 2010 notou-se um significativo
aumento tanto de pessoas trabalhando no setor cultural — 13,2% - quanto industrias
atuando no mesmo setor — 4,3%. Além desse aumento, Bidese (2016) aponta outras
pesquisas que indicam que a participacdo desse setor no PIB brasileiro gira em torno de
1,2 a 2,6%, e que o nimero de profissionais trabalhando na area teve um aumento
expressivo se comparado a outras areas de mercado. Entretanto, para Wagner (2016), o
Brasil ainda necessita de mais investimentos em cultura, pois comparado com o
orcamento da Unido para esta atividade, o pais ainda se encontra entre os Gltimos.

Além dos aspectos econémicos, quando se fala em economia criativa, pode-se citar
também seus aspectos sociais, visto que ela atua na geracdo de empregos — de 2 a 8% da
mé&o de obra -, inclusdo social e nos sistemas educacionais. O primeiro fator explica-se
pelo fato de que industrias criativas demandam de médo de obra criativa e trabalho
intensivo; o segundo se da através do oferecimento de atividades que permitem a relacéo
entre grupos sociais; e o terceiro, a educacao, justificada pelo uso da cultura na formacéo
de criancas e adultos para ajudar na percepcao da sociedade (UNCTAD, 2010).

Ha pesquisas que indicam que os trabalhos relacionados a essa area de economia
criativa, oferecem melhores salarios, além de mais satisfacdo pessoal ao individuo devido
a relacdo com a cultura e criatividade. Ainda, a economia criativa potencializa as
iniciativas culturais, promovendo inclusdo social (OLIVEIRA, ARAUJO E SILVA,
2017).

De acordo com a UNESCO (2013), o Relatorio das Nacgdes Unidas sobre a
Economia Criativa, cujo objetivo é auxiliar, entre outras coisas, 0 reconhecimento da
cultura como dinamizadora do desenvolvimento, algumas recomendacOes sdo
importantes, as quais pode-se citar: assentir que a economia criativa, além de vantagens
econémicas oferece também o desenvolvimento social; aperfeicoar o acervo de dados
para estimular o investimento no setor; compor politicas de desenvolvimento sobre o

assunto; aplicar inovagOes nas empresas criativas e incentivar a criatividade da populacéo,
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juntamente com sua capacitacdo; entre outros.

Visto isso, € necessario que seja voltada uma maior atencdo para a conservagao
das expressdes culturais, para que assim, as politicas notassem a importancia da economia
criativa para a producéo de renda, bem como para a populacéo que produz esses servicos

de valores representativos, como os artistas (VALIATI et al, 2017).
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2. CORRELATOS

Juntamente com o embasamento tedrico, que mostrou como um Centro Cultural
pode contribuir para o desenvolvimento urbano e social de uma cidade, neste capitulo
serdo analisadas algumas obras que complementardo esse embasamento, dando um

suporte inicial para elaborar o projeto arquitetonico da Casa da Cultura de Goioeré-Pr.

2.1 CASA DA CULTURA DE HELSINKI — ALVAR AALTO

2.1.1 Aspecto Contextual

A Casa da Cultura projetada por Alvar Aalto (imagem 1) foi construida em
Helsinki, Finlandia, no ano de 1958 com o objetivo de ser a sede do Partido Comunista
Finlandés, e localizando-se em uma estrada que foi construida para regenerar o local e
unir dois pontos da cidade. O prédio, entdo construido, se tornou um dos mais populares
no que se referia a salas de concerto de Helsinki, tanto que, quando o partido foi
exonerado, o edificio continuou sendo utilizado para concertos, além de ser, também, a

representacdo do apogeu da carreira de Alvar Aalto.

Imagem 1 - Casa da Cultura de Helsinki

Fonte: Google Maps, 2018.
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2.1.2 Aspecto Construtivo

A Casa da Cultura de Helsinki se apresenta em trés blocos: um de concertos, o
maior e curvo, revestido de tijolos avermelhados; um de escritérios e administracéo,
retangular; e o que contém salas de palestra, que conecta os dois primeiros blocos, aos
fundos (imagem 2). Na fachada principal, que segue a rua, esses dois blocos sdo ligados
por uma comprida cobertura que os envolve, marcando o acesso ao edificio e formando

também uma pequena pracga para o restaurante localizado dentro da Casa.

Imagem 2 - Blocos em Planta Baixa e Corte

Bloco 2

3 bl

Fonte: https://www.urbipedia.org/index.php/Casa_de_la_Cultura_en_Helsinki

2.1.3 Aspecto Funcional

Como a finalidade do projeto era atender a sede de um partido politico, ele
deveria satisfazer aos diversos usos que essa sede necessitaria, como a parte
administrativa, de reunides e de eventos para o publico. Devido a isso, foram propostos 3
elementos para a composicao, sendo os dois da fachada frontal os principais: o prédio
ondulado de tijolos vermelhos e o retangular, formando no meio deles uma pequena praca

(imagem 3 e 4).


https://www.urbipedia.org/index.php/Casa_de_la_Cultura_en_Helsinki
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Imagem 3 - Planta baixa térreo

5% K v ";'M.
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Fonte: https://www.urbipedia.org/images/7/78/Alvar_Aalto.Casa_de_Cultura.Helsinki.planosl.jpg

Imagem 4 — Fachada Casa da Cultura de Helsinki

Fonte: Google Maps, 2018.

Na entrada principal, abaixo da cobertura que envolve os dois prédios, hd um
saldo onde fica as bilheterias, banheiros e escadas, que dao acesso ao foyer do auditério

principal, este localizado ainda em um nivel acima daquele (imagem 5).

Imagem 5 - Entrada

Fonte: Google Maps, 2018.


https://www.urbipedia.org/images/7/78/Alvar_Aalto.Casa_de_Cultura.Helsinki.planos1.jpg
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No auditdrio, os assentos sao configurados em sec¢des (imagem 6) divididas pelos
corredores e pelos pilares. O espaco da orquestra € amplo, plano e configuravel, podendo

adicionar inlmeras cadeiras quando necessario.

Imagem 6 - Auditorio

Fonte: Google Maps, 2018.

Espaco orquestra

2.1.4 Aspecto Estético

Foi nesse projeto da Casa da Cultura que Alvar Aalto utiliza pela primeira vez 0s
tijolos vermelhos em formas onduladas, fato que mais chama atencdo para a obra.
Externamente, cada tijolo forma uma pequena parte da parede arredondada do auditério,
que € mais largo do que profundo, e na parte interna é revestida por placas de madeira e
azulejos, que podem ser removidas ou trocadas de lugar conforme a necessidade do
evento, contribuindo muito para a acustica local.

Além disso, o foyer de acesso a esse auditdrio, anexado a um saldo, funcionando
também como uma sala social, Aalto utilizou um piso com ladrilhos vermelhos para

passar a sensacdo de uma praca externa (imagem 7).

Imagem 7 - Saldo com

'i‘so de ladrilho vermelho

AR

Fonte: oogle Maps, 2018.
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O edificio administrativo € revestido em cobre, e seu formato é retangular simples

(imagem 8).

Imagem 8 — Prédio administrativo

]

i

Fonte: Google Maps, 2018.

2.2 MUSEU DA IMAGEM E DO SOM - RIO DE JANEIRO

2.2.1 Aspecto Contextual

Em 3 de setembro de 1965 o MIS- Museu da imagem e do Som foi inaugurado no
Rio de Janeiro como um museu audiovisual que funcionava como um centro de
armazenamento histérico de imagem e musica no Brasil que mostrava ao publico esse
patrimoénio. Entre os anos de 1960 e 1970 o museu passou a operar COmo um centro
cultural oferecendo cursos, palestras, exposi¢es e muitas outras atividades educativas.
Sua primeira sede foi na Praca XV e em 1990 foi para um edificio no bairro da
Lapa. Com uma iniciativa do governo estadual do Rio de Janeiro, em 2009, foi lancado
um concurso para o projeto de um novo edificio (imagem 9) para 0 Museu, tendo como
vencedor o Estudio Diller Scofidio e Estudio Renfro, localizado em Nova York (RIO DE
JANEIRO, s.d.).



Imagem 9 - Projeto Museu da Imagem e do Som
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2.2.2 Aspecto Construtivo
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Fonte: http://loungeemix.com.br/arte-com-sabor-no-museu-da-imagem-e-do-som/
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O novo Museu da Imagem e do Som tem como parte de seu conceito, o cal¢cadao

de Copacabana, dobrado vérias vezes (imagem 10). Em sua constru¢cdo, 0 meio ambiente

era uma grande preocupacdo visto que o intuito era garantir a certificacdo LEED -

Lideranca em Energia e Projeto Ambiental.

Imagem 10 — Calgadé&o

Y o
V4

Fonte:hﬁtt'ps://concursosdeprojeto.org/2009/08/11/di ller-scofidio-mis-rj/

A estrutura e feita de concreto, e as lajes, macicas e nervuradas, permitem o0 uso

de grandes vdos com altos pés-direitos. Além disso, os pilares e angulos sdo usados de

forma excéntrica, causando impacto quando comparado aos prédios do entorno, e também

0s cobogds, com furos arredondados, permitem o a visdo para o exterior, mas nem sempre

para 0 mesmo campo, pois o angulo aqui, do mesmo modo, varia, oferecendo visibilidade

para a rua, para a praia ou para o céu (imagem 11).


http://loungeemix.com.br/arte-com-sabor-no-museu-da-imagem-e-do-som/
https://concursosdeprojeto.org/2009/08/11/diller-scofidio-mis-rj/
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Fonte: https://glamurama. wol .com.br/inauguacao—da—nova—sede-do-mis-do—rio—de—janei ro-ja-tem-data-
marcada/

2.2.3 Aspecto Funcional

Pode-se considerar o Museu como uma obra assimétrica, onde os visitantes andam
pelo percurso admirando a vista da praia de Copacabana e as exposi¢coes. A edificacdo
possui 8 pavimentos, sem incluir o terraco, que funciona como mirante e como cinema a
céu aberto com um restaurante adjacente (imagem 12), o térreo, que oferece uma livraria,
uma banca virtual com jornais referentes a tematica do Museu e um bar (imagem 13), e 0

subsolo, que contém um auditério e uma boate com conteidos também educativos.

Imagem12 — Restaurante e terraco

Fonte: http://indiodacosta.com/projetos/408/


https://glamurama.uol.com.br/inauguracao-da-nova-sede-do-mis-do-rio-de-janeiro-ja-tem-data-marcada/
https://glamurama.uol.com.br/inauguracao-da-nova-sede-do-mis-do-rio-de-janeiro-ja-tem-data-marcada/
http://indiodacosta.com/projetos/408/
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Imagem 13 — Térreo
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Fonte: http://www.riodejaneiroaqui.com/pt/mis.html

Além do mais, cada andar é contemplado com um nome, que leva em consideracao
seu tipo de exposi¢do, como por exemplo, 0 andar para a musica, chamado de “O Doce

Balango”, e o andar para representar o povo carioca “Espirito Carioca”.

2.2.4 Aspecto Estético

O edificio pode ser considerado pertencente a corrente desconstrutivista, que
incentiva os fluxos, percebido pelas grandes rampas e escadas em torno da edificagéo, e
ndo se limita a modulacdo como em edificios comuns.

Os materiais utilizados sdo o concreto, vidro, aco e madeira, com cores nos tons
de branco e cinza, se referindo ao calgaddo de Copacabana, e os cobogds, que colocados
na fachada frontal permitem que a luz entre, além de orientam o olhar do espectador.

Ademais, na fachada posterior, com barras metalicas é composta uma imagem

de Carmem Miranda, que se altera de acordo com o0 movimento de quem passa pelo lado

externo do prédio (imagem 14).

Fonte:http://www.ulmaarchitectural.com/br/fachadas-ventiladas/projetos/fachada-ventilada-ulma-no-
museu-mis/


http://www.riodejaneiroaqui.com/pt/mis.html
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2.3 BIBLIOTECA DE SAO PAULO — PARQUE DA JUVENTUDE

2.3.1 Aspecto Contextual

No mesmo local em que funcionava o Complexo Presidiario do Carandiru, em
S&o Paulo, hoje se encontra a Biblioteca de S&o Paulo (imagem 15) que contribuiu para a
revitalizar o bairro em questdo atraindo pessoas de toda a cidade e que podem contar com
além da Biblioteca, um espaco de lazer que o Parque em que ela esta inserida oferece.

A intencdo da Biblioteca é servir de inspiracdo a outras bibliotecas do estado de
Sé&o Paulo. Inaugurada em 2010, ganhou o Prémio IAB SP — Instituto de Arquitetos do
Brasil de Sdo Paulo - e concorreu ao prémio de melhor biblioteca do mundo, juntamente

com a Noruega, a Letdnia e a Dinamarca.

Imagem 15 — Biblioteca de Sdo Paulo

Fonte:https://concursosdeprojeto.files.wordpress.com/2010/04/81_sp-biblioteca-sao-paulo_aflalo-
gasperini.jpg

2.3.2 Aspecto Construtivo

Composto de 20 pilares e 10 vigas a cada 10 metros, o prédio possui mais de 4
mil metros quadrados construidos, oferecendo flexibilidade no layout, um auditério para
90 pessoa, cafeteria e muitos espacos de lazer. Para contribuir com a eficacia energética,

foram utilizadas iluminac@es zenitais (imagem 16).
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Imagem 16 — Corte esquematico

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/01-38052/biblioteca-sao-paulo-aflalo-e-gasperini-arquitetos

2.3.3 Aspecto Funcional

A biblioteca se encontra proxima ao metrd, fato que facilita o acesso por todos da
cidade. Com atividades que atrai publicos de diversas idades, conta com ambientes
acessiveis, bares, um grande acervo e muitas atividades para seu amplo publico.

Organizada com o intuito de atrair ndo apenas leitores, a biblioteca se organiza de
forma divertida, com mobiliarios coloridos e divisores de ambientes para 0s que querem

mais privacidade (imagem 17).

Imagem 17 — Ambiente com divisores
e e, g

Fonte:http://www.gazetazn.corh.br/indexl.asp?bm=m&ed=18&s=34&ma=43&c=0&m=0

No pavimento térreo, se encontra a recep¢do, um acervo, o auditdrio, o espago
para adolescentes e criancas, uma cafeteria e um terraco coberto como area de lazer
(imagem 18). Ja o pavimento superior, oferece uma area multimidia e um espaco

reservado para adultos, bem como mesas especiais para deficientes visuais e fisicos.


https://www.archdaily.com.br/br/01-38052/biblioteca-sao-paulo-aflalo-e-gasperini-arquitetos
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Imagem 18- Area de Lazer

N

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/01-38052/biblioteca-sao-paulo-aflalo-e-gasperini-arquitetos

2.3.4 Aspecto Estético

Esta biblioteca é bem diferente das comuns, fechadas e escuras. A iluminagédo
zenital permite que o ambiente seja bem iluminado, contando com a ajuda das paredes de
vidro do térreo, recuadas da fachada superior.

Os terracos da fachada leste e oeste receberam uma cobertura de madeira e
policarbonato (imagem 19) contribuindo para manter o ambiente agradavel. As outras
fachadas foram feitas com placas de concreto com acabamento colorido em marrom, o

que passa a impressdo de ser um tipo de madeira (imagem 20).

Imagem 19- Terraco
| s N Il =

-

Fonte:https://patomatti .wordpress.co/2010/12/09/929/sao-paul0-06022010-cidades-metropole-
biblioteca-de-sao-paulo-no-parque-da-juventude-que-sera-inaugurada-segunda-feira/
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Imagem 20 — Fachada com blocos de concreto pintados

27/ 3
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Fonte:http://www.guiazn.com.br/zona-norte-ganha-biblioteca-publica-com-30-mil-volumes-no-parque-
da-juventude/

2.4 CENTRO COMUNITARIO REHOVOT - ISRAEL

2.4.1 Aspecto Contextual

O Centro Comunitario de Rehovot (imagem 21) se encontra no centro de um novo
bairro da cidade de Rehovot, em Israel, no mesmo local determinado para outros edificios
publicos, como por exemplo uma escola e um centro de esportes. Seu prédio é atual, tendo

sido terminado em 2016.

Imagem 21 — Centro Comunitario de Rehovot

Fonte: http://www.kimmel.co.il/projects/rehovot-community-center/

2.4.2 Aspecto Construtivo

Compactuando com a escala dos edificios a sua volta, o projeto foi pensado para
que a populacdo toda usufruisse ndo apenas do prédio, mas também da sua praca, as

induzindo a passar por ela, mesmo que fossem para outro local, e observar o prédio.


http://www.kimmel.co.il/projects/rehovot-community-center/
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Devido a isso os dois prédios que compde 0 programa, centro comunitario e
biblioteca, foram dispostos de modo a permitir a passagem das pessoas livremente e
também de forma o caminho para a escola e o centro esportivo no seu entorno.

Para atingir o conceito do projeto, foram utilizadas partes em balanco (imagem
22) contribuindo para que o térreo tenha mais area livre para o jardim, além do uso de

escadas e passarelas para circulacdo, conectando os dois blocos.

Imagem 22 — Balancos
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Fonte: http://www.kimmel.co.il/proje

‘munkity-ce nter/

2.4.3 Aspecto Funcional

O programa oferece uma abundéancia de atividades e espacos, como oficinas
aulas de musica e danca, um saldo multiuso, uma biblioteca, entre outros. Além disso,
mesmo o Centro sendo proposto em um prédio separado da biblioteca (imagem 23), 0s

dois atuam em conjunto, conectados por uma passarela (imagem 24).
Imagem 23 — Planta baixa
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Fonte:https://www.archdaily.com.br/br/881109/centro-comunitario-rehovot-kimmel-eshkolot-architects


http://www.kimmel.co.il/projects/rehovot-community-center/
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Imagem 24 — Implanta/(;éo dos blocos
\ <>\-/ )

Fonte:https:/Mww.archdaiIy.com.brﬁ)r/881109/centro-comunitario—rehovot-kimmeI-eshkolot-architects
O prédio principal, possui dois pavimentos, sendo o superior maior que o térreo,
ajudando no sombreamento, além de conseguir expor, com grandes janelas de vidro suas
atividades internas, com 0 objetivo de atrair mais pessoas. Além disso, o terraco da
biblioteca, além de servir como espaco de lazer, conectado ao outro bloco através da

passarela (imagem 25).

Imagem 25- Terraco e passarela

Fonte:https://www.archdaily.com.br/br/881109/centro-comunitario-rehovot-kimmel-eshkolot-architects

2.4.4 Aspecto Estético

Tendo como foco a sustentabilidade, algumas fachadas possuem, de modo
continuo, brises de bambu, que protegem o ambiente interno do sol e criam efeitos de
iluminacdo, além do balango do prédio, que contribui para 0 sombreamento do patio.
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No interior é proposto paredes claras, algumas de pedra (imagem 26), e 0 chdo em
um tom mais escuro, oferecendo sensacdo de aconchego, aumentada pelos brises de
bambu. Ja no exterior a palheta de cores de mantem, contudo, o piso acompanha os tons

claros das paredes (imagem 27).

Imagem 26 — Ambiente interno

Fonte: https://www.archdaily.co.br/br/881109/centro-comunitario-rehovot-kimmel-eshkolot-architects

Imagem 27 - Ambiente externo

2.5 CONTRIBUICOES DOS CORRELATOS

E possivel afirmar com base nos estudos dos correlatos acima que existem
inimeros modos de se projetar um Centro cultural para que ele ofereca com qualidade e
conforto suas atividades. Sendo assim, para a realizacdo de um novo projeto arquitetdnico


https://www.archdaily.com.br/br/881109/centro-comunitario-rehovot-kimmel-eshkolot-architects
https://www.archdaily.com.br/br/881109/centro-comunitario-rehovot-kimmel-eshkolot-architects
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para a Casa da Cultura de Goioeré, foi necessario além da pesquisa tedrica, a busca de
correlatos, que contribuiram cada qual com aspectos especificos.

A Casa da Cultura de Helsinki, de Alvar Aalto, se apresenta em blocos em um
terreno relativamente compacto, dividindo as atividades por setores administrativos, de
reunides e apresentacdes, interligados por uma pequena praca de convivio.

No Museu da Imagem e do Som, no Rio de Janeiro, foram utilizados elementos
que permitem a comunicacgdo visual da parte interna para a externa para usufruir do
cenario oferecido por Copacabana. Além disso o projeto verticalizado ainda tirou proveito
deste cenario utilizando-se do terraco como mirante e cinema a céu aberto.

A Biblioteca de Séo Paulo oferece a seus usuarios um amplo espaco com possivel
variacdo de layout para que possam escolher locais mais privativos ou sociais, e
ambientes para lazer e café. A edificacdo se difere de outras bibliotecas pelo fato de que
0s ambientes sdo muito bem iluminados através de iluminacéo zenital e paredes de vidro
no terreo.

O quarto correlato, Centro Comunitario Rehovot, em Israel, oferece uma forma
de criar uma praca através do uso de balancos na parte superior do prédio, deixando o
térreo 0 mais livre possivel. Assim como a Casa da Cultura de Helsinki, esse projeto
também é dividido em blocos conforme as atividades, porém sua conexao € feita por meio
de uma passarela, criando dessa forma uma relacéo entre os edificios e a praca.

Sendo assim, a partir da analise destes correlatos, foi possivel criar um conceito
para 0 novo projeto da Casa da Cultura de Goioeré para que ela atinja seus objetivos de
atendimento ao publico, garantindo um espaco que atenda além da demanda ja existente,

uma maior, ampliando ainda mais seu alcance na cidade.
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3. APLICACAO DO TEMA DELIMITADO

A partir do que foi exposto nos dois capitulos anteriores sobre cultura e centros
culturais, incluindo a anélise de edificios usados para esta funcao, é possivel observar as
diferentes propostas que estes centros podem oferecer das mais variadas maneiras
arquiteténicas, servindo de auxilio no projeto arquitetbnico da nova Casa da Cultura de
Goioeré- PR que seré proposto.

Neste capitulo serd apresentada a historia da cidade de Goioeré, bem como a
estrutura da atual Casa da Cultura, sua localizacéo, e outras informacdes pertinentes para

a elaboragéo de um novo projeto.

3.1 GOIOERE-PR

3.1.1 Localizacao

Goioeré é uma cidade localizada no noroeste do estado do Parang, (imagem 28),
e conta com uma populagédo de 29.018 habitantes (IBGE, 2010). Segundo IPARDES -
Instituto Paranaense de Desenvolvimento Econdmico e Social — Goioeré possui uma area
territorial de 566,028 kmz?, distando 517,94 km de Curitiba, capital do estado.

Imagem 28 — Mapa de localizagdo do municipio

Fonte: https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pr/goioere/panorama
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3.1.2 Hist6ria da cidade

As primeiras terras da atual cidade de Goioeré, foram doadas como
agradecimento do prefeito de Apucarana a Carlos Scarpari pela sua ajuda em montar uma
radio para esta cidade. Aceitando a oferta, Carlos Scarpari, junto com seu irméo Francisco
e com seu sobrinho Wladimir requereram uma autorizagdo para tomarem posse dessas
terras, e com isso, em 1947, Moisés Lupion, atual governador, acelerou o processo de
colonizacao das terras desocupadas nessa regido, atraindo muitos agricultores de diversas
partes do Brasil, surgindo a necessidade de criar um nucleo que fornecesse suprimentos
a esses colonizadores. Foi assim que Carlos Scarpari, junto com seu irméo e sobrinho
tiveram a iniciativa de criar uma cidade nessa area do Parana (PAZ JUNIOR, 2003).

Com a criacdo de uma empresa, 0 trio, juntamente com um engenheiro, planejou o
levantamento de um centro urbano, delimitando lotes que comporiam a cidade. Em
fevereiro de 1952 a primeira rua, com o nome J.K. Willians, hoje conhecida como 19 de
agosto, foi inaugurada (PAZ JUNIOR, 2003).

Segundo o site da Prefeitura de Goioeré, como desmembramento do municipio de
Campo Mouréo, em 10 de agosto de 1955, Goioeré foi oficialmente criada, e um fato que
foi de grande importancia para o progresso da regido, foi a construcdo da rodovia que liga
Campo Mour4o a Cascavel, passando pela nova cidade (GOIOERE, 2018).

Paz Junior (2003) destaca que o Parané era habitado por indios guaranis antes da
chegada dos Espanhdis e com o tempo, 0s cainguangues vieram para a regidao, se
estabelecendo no vale do Piquiri e utilizando sua lingua para denominar um rio que nasce
em Campo Mourdo, chamando-o de Goioeré, nome que inspirou 0s pioneiros da regido a
titularem a cidade. Além disso, o0 autor explica que na lingua dos cainguangues, Goio
refere-se & 4agua, e Eré a limpa ou clara, portanto, Goioeré significa Aguas Claras ou

Aguas Limpas.

3.2 A ATUAL CASA DA CULTURA

Quando criada, a Casa da Cultura (imagem 29) ndo contemplava todas as

atividades que oferece hoje, portanto, sua estrutura € consideravelmente pequena

(imagem 30) e ndo comporta todas as suas fungOes atuais. Pode-se citar aqui como
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exemplo, o pequeno teatro que hoje estéa localizado em uma sala do Estadio Municipal,
além de outras atividades realizadas fora da Casa por ndo ter espaco suficiente, como as
aulas de zumba. Além disso, as condi¢Oes atuais de conforto térmico e acustico e
ventilacdo dos ambientes ndo sdo favoraveis, e adaptacdes ndo satisfatorias foram sendo
realizadas com o tempo. Ainda, no ano de 2000 foi iniciada a construcdo de um anfiteatro

no mesmo terreno em que se encontra a Casa da Cultura, contudo, até hoje ndo foi

finalizado (imagem 31).

M

Fonte: EII Fernandes dos Santos

Imagem 30 — Planta Baixa atual
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Fonte: Arquivo da Prefeitura Municipal
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Imagem 31 - Anfiteatro

Fonte: Google Maps, 2018.

Devido ao tempo que foi construida e também a sua méa conservacao, o prédio
atual se encontra em condi¢des insatisfatérias (imagem 32), carecendo de uma nova
infraestrutura que ofereca com qualidade as atividades disponibilizadas a populag¢éo, com

um novo programa de necessidades.
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Imagem 32— Interior da Casa da Cultura
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Fonte: Ellen Fernandes dos Santos

3.2.1 Terreno de implantacao

A atual Casa da cultura se encontra na Quadra n® 56 do bairro Jardim Lindoia de
Goioeré-PR, e possui uma area de 9.720 metros quadrados — 162 metros x 60 metros —
sendo que nela estd implantada também a Praca dos nordestinos, a qual ocupa metade da
sua area, tendo a outra metade utilizada pela Casa.

Sendo assim, a Casa da cultura possui um terreno de 4.860 metros quadrados: 81
metros voltados para a Avenida Amazonas e a Rua Cuiab4, e 60 metros voltados para a
Rua Voluntérios da Pétria e a Praca Nordestina (imagem 33).

Fonte: Google Maps, 2018.
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3.2.2 Topografia

O terreno de implantacdo ndo possuia desnivel muito significante, ja que sua
declividade natural em relacdo ao comprimento do terreno, que possui 60 metros, era de
2 metros (imagem 34). Porém, o terreno ja foi trabalhado com seu desnivel para a
construcdo da atual Casa da Cultura, portanto, ele encontra-se todo nivelado no nivel da

Avenida Amazonas.

Imagem 34 — Desnivel

Avenida
Amazonas 200 — o e

' Rua Cuiabéa
0.00

Fonte: Autora, 2018.

3.2.3 Clima

No que se refere a orientacdo solar no terreno (imagem 35), ele esta disposto de
forma a contribuir com a distribuicdo do sol na edificacdo, sendo: a testada principal,
localizada na Avenida Amazona, voltada para o noroeste, recebendo, portanto, grande
parte dos raios solares do periodo da tarde, tanto no inverno quanto no verao; as testadas
laterais, da Rua Voluntarios da Pétria, sudoeste, e da Praca dos Nordestinos, nordeste,
recebendo, respectivamente, parte do sol da tarde e parte do sol da manha; e o lado

posterior do terreno, recebendo apenas parte do sol da manhd, ja que esta posicionada

para a direcdo sudeste.
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3.2.4 Entorno

A Casa da Cultura de Goioeré se localiza na mesma quadra que a Praca dos
Nordestinos, a qual possui quadras de basquete, de areia, de futebol e parque infantil,
porém, com pouca utilizacdo, exceto em eventos, como por exemplo, o Festival Vida
Verdo, que ocorre anualmente, e apresentagdes artisticas, compondo, desse modo, com a
Casa, um conjunto de construces que em um so local oferecem a populacéo da cidade
diversdo, lazer e cultura, apesar de ndo possuir certa integracdo entre esses dois
ambientes.

Além disso, em seu entorno, situa-se escolas, padarias, mercearias, 0 estadio
municipal e o ginasio de esporte. Ademais, ela fica proxima & avenida principal da cidade,

facilitando o acesso de pessoas de outras cidades (imagem 36).
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3.3 PROGRAMA DE NECESSIDADES

Com os estudos feitos anteriormente através de pesquisa bibliogréfica sobre a
cultura, correlatos e a atual Casa da Cultura em Goioeré- PR, percebe-se a necessidade
de uma nova construcgdo para o edificio, ja que o atual ndo satisfaz a populacdo quanto ao
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oferecimento das praticas com total qualidade e conforto, confirmando, entdo, a hipotese
gerada para o problema em questéo neste trabalho.

Devido a isso, se torna fundamental um novo programa de necessidades que
garanta um bom aproveitamento do espaco disponivel no terreno, incluindo onde se
encontra a Casa ja existente, que ndo possuindo valor histérico e nem simbolico para os

cidad&os da cidade, pode ser substituida pela nova.

o Setor Administrativo — Area aproximada: 160m?
o DML

o Deposito

o Copa

o Sanitario masculino

o Sanitério feminino

o Sanitario Pne

o Sala de arquivos

o Sala da secretaria da cultura

o Recepcdo

o Setor social — Area aproximada: 780m?

o Salas multiuso (musica, danca, pintura, computacgao)
o Sanitério feminino

o Sanitario masculino

o Sanitéario Pne

o Restaurante/cafe

o Auditério

o Anfiteatro — Area aproximada: 650m2, 250 lugares
o Praca

o Terrago

Area do terreno: 4.860m2

A intencdo do projeto é relacionar a Casa da Cultura com a Praca dos Nordestinos,
criando uma ampla praca que realce a ligacdo dos dois ambientes, afim de incentivar a
populacdo na utilizacdo dos dois, ja que esta Praca, na grande maioria das vezes € pouco
usada. Além disso, a proposta de um restaurante/café na area, contribuira também, para
atrair mais pessoas diariamente para o local. O projeto proporcionard uma valorizag¢éo do
local e da cidade, oferecendo um espago de encontro, diversdo e descanso para 0S

cidadaos da cidade e também de fora.
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4.CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo o desenvolvimento de uma pesquisa tedrica
para embasar a proposta de um novo projeto para Casa da Cultura de Goioeré-PR. Diante
de todas as informacdes obtidas através dessa pesquisa, € possivel apresentar, entdo,
algumas consideragdes.

Os centros culturais possuem como finalidade disponibilizar uma gama de
atividades individuais ou grupais, oferecendo educacéo, criando e disseminando cultura,
e contribuindo, portanto, na formacéo do seu publico. Além disso, essas atividades podem
ser consideradas como uma forma de lazer, onde cada sociedade reflete seus principios e
costumes.

Ademais, a cultura pode se tornar um meio catalisador da economia de um local
utilizando-se de préticas culturais e criativas para gerar faturamentos. Ganhando o nome
de economia criativa, esse setor vem contribuindo de forma significativa no crescimento
de cidades e até paises, criando empregos que carecem da criatividade como principal
requisito, gerando renda e atuando também no desenvolvimento social dos cidad&os.

Diante disso, fica claro a relevancia de locais como os centros culturais tanto para
a populacdo quanto para uma cidade em si, e vé-se a importancia desses espagos em
oferecer com qualidade e conforto suas atividades para que a populacdo se sinta atraida
para participar das praticas ali realizadas.

Visto isso, apds a descricdo e estudos realizados sobre a cidade de Goioeré e sua
atual Casa da cultura, percebe-se a deficiéncia deste prédio em atender com aptidao a
populacdo. Juntamente com as analises feita dos correlatos escolhidos para este trabalho,
surge, dessa forma, a precisdo de uma nova construcdo com um atual programa de
necessidades possuindo um conceito que atenda a demanda ja existente, bem como atraia
uma maior, sendo essa ndo apenas do municipio, mas também de toda regido em volta,
trazendo beneficios a cidade.

Através desse conjunto de informacGes apresentadas através de pesquisas
bibliogréaficas, foram atendidos todos os objetivos especificos deste trabalho, sendo eles:
1. Contextualizar a origem, conceitos e defini¢cbes dos centros culturais; 2.Apresentar
brevemente a historia de Goioeré-PR; 3. Analisar o atual edificio da Casa da Cultura da
cidade; 4. Elencar correlatos de centros culturais para utiliza-los como base para o projeto;
5. Propor um projeto para a Casa; desse modo, foi possivel atingir o objetivo geral que

era fundamentar um novo projeto para a Casa da Cultura de Goioeré-PR, além de
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responder afirmativamente o problema, que questionava se era necessaria uma nova
proposta projetual para a Casa, e convalidar a hipdtese, que alegava ser necessaria essa
nova proposta devido ao crescimento da cidade e a incapacidade do prédio em sustentar
a demanda atual.

Sendo assim, se mostra evidente o valor de se conhecer a importancia da cultura
para uma sociedade, para que investimentos adequados sejam feitos nessa &rea
contribuindo na formagéo e desenvolvimento de uma cidade. Vendo a arquitetura como
um produto da cultura, o novo projeto foi proposto pensando na populacdo goioerense e
seus costumes, oferecendo espacos de qualidade e que serdo usufruidos por todos,

trazendo beneficios ndo apenas sociais mas também econémicos.
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