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RESUMO

O presente trabalho tem como base os fundamentos arquitetdnicos do curso de Arquitetura e
Urbanismo CAU-FAG, o qual se insere no grupo de pesquisa de projeto de arquitetura no
contexto urbano. Trata-se de uma proposta de projeto de uma Casa Noturna na cidade de
Cascavel-PR. No qual sua problematizacéo foi: A criacdo de uma casa noturna com elementos
sensoriais podera influenciar na percepcdo das pessoas? A hipdtese inicial busca ser um
projeto funcional e multissensorial, no qual revelard espacos com o intuito de instigar os
sentidos humanos, trazendo as pessoas frequentemente, sem se tornar apenas um lugar de
passagem. Tendo em vista que, a utilizacdo apenas da mausica eletrénica, o uso de cores, tipos
diferentes de texturas, elementos com agua, aromas, rasgos de iluminagcdo e mezanino, sdo
alguns dos varios principios que irdo aflorar os sentidos dos usuérios. A partir destas
premissas, serd desenvolvido um projeto com espacos diferenciados, uma mistura de
qualidade e tecnologia, resultando em uma nova opc¢éo de lazer e entretenimento moderna e
confortavel para os cidaddos da cidade de Cascavel e regido.

Palavras chave: Arquitetura. Elementos Sensoriais. Casa Noturna. Musica Eletronica.
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1 INTRODUCAO

A presente proposta refere-se a elaboracao de uma Casa Noturna, a qual se retne Bar e
Danceteria, e visa propor uma nova opcao para o publico jovem da cidade de Cascavel-PR e
regido.

Tal projeto vem atender a necessidade de um novo espaco voltado aos jovens, sendo a
cidade de Cascavel-PR em sua maioria universitaria, gracas a quantidade de faculdades e
centro universitarios contidos, segundo pesquisas, frequenta-se bares e casas noturnas para
relaxar, se divertir, reencontrar os amigos, paquerar ou ainda ver e ser visto (GIMENES,
2004). Com isso nasce a idealizacdo desta proposta, buscando um objetivo em comum que é
escapar do stress do dia-a-dia visando a distracéo e a diverséo.

O objetivo geral é de desenvolver um espaco de entretenimento atrativo, propondo a
diversidade de estilos tornando do empreendimento um ponto de encontro entre diferentes
geracOes, estimulando a socializacdo disponibilizada por espacos diferenciados trazendo
qualidade ao publico.

O municipio de Cascavel-PR tem aproximadamente 319.608 habitantes, segundo o
IBGE (2017), sendo considerada uma cidade polo e universitaria, contendo préximo a 32.501
habitantes entre 18 a 24 anos, de acordo com CASCAVEL (2018), o que se faz favoravel a
implantacdo de uma casa noturna, que tem como base o publico jovem. O espaco proposto se
dara a partir de referéncias que possuem o conceito de espaco aberto, podendo assim ter um
visual amplo, que trard aos frequentadores, uma visdo ampla dos ambientes. Buscando
também o termo multissensorial, o qual procura aflorar os sentidos dos frequentadores.
Concedendo assim, um ambiente aconchegante e descontraido aos usuarios, podendo levar a

uma maior permanéncia e frequéncia de quem estiver desfrutando do ambiente.



1.1 ASSUNTO/TEMA

O assunto a ser abordado é o proveito sensorial da arquitetura e o estudo da musica
eletronica. O tema é a elaboracdo de proposta projetual de uma Casa Noturna situada na

cidade de Cascavel — PR.

1.2 HIPOTESE

A casa noturna revelara espacos com o intuito de instigar os sentidos humanos,
trazendo as pessoas com mais frequéncia, sem se tornar apenas um lugar de passagem. A
utilizacdo apenas da mausica eletrdnica, o uso de cores, tipos diferentes de texturas, elementos
com agua, aromas, rasgos de iluminagéo, mezaninos, sdo alguns dos varios principios que irdo

aflorar os sentidos dos usuarios.

1.3 FUNDAMENTACAO

Atualmente, estdo surgindo novas abordagens e interpretacbes da arquitetura, um
exemplo disso é a arquitetura multissensorial, em que Pallasmaa (2011) define que toda
experiéncia comovente com a arquitetura € multissensorial. As caracteristicas de espaco,
matéria e escala sdo medidas igualmente por nossos olhos, ouvidos, nariz, pele, lingua,
esqueleto e masculos.

A arquitetura reforca a nossa sensacao de ser parte do mundo. Em vez da mera viséo, ou
dos cinco sentidos classicos, a arquitetura envolve inimeras esferas da experiéncia sensorial
que interagem entre si, 0s sentidos humanos podem causar grande impacto em questdes
sensoriais (AMORIM, 2013?).

Tendo em vista arquitetura sensorial, foi pensado na utilizacdo da mesma na questdo
do lazer. Para Soares Jr e Carneiro (2009), o lazer é o espaco de tempo que as pessoas tém de

folga para fazer o que bem lhes agrada, quando j& cumpridas suas obrigacGes e as



necessidades de vida, se caracteriza como livre escolha, ndo-obrigatoriedade, desinteresse e
satisfacdo pessoal.

Abrangendo a defini¢do do lazer, temos como exemplo o entretenimento noturno, que
no Brasil os bares experimentaram um surto na década de 70, com o “milagre brasileiro”, a
entrada de capital externo e o crescimento interno dao origem a uma classe media ascendente,
que favorece o mercado para a criacdo de bares e restaurantes mais sofisticados, esse
segmento, cada vez mais exigente, pressiona os estabelecimentos, que sdo obrigados a se
aprimorar, surgindo nas grandes cidades bares tdo bem montados como os melhores de Nova
York, e restaurantes tdo bons quanto os europeus (MARICATO, 2001).

Assim, percebe-se que, cada vez mais, as pessoas tém valorizado o lazer, e o
consideram um aspecto significdvel em suas vidas. Logo, o lazer noturno vem sendo
considerado uma atividade econdmica promissora dentro do mercado de servicos (SOUZA,
2006).

Tendo em vista 0 lazer noturno, nota-se que bares e restaurantes sdo considerados
locais de reunido, e, conforme o municipio, a partir de certo nimero de metros quadrados ou
de certa previsdo de frequéncia, as exigéncias passam a ser cada vez maiores: portas de
emergéncia, refeitdrios e vestiario de funcionarios, corriméos, portas corta-fogo e extintores,

sinalizacdo de saidas, portas que se abrem para fora, etc (MARICATO, 2001).

1.4 PROBLEMA

A criacdo de uma casa noturna com elementos sensoriais poderd influenciar na

percepcéo das pessoas?

1.5 JUSTIFICATIVA

A escolha do tema se da devido ao fato de que a cidade de Cascavel-PR esta em
constante desenvolvimento, de acordo com o Portal do Municipio de Cascavel (2018), a
cidade destaca-se como polo universitario, com mais de 21 mil estudantes de ensino superior

em sete instituicdes de ensino. E considerada também como referéncia em medicina e na



prestacdo de servicos. Seu comércio e grande infraestrutura industrial e de servicos
demonstram a grandiosidade tecnoldgica da cidade. A grande demanda de casas noturnas de
maior qualidade prejudica no descontentamento da populacgdo, tendo em vista que possui um
publico crescente de frequentadores de bares, casas noturnas, restaurantes e casas de shows,
resultando na vinda de muitas pessoas da regido e de outros estados do pais em busca das
instituicdes de ensino existentes na cidade (PORTAL DO MUNICIPIO, 2018).

A propensdo € que cada vez mais 0 municipio seja atrativo para a vinda de novos
ambientes de entretenimento noturno, neste contexto, justificando a proposta desenvolvida
para esse projeto, Casa Noturna — Proveito Sensorial da Arquitetura, tem-se por objetivo obter
um estabelecimento, além de surpreendente no quesito sensorial, que seja funcional e pratico
e que atinja o publico jovem e adulto, tendo em vista que casas noturnas sdo lugares
necessarios ao bem estar do ser humano, para desligar-se do stress e nervosismos do dia a dia,
0 entretenimento noturno tras o esquecimento da exaustdo diaria.

Essa pesquisa dard o aprofundamento dos estudos da arquitetura multissensorial,
meios em que podem ser ressaltados para futuras pesquisas bibliogréficas, tendo em vista 0s
conceitos fenomenoldgicos, que sdo inseridos de acordo com os sentidos humanos, a visdo
utilizando cores e iluminacdo, o olfato diferentes aromas, levando em conta também

elementos com agua, caracteristicas que irdo aflorar o lado psicolégico dos usuarios.

1.6 OBJETIVO GERAL
Desenvolver pesquisa tedrica a fim de dar suporte a uma proposta projetual de casa
noturna, com o objetivo de atingir o psicol6gico das pessoas com a utilizacdo da arquitetura

sensorial, visando oferecer a cidade de Cascavel e regido uma nova opcéao de lazer e convivio

social noturno.

1.7 OBJETIVO ESPECIFICO

e Realizar pesquisa bibliogréfica visando aproximacao do tema.



e Propor um projeto arquitetonico para Casa Noturna.

e Utilizar de estratégias arquitetdnicas, que estimulem a permanéncia do usuério no

local.
e Elencar e explicar a arquitetura multissensorial, por meio de referéncias bibliogréficas.

e Apontar solugdes arquitetdnicas para a construcdo dos espagos sensoriais, por meio do

uso de cores, texturas, aromas e elementos sonoros.

e Esclarecer a origem da mdusica eletrénica e como foi inserida na sociedade com o

passar do tempo.

1.8 METODOLOGIA

O trabalho tem como base metodologica a pesquisa bibliografica, que pode ser
entendida de acordo com Gil (2010, p. 29), que se relaciona na elaboracdo com base em
material j& publicado. Tradicionalmente, esta modalidade de pesquisa inclui material

impresso, como livros, revistas, jornais, teses, dissertacdes e anais de eventos cientificos.



2 FUNDAMENTOS ARQUITETONICOS E REVISAO BIBLIOGRAFICA
DIRECIONADAS AO TEMA DA PESQUISA

A seguir serdo apresentados os principais conceitos estudados no trabalho de pesquisa,
que estruturaram a base tedrica necessaria para o desenvolvimento do projeto arquitetdnico
proposto, constituindo no suporte para o éxito de temas pertinentes e necessarios para a

conceituacdo do projeto.

2.1 CASA NOTURNA

Com o intuito de aliviar o stress causado pela sociedade dos tempos modernos, fazendo
com que o individuo libere o cansaco e o aborrecimento do dia-a-dia e proporcionando a
diversdo, as casas noturnas como, pubs!, discotecas?, casas de shows®, foram sendo
desenvolvidas e se caracterizando ao longo do tempo.

As danceterias e casas noturnas alcangcaram o auge em todo mundo nos anos 70 e 80,
onde, as pessoas comecaram a sentir a necessidade do prazer e lazer. Durante esse periodo,
houve maior exposicdo do Disco Music?, sendo trilha sonora nos nights clubs®, no Brasil,
marcado pela novela Dancin’ Days, apresentada pela rede mexicana Televisa, gerando moda
na época. A partir dos anos 70, a necessidade do lazer procurado em casas noturnas aumentou
cada vez mais (MEMORIA GLOBO, 1979).

Percebemos assim, a perspectiva hedonista, em que s6 se deve buscar aquilo que
oferece o prazer, em prol de uma vida voltada exclusivamente para satisfazer a prépria
vontade (CUNHA, 2013). Sendo assim, a mesma nunca esteve tdo forte e tdo firme dentro da

sociedade ao ponto de fazer da mesma uma maquina de necessidade de prazer, assim como, 0
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L Pub resulta do nome formal inglés "public house”, sendo um estabelecimento licenciado para servir bebidas
alcodlicas, originalmente em paises e regides de influéncia britanica (BRITANNICA, 2018).

2 Discoteca é um local destinado a pratica de danga (DICIONARIO, 2008).

3 Casa de shows, é a denominagdo dada a qualquer local utilizado para a realizagdo de apresentacdes musicais
(DICIONARIO, 2008).

4 Disco Music é um género de musica de danca muito famoso nas danceterias do mundo durante meados da
década de 1970 (TERRA, 2014).

% “Night Clubs”: termo em inglés que define clubes noturnos.


http://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica

desejo de ter e de poder que também entram fortemente no contexto atual da sociedade
(SILVA, 2017).

No entanto, é durante o periodo da noite que as pessoas despejam seus sentimentos de
forma mais livre possivel, a casa noturna, por exemplo, € um dos primeiros lugares buscados
pelo povo em questdo, seja por diversdo ou para sair da rotina. Segundo Camargo (1989) o
lazer interfere completamente nas relagfes de trabalho, ocorrendo através dos movimentos
sindicais, que passaram a solicitar reduces na jornada de trabalho, hoje um trabalhador
urbano tem em média, mensais, trinta horas de lazer.

Ao longo do tempo, o lazer foi apoderando-se de um peso cada vez maior na vida dos
individuos: ha séculos atras o lazer era praticamente inexistente, ja que a luta pela
sobrevivéncia era perene; na sociedade rural, para a classe de trabalhadores, o conceito de
lazer ainda ndo existia, uma vez que a vida e o trabalho se davam simultaneamente em seus
lares. Entretanto, com a producdo utilizando méaquinas, se constatou um aumento no tempo
livre. Este processo do crescimento do tempo de lazer se intensificou com a diminuigcdo da
jornada de trabalho, o aumento da expectativa de vida, e uma estrutura familiar cada vez
menor, possibilitando que as pessoas possam investir cada vez mais tempo ao lazer (SOUZA,
2006).

A importancia em refletir, discutir e estudar o lazer € completamente recente no Brasil.
Apenas a partir de 1970 que o tema passou a ter valor nos meios académicos e politicos,
embora muitos ainda o conceituam como sendo fator secundario, ou insignificante para o
estudo e a clareza dos variados setores da realidade e da histéria do Brasil (GAELZER,
1979).

E vista como principal importancia quando falamos sobre conceituagio do lazer as

variaveis: tempo e espa¢o. De acordo com Dumazedier (2000),

O lazer é um conjunto de ocupagdes as quais 0 individuo pode
entregar-se de livre vontade, seja para repousar, seja para divertir-se, recrear-
se e entregar-se ou, ainda para desenvolver sua informacdo ou formacéo
desinteressada, sua participacdo social voluntaria ou sua livre capacidade
criadora, apés livrar-se ou desembaracar-se das obrigacdes, profissionais,
familiares e sociais (DUMAZEDIER, 2000, p. 34).

2.2 A TENDENCIA ELETRONICA



A palavra masica deriva do grego musiké téchne, que significa a “arte das musas”.
Sendo uma producdo cultural que se constitui a partir da combinacdo de sons e siléncios.
Levando em conta a contemporaneidade, percebe-se como a musica faz parte de nossas vidas,
0 que se intensificou ainda mais com o desenvolvimento tecnoldgico e das diversas formas de
midia/meios de comunicacdo. A musica representa uma linguagem local e global, na medida
em que se propaga pela sociedade, mostrando sua capacidade de traduzir os sentimentos,
atitudes e valores (OLIVEIRA, 2012).

Quando o assunto € musica existe uma vasta diversidade de géneros, trazendo inimeras
opcdes de escolha do que € preferivel ou ndo a cada ser humano, podendo variar entre idade,
sexo e preferencias. Existem imensas opcGes para escolher qual mais se adeque consigo
mesmo. Variedades entre Eletrénico, Musica Popular Brasileira (MPB), Samba, Bossa Nova,
Frevo, Rock, Maxixe, Sertanejo, Jovem Guarda e tantos outros ritmos que variam entre
opcdes de géneros e estilos musicais. Porém, essa pesquisa destacard apenas o género da
Musica Eletrbnica e como a mesma destacou-se e virou tendéncia entre os jovens e adultos
atualmente.

Em meados da década de 40 do século XX, a Musica Eletrénica comecou a ser
construida envolvendo sons registrados por microfones e, logo ap6s reprocessados através de
recursos eletrdnicos. Desta maneira, é considerada como um género musical que utilizou as
sonoridades concretas e 0s sons eletronicos puros. Mas conforme os anos foram se passando,
introduziu-se também a voz humana, sendo ela real ou virtual. A virtual era produzida por
programas de computadores que decodificam textos convertendo-os em arquivos SONnoros.
Com isso, explorou-se cada vez mais a curiosidade das pessoas, fazendo-as experimentar
sons, colagens e cortes, e com o auxilio exclusivo da aparelhagem tecnoldgica, conseguindo
diversos modos de fazer musicas gerando mais de 32 estilos e subestilos musicais (COSTA,;
SILVA, 2009).

Em consequéncia dos subestilos musicais, Souza (2001) completa que:

A cultura da musica eletronica é hoje entendida como a concentracdo de
varias segmentacGes e cenas: a cena rave, a cena clubber, a cena fashion (que
tem consolidado a correlacéo entre eletronica e moda), a cena gay (também
marcada por passeatas e clubes/boites que executam mdsica eletrénica)...Ou



seja, 0 que se vislumbra hoje é um contexto de uma expressdo mais ampla,
menos romantica e que aglutina desde os idealismos da paz, amor, unidade e
respeito até o oportunismo empresarial em relacdo a musica binaria (festa
comerciais; eventos de marketing de grifes; muasica "baba", de consumo, sem
qualidade estética), passando pelo entrada de novos grupos (tribos) com
outras posturas e que buscam seus espagos de socialidade dentro e fora do
ciberespaco (SOUZA, 2001, spd.).

E seguro dizer que a Musica Eletronica seja proporcional a evolugio tecnoldgica; desse
modo Paiva (2002, p. 17) completa que “pode-se afirmar que a mdsica e tecnologia
caminham juntas ha muito tempo, principalmente ao lembrar que todo instrumento musical
encerra em si uma tecnologia especifica utilizada para seu desenvolvimento e constru¢do”.
Sendo assim, o progresso da tecnologia gerou entre os DJs’, recursos favoraveis incluindo as
mesas de mixagem que facilitam o executar ao vivo, visto que antes eram apenas criados e
gravados em estudio (COSTA; SILVA, 2009).

2.3  MULTISSENSORIALIDADE

Este projeto terd como énfase a multissensorialidade, transmitindo que os sentidos do
corpo humano sejam explorados e agucados, revelando um mix de emocGes e sentimentos,
conquistando seus usuarios.

Os sentidos serdo agucados e explorados no projeto de diversas maneiras, na audicao
com a mausica propria do ambiente, olfato com aromas diferenciados, tato tera texturas
desigualadas, e a visdo, que sera explorada devido ao seu interior, utilizando moveis e
ambientes com ideias do arquiteto Verner Panton, e com a observacao das luzes do teto e as
paredes que se moverdo conforme as batidas das musicas como o designer grafico Muti
Randolph utiliza normalmente em seus projetos. Em observacdo, o paladar ndo sera
explorado nesse projeto, pois ndo possuird gastronomia no local.

A multissensorialidade refere-se a percepcéo sensorial a partir de informagdes obtidas

por dois ou mais sentidos de forma conjunta. Segundo Jose Alfonso Ballestero-Alvarez

® Sp: Sem paginacao, sigla utilizada em citacdo direta para a auséncia de pagina no documento.
" DJ é quem manobra os discos. Ele é identificado pelo publico, nos eventos, pelo seu estilo e selecdo musical
(SOUZA, 2007).
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(2002), quando é utilizada para que o sujeito compreenda o contexto ao seu redor, é
fundamental considerar que cada canal sensorial se caracteriza por ter um tipo de percepcao.
Somos seres multissensoriais por natureza, reconhecemos os estimulos tridimensionalmente.

O termo sensorialidade deriva de sensibilidade, vinculando-se a tudo que diz respeito a
percepcdo pelos sentidos ou conhecimentos sensivel-sensorial. Nas ciéncias humanas, a
sensorialidade esta diretamente relacionada ao conceito de estética, refere-se a uma nogao
amplificada do estético, pois se manifesta como experiéncia, quer das faculdades e
disposicdes humanas pre-reflexivas, quer da percepcao dos estimulos obtidos e processados
pelos sentidos. Esta experiéncia estética, ou sensivel, nada mais é que a relacdo primordial do
homem com o mundo (SILVA, 2010).

Na visdo sensorial existe também a visdo fenomenoldgica, que se preocupa com 0sS
fendmenos, qualquer coisa que se apresenta a consciéncia, indicando-os diretamente como
eles aparecem. O seu objetivo é a descricdo dos fendmenos conscientemente experimentados,
sem teorias sobre a sua casual explicagdo, preconceitos ou possiveis suposi¢des (AMORIM,
2013).

Entendendo-se assim que, toda a experiéncia emocionalmente tocante com a arquitetura
é multissensorial; as caracteristicas de espaco, matéria e escala sdo medidas igualmente por
nossos olhos, ouvidos, nariz, pele, lingua, esqueleto e musculos. A arquitetura consegue
reforcar a nossa experiéncia existencial, a incrivel sensacdo de pertencer ao mundo, e essa é
essencialmente uma pratica de reforco da identidade pessoal. A arquitetura envolve diversas
esferas da experiéncia sensorial que interagem e fundem entre si, sem ser apenas 0s cinco
sentidos classicos ou a mera visdo, (PALLASMAA, 2011).

2.4 FORMA

Em uma casa noturna, uma das maiores preocupacfes e exigéncias para um bom
projeto arquitetonico é a forma do edificio. De acordo com Colin (2004), forma é um dos
elementos primordiais, constituida por volume, espaco e superficie, admissivel desde a visdo
de fora do edificio, conferindo sua composi¢do, beleza e a relagdo com 0 meio ambiente,

fazendo a relacdo entre o edificio e o proprio usuario, agindo diretamente no psicoldgico de
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quem contempla a obra.

Uma das funcdes da forma é marcar o psicolégico de quem frequenta o interno da casa
noturna, e por quem a visualiza de fora, dito posto, a mesma necessita estar em harmonia com
a casa tornando-a um lugar adequado, transmitindo um amplo espectro de emocoes,
considerando que, a psicologia € uma ciéncia de entendimento das funcdes mentais e
motivagdes comportamentais dos individuos (COLIN, 2004).

Em consideracdo, Pallasmaa (2011) acrescenta que, experiéncias memoraveis de
arquitetura, espago, matéria e tempo, séo sustentados em uma unica dimensédo a qual permeia
em nossas consciéncias. ldentificamo-nos com esse espaco, esse lugar e esse momento, e
essas dimensdes se tornam ingredientes favoraveis de nossa propria existéncia. A arquitetura

é a arte de nos conciliar com 0 mundo, e esta mediagdo se d& por meio dos sentidos.

2.5 INTERIOR

Um ambiente que deseja atrair consumidores em busca do lazer noturno necessita que a
qualidade estética do ambiente seja considerada de extrema importancia, para que 0 Sucesso
seja alcancado. Por exemplo, em um comercio de varejo, 0 maior desafio do comerciante ¢é
convencer o consumidor, através de seu ambiente interno, tendo em vista que, sua loja deve
possuir extrema qualidade, modernidade e variedade, condizendo com suas expectativas
(VARGAS, 2001). Essa mesma preocupacdo com a aparéncia necessita ser idealizada pelos
estabelecimentos de lazer noturno, que, através da arquitetura, decoracdo, luzes, cores e
demais atributos visuais fazem das caracteristicas estéticas, um indicador da qualidade do
local.

O projeto do interior é de suma importancia, porque é o interno que possui os fatores
mais atrativos do ambiente, causando intimas relacfes entre seu proprio publico frequentador
e o local, tornando o lugar impressionante ou nédo, devido a combinacéo de tudo que o interior
precisa para que se torne funcional e, principalmente, atrativo. A bela arquitetura é aquela que
o0 interno atrai, eleva e subjulga espiritualmente, definindo assim, sua extrema importancia
(ZEVI, 2000).
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2.6 PERCEPCAO ESPACIAL

Este subtitulo trard maior percepcdo do interno do projeto, abordando as principais
caracteristicas que fazem de uma Casa Noturna qualquer ter seu extremo valor. Tépicos como
a iluminacéo do local, e as cores que serdo utilizadas para fazer a admiracdo do publico sdo
significantes em um bom projeto de entretenimento noturno. Levando em conta também o

conforto térmico e acustico para o aconchego dos frequentadores.

2.6.1 Illuminacéo

A harmonizacdo da iluminacgdo esta relacionada com propositos diferentes, que reunem

critérios qualificativos, como exemplo, Schmid (2005) diz que,

Uma lanchonete, local onde as pessoas normalmente permanecem bem
despertas, pode ser imersa em tensdo visual, dada por desproporc¢des (formas
agressivas: pontas), intensidade, descontinuidades e contraste. Este, com 0s
efeitos objetivos e subjetivos que vém associados, poderia ser explorado na
iluminacdo de um bar de uso noturno. E numa danceteria a iluminago se
desenvolve na dimensdo temporal, seguindo o ritmo da musica. J& um
ambiente destinado ao sono deve ser quase estatico, de maneira tal a ndo
provocar estimulos — comumente se quer admitir a luz do dia, motivo natural
para despertar. O conforto visual advém daquilo que a pessoa busca no
ambiente (SCHMID, 2005, p. 284).

Além de qualificar funcionalmente e esteticamente o espaco, os efeitos de luz e sombra
atuam como elemento de defini¢do espacial. Seu posicionamento, a quantidade, intensidade e
cor conseguem fornecer diferentes expressdes no ambiente (REIS, 2002).

No projeto da Casa Noturna pensou-se em ter dois ambientes de “pista”, um em area
aberta, exibindo o nascer e pér do sol, reunindo a diversdo com a beleza da natureza. E o

outro ambiente serd fechado, com luzes internas de diversas cores e movimentos.

2.6.2 Cores
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As associacdes das cores estimulam contrastes e complexidades capazes de produzir
tensdo, e a0 mesmo tempo, comodidade, atraves de seus estimulos. A expressividade da cor
estd rigorosamente ligada a iluminacdo do local, em que ambas sdo capazes de refletir a
importancia na caracterizacdo fisica das formas (SCHMID, 2005). O efeito das cores
aplicadas nos espacos internos, - pisos, paredes e tetos - pode fazer uma grande diferenca na
percepcdo de um local e na conseguinte reacdo por parte do observador (REIS, 2002).

2.6.3 Conforto Acustico

Neste estudo, o conforto acustico esta relacionado a sensacéo fisiologica de prazer ou
desprazer dos usuarios no interior de bares, danceterias e restaurantes (SCHMID, 2005).

A acUstica arquitetdnica em projetos fechados e ruidosos € um principio basico para o
bom funcionamento do ambiente, devendo ser funcional. A aplicacdo dos conhecimentos
fundamentais garante a minimizacao dos ruidos nocivos a construcao e corrige as condi¢des
de audibilidade (BOEIRA, 2014). Nas palavras de Silva (2002), lugares confinados, por
serem ruidosos sofrem de problemas internos, por esses motivos, o tratamento acustico e 0
isolamento sonoro sdo extremamente importantes. Em ambientes fechados, as paredes e
divisdes geralmente sdo rigidas, vibrando em toda a parte, tornando-se melhores isolantes do
som, e para dissipar 0 som por completo sdo necessarios o uso de materiais absorventes
adequados (SILVA, 2002).

Existem alguns materiais capazes de favorecer no conforto acustico de recintos
fechados, neste caso, a casa noturna recebera aplicacdo de 1a de rocha baséltica em seu
revestimento.

Ainda citando Silva (2002) o isolamento acustico é um procedimento importantissimo
quando se trata do controle de ruidos nas edificacGes e a melhor defesa contra ruidos é a
execucdo de um projeto ja planejado para boas condicGes acusticas.

Nos bares e restaurantes e até nas danceterias, a comunicacdo é um componente
importante e as formas e os materiais escolhidos podem facilitar ou dificultar a conversagédo

entre usuarios. Num restaurante, 0s usuarios querem conversar entre si, sem ser perturbados
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pelas conversas ou ruidos excessivos de outras mesas. Materiais rigidos, de superficies lisas e
duras amplificam o0 som e muitas vezes, sdo a causa dos obstaculos de acustica, tornando o
som confuso e sem clareza. Ao contrério, superficies absorvedoras facilitam a clareza e

diminuem a amplificacdo do som (SCHMID, 2005).

2.6.4 Conforto Térmico

Conforto térmico é a adaptacdo da temperatura do ar no interior da edificacdo a fim de
proporcionar um grau de temperatura do ar adequado para a realizagdo das atividades
previstas nos diferentes espagos (REIS, 2002).

A neutralidade térmica é a sensacdo ideal de comodidade e adequacdo. A orientacdo, a
forma, o tamanho e os materiais de acabamento de uma edificacdo afetam tanto a sua
capacidade de perder quanto a de ganhar calor. Edificagcbes em que, altamente s&o utilizadas
com muitas pessoas em seu interno, podem vir a gerar tanto calor que, ndo importa quéo frio

estiver, elas ainda precisam de esfriamento (SCHMID, 2005).

2.7 ACESSIBILIDADE

Segundo a ONU, a acessibilidade é o processo de interagir e igualar todas as esferas da
sociedade. Segundo a comissdo permanente de acessibilidade (CPA), promove-la é garantir o
direito da independéncia e autonomia de toda a populagéo.

De acordo com a NBR 9050, as normas de acessibilidades asseguram direitos tanto nas
areas externas quanto nas &reas internas das edificacbes, destinadas a vagas de
estacionamentos destinados a portadores de deficiéncia fisica, devem se estabelecer proximo
aos acessos de circulacdo de pedestres, e que sejam devidamente sinalizadas.

Seguindo com a NBR 9050, é necessario que pelo menos um acesso interno da
edificacdo permaneca livre de barreiras arquitetdnicas ou obstaculos que impecam ou
dificultem a passagem. Assim, o local devera dispor, pelo menos, de um banheiro acessivel,

com a distribuicdo de todos o0s acessoOrios e equipamentos de maneira que possam ser
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utilizados por pessoas portadoras de deficiéncias fisicas.

2.8 SAIDAS DE EMERGENCIA

Conforme a ABNT (2001), NBR 9077, as saidas de emergéncias, assim como seus
acessos ao edificio, devem ter condigdes para que caso ocorra algum incéndio e emergéncia,
0 usuario que esteja ali presente, tenha possibilidades de deixar o local estando
completamente protegido. Para isso € necessario o acesso facil e total dos bombeiros.

Conforme o Congresso Nacional, o Projeto de Lei n® 4.925, desfruta sobre regras de
seguranga contra incéndios em recintos fechados com aglomerac6es de pessoas, o Artigo 1°
decreta que os estabelecimentos e recintos fechados com aglomeracdo acima de duzentas
pessoas, incluindo casas noturnas, deverdo atender medidas de seguranca de incéndio, tais
como: placas nas entradas do recinto informando a capacidade do local, portas de emergéncia
com barras anti-panico com tamanho e quantidade compativeis a capacidade maxima de
lotacdo e paineis no interior do ambiente sinalizando locais de saida de emergéncia com
iluminacdo continua (REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL, 2013).

2.9 TECNOLOGIA DA CONSTRUCAO

O elemento estrutural é de extrema importancia para a constru¢do de um edificio. A
estrutura é o conjunto de elementos que se inter-relacionam - lajes, vigas e pilares - para
executar uma funcdo, criar um espago em que pessoas exercerao atividades.

Existe no mercado alguns materiais de possivel utiliza¢cdo no projeto da casa noturna
que séo: fibra de 1a de rocha, carpetes, chapas de madeira, entre outros.

Para o revestimento acustico, em recintos fechados, neste caso, para o conforto
acustico, a casa noturna recebera aplicacao de |a de rocha basaltica, em que Fibrosom (2018)
complementa, a 1& de rocha é um produto que possui grande exceléncia em isolamento
térmico e acustico. Tal material ostenta elevada eficacia no que diz respeito & absorcdo

acustica, cumprindo simultaneamente as exigéncias térmicas mais rigorosas.
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3 CORRELATOS OU ABORDAGENS

Neste capitulo serdo apresentados projetos como referéncia, selecionando
caracteristicas relevantes ao projeto que serd desenvolvido no decorrer do trabalho,
proporcionando embasamento como apoio para o0 progresso do projeto arquitetdénico. Os
projetos citados foram analisados no aspecto contextual, construtivo, funcional e estético
contribuindo para o enriquecimento da proposta arquiteténica. Foi escolhido como correlato o
clube Hot Hot dos arquitetos Guto Requena e Alexandre Nino em Bela Vista-SP, o clube
eletronico D-Edge feito pelos arquitetos Muti Randolph, Marcelo Pontes, Zemel e Chalabi na
cidade de Barra Funda-SP, a balada moderna e atemporal Anzuclub, em Itu-SP, projetada
pelo arquiteto Washington Fiuza, a casa noturna super recente inaugurada em 2017, com o
conceito “All Day Living” das arquitetas Eluize Mendes, Maria Ondina Garcia e Vanessa
Larré e os moveis do designer dinamarqués Verner Panton com sua arquitetura e design nada

convencionais.

3.1 CLUBE HOT HOT

O clube Hot Hot possui materialidade de grande efeito Optico, incluindo diversos
tecidos, metais, tinel de luz e placas de LED possuindo grande influéncia para o projeto da
casa noturna. O projeto foi feito pela dupla Guto Requena e Alexandre Nino. A qual
obtiveram de inspiracdo do designer Verner Panton, que foi um dos responsaveis pelo design
inovador, ousado e psicodélico das décadas de 60 e 70, utilizando no clube elementos com o
estilo pop e uma arquitetura brutalista.

3.1.1 Aspecto Contextual

Foi inaugurado em 2010, em Sdo Paulo capital. O projeto contou com a ajuda de

diversas equipes de trabalho, porem destaca-se a equipe de Guto Requena e Alexandre Nino
(HELM, 2011).
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Figura 01: Vista dos niveis
(NSl

Fonte: (HELM, 2011).

3.1.2 Aspecto Construtivo

A execucdo da obra ocorreu a partir da reforma de um edificio de dois andares que se
encontrava em completo abandono ha cerca de duas décadas, mas perfeitamente cumprindo

as inimeras exigéncias para abrigar o entdo projeto do Clube Hot Hot (HELM, 2011).

Figura 02: Ambiente interno

Fonte: (HELM, 2011).
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Sua materialidade, causando grande efeito dptico, utilizando tecidos dos mais variados,
metais que remetem a décadas de uso, apresentando de forma impactante a cartela cromética
do clube, que varia entre o azul royal, laranja, cereja, amarelo ouro e verde. Um tanel de luz
de 20 metros de comprimento faz a ligacdo entre o0 mundo exterior e o universo Hot Hot,
possuindo imensas placas de LED, cujos desenhos desdobram-se por todo o teto do Lounge
(HELM, 2011).

Figura 03: Ambiente interno pista de danca
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Fonte: (HELM, 2011).

Figura 04: Tanel de luz

Fonte: (HELM, 2011).
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3.1.3 Aspecto Funcional

A espacialidade da obra se da de maneira limpa, decorrente a ser um ambiente Lounge,
tendo muito espago vazio nos ambientes, mas também contando com ambientes seletos, onde
se encontram diversos sofés, remetendo ao conforto do usuério (HELM, 2011). Como se vé

nas seguintes plantas:

Figura 05: Planta baixa térreo
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Fonte: (HELM, 2011).

Figura 06: Planta baixa subterraneo
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Fonte: (HELM, 2011).
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3.1.4 Aspecto Esteético

O projeto do clube HOT HOT possui materialidade de grande efeito Optico, com
tecidos variados, metais e placas de LED distribuidas pela casa, movimentando-se conforme
o0 ritmo da musica tocada pelo dj. Um comprido tinel de luz faz a conexao entre o externo e o
interno do clube.

A fachada do clube ndo recebeu intervencdo, prevaleceu a propria acdo do tempo no

edificio, com seu aspecto deteriorado e grafites (HELM, 2011).

Figura 07: Visdo do bar -

Fonte: (ARCHDAILY, 2013).

3.2 D-EDGE

O correlato a seguir € o clube de musica eletrénica D-Edge, que serve como inspiracéo
para a projecdo da casa noturna, as caracteristicas funcionais da obra e seus jogos com a
iluminacdo servem como referéncia. Foi inaugurado em 2003, e teve que passar por uma
reforma pois era necessario a ampliacdo da casa devido a quantidade de pessoas interessadas
em desfrutar de um ambiente que fosse capaz de entreter seus usuarios somente pela
grandiosidade de sua obra arquitetbnica (ARCHDAILY, 2013).
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3.2.1 Aspecto Contextual

Foi feita intensificacdo méxima da casa pelo cendgrafo Muti Randolph e os arquitetos
Marcelo Pontes, Paula Zemel e Eduardo Chalabi. O clube se localiza no bairro da Barra
Funda, na regido central de Sdo Paulo. Seu projeto original, dividia o espaco em pista de
danca e bar (ARCHDAIILY, 2013).

Figura 08: Luzes internas

Fonte: (ARCHDAILY, 2013).

Figura 09: Vista Externa

Fonte: (ARCHDAILY, 2013).
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3.2.2  Aspecto Construtivo

A solucédo encontrada pelo arquiteto para o aumento do clube foi de utilizar a area do
terreno vizinho, distribuindo os ambientes em quatro pavimentos. Para que essa possibilidade
fosse concretizada, foram criados 4 pisos com pés direitos variaveis, feitos com uma estrutura
em concreto armado, a qual permitia grandes véos facilitando os espagos cenograficos
existentes. A ideia foi de organizar a casa, tendo a circulagdo em um dos lados do prédio e os
banheiros do lado oposto, criando um grande espaco central livre para que Muti Randolph
juntamente com Paula Zemel e Eduardo Chalabi pudessem criar o quanto quisessem

(ARCHDAILY, 2013).

Figura 10: Jogo de luzes

Fonte: (ARCHDAILY, 2013).
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Figura 11: Jogo de luzes juntamente com o bar
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Fonte: (ARCHDAILY, 2013).

3.2.3 Aspecto Funcional

A entrada da casa de acordo com 0 novo projeto permite um maior aconchego para 0s
clientes, pois existe a projecdo da cobertura do pavimento superior, que evita que 0S
frequentadores ndo ficam na fila esperando para entrar a céu aberto. O lugar do check out se
da por uma grande caixa de vidro que muda de cor, 0 que interage harmoniosamente com 0
resto do clube. A nova pista de danca e o Lounge ocupam, respectivamente, 0 primeiro e
segundo andares. J& a cobertura deu lugar a um amplo terraco que oferece vista para o
Memorial da América Latina. Neste terraco, disfarcado de caixa d’agua, estd mais um
banheiro, aproveitando a prumada de cima abaixo (ARCHDAILY, 2013).

Nesse novo projeto, foi disponibilizado na pista de danca, a criagdo de volumes em
madeira, abrigando o bar e do outro lado os djs. Apresentando formas geometricas
assimétricas, a fim de favorecer as condigdes acusticas da casa. A iluminagdo é controlada
por um software, que é capaz de sincronizar o ritmo da masica com as luzes e as animagoes

projetadas nas paredes, trazendo forma e cor aos espacos internos (ARCHDAILY, 2013).
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Figura 12: Ambiente Lounge

Fonte: (ARCHDAILY, 2013).

Figura 13: Planta baixa térreo - entrada
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Fonte: (ARCHDAILY, 2013).

Figura 14: Planta baixa 2° pavimento
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Fonte: (ARCHDAILY, 2013).
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Figura 15: Planta baixa 3° pavimento

1
PLANTA LOUNGE - 3° PAVIMENTO

Fonte: (ARCHDAILY, 2013).

Figura 16: Planta baixa terraco - cobertura
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Fonte: (ARCHDAILY, 2013).

3.2.4 Aspecto Estético

A fachada do clube se dé& na unificacdo de dois volumes, que é revestida por chapas
metélicas onduladas. Em sua face principal, contém um caixilho protegido por persianas
automaticas que revelam ao exterior o jogo de luzes de seu interior. Refere-se a um sanduiche
de vidro onde é possivel abrir e fazer a manutencdo das fitas de LED, em que, as mesmas
mudam de cor conforme o ritmo da musica que toca dentro do clube permitindo que alguém
que estara na espera para entrar ja participe do que esta acontecendo la dentro
(ARCHDAILY, 2013).
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Figura 17: Fachada

{
¥
— =T

B
.i = ,*" | i id
: T 1 ml“"““lm I.[ ¥ i :
? 1 . : . ! 1 | 1 1

Fonte: (ARCHDAILY, 2013).

3.3 ANZUCLUB

O correlato a ser apresentado é uma casa noturna que serve como inspiracdo para o
projeto tendo como referéncia sua circulacdo central, mantendo os demais setores nos cantos
da casa. Inaugurado em 1997, em Itu, a 90 quildmetros de Sao Paulo, o clube recebeu grandes
nomes do eletronico internacional, sendo referéncia na masica eletrénica no Brasil, somando
um publico aproximado de 5 milhdes de pessoas em mais de 2.500 festas nas duas décadas de
funcionamento. Infelizmente houve o fechamento da casa gracas ao mercado, que foi
influenciado com grandes festivais e festas informais, diminuindo o publico nas baladas desse
segmento (BOTTA, 2017).

3.3.1 Aspecto Contextual
Projetada pelo renomado arquiteto Washington Fiuza, a casa com 3000 m2 possui trés

ambientes: piso térreo, piso mezanino e area externa, comportando eventos sociais e
corporativos de diversos tamanhos, que vdo de 300 a 3000 pessoas (ANZUCLUB, 2018).
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Fonte: (ANZUCLUB, 2018).

3.3.2 Aspecto Construtivo

O arquiteto Washington Fiuza distribuiu os ambientes em trés: piso térreo, piso
mezanino e area externa, comportando diversos eventos. Uma estrutura completa com pé
direito de 12 metros todo revestido em tijolo a vista, palco para shows e palestras, ar
condicionado central, iluminagdo, som, cozinha industrial, camarim, chapelaria, enfermaria,

area para fumante, estacionamento proprio, entre outros itens de aconchego para os clientes.

Figura 19: Vista area externa
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3.3.3 Aspecto Funcional

A entrada traz a sensacdo de conforto aos clientes, possuindo uma cobertura em
estrutura metalica facilitando nos dias de maior fluxo na casa, evitando do publico de esperar
a céu aberto. A pista de danca é ampla e livre, tendo o bar de sushi e bancos no mezanino do
ambiente, e possuindo o bar, os camarotes e a cabine do dj sendo no canto da casa.

4
B, 2018).

>

ANZUCLU

Fonte: (
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Figura 21: Ambiente Lounge
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Fonte: (ANZUCLUB, 2018).

Figura 22: Ambiente mezanino

3.3.4 Aspecto Estético

A fachada é composta por jogos de volume com blocos de concreto em estrutura
metalica, tendo vasta vegetacdo frontal com coqueiros e arbustos. Para 0 maior aconchego
dos clientes, possui na entrada uma “cobertura” em estrutura metalica servindo como apoio

evitando filas a céu aberto e ao mesmo tempo colaborando com a estética do clube. Na face
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principal existe também vidros gigantescos trazendo a ideia de que o publico externo se
aproxime do publico interno, com a visdo dos jogos de luzes que irdo transparecer pelos

rasgos em vidro.

Figura 23: Fachada frontal

Fonte: (ANZUCLUB, 2018).

3.4 HABBITAT

Este é o correlato de maior inspiracdo, pois além de ser uma casa noturna admiravel,
possui diferentes ambientes que aticam o sentido humano. Adere ao conceito “All day
living”, sendo aberta a partir das 9h da manha até as 00h, € uma obra completamente recente,
inaugurada em dezembro de 2017, na Praia Brava — Santa Catarina, a 5km de Balneério
Camborilu. A casa possui completa relacdo entre os 4 elementos da natureza, tendo como
referéncia a musica eletronica, e ja recebeu grandes nomes do eletrdnico internacional e
nacional. Os sdcios desse empreendimento sdo Ricardo Flores e Roberto Castanharo, ambos
principais donos do entretenimento, socios ja de casas noturnas de extrema significancia

como Green Valley, Dream Valley, Ibiza, Warung e Shed.
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3.4.1 Aspecto Contextual

O conceito “All Day Living” ¢ extremamente popular em praia como Ibiza, Mikonos e
Miami, que significa atender ao publico desde as primeiras horas da manhd, levando
experiéncias diversas. E o Habbitat é um dos primeiros Day Clubs do Brasil a aderir
totalmente esse conceito, sendo dividido em quatro ambientes tematicos de inspiragdo nos
elementos da natureza: fogo, terra, ar e &gua, em que fardo questdo de abranger as
necessidades de cada frequentador. O qual influenciara preciosamente na Casa Noturna a ser
construida. Além dos shows de niveis nacional e internacional, conta com o melhor da
gastronomia sensorial, exposicdes de arte e culturais renomadas, entre outros. (CAMILO;
FRANK, 2017).

T

Figura 24: Perspectiva total da casa

Fonte: (CAMBORIU, 2017).

3.4.2 Aspecto Construtivo

Complexo arquitetdnico com 1.890m?2 e capacidade de 1.560 pessoas, 0 projeto
arquiteténico foi assinado por Eluize Mendes e Maria Ondina Garcia, e 0 projeto de interior
por Vanessa Larré, ambas pensaram cuidadosamente para que todos os ambientes possam
funcionar e interagir harmoniosamente, dentro da proposta multidisciplinar do local,
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entregando com exceléncia todos os servigos disponiveis no Habbitat (TEAM, 2017).

De acordo com Portobello (2017, sp.®), a arquiteta da casa Vanessa Larré complementa
que “O diferencial deste empreendimento sdo estruturas metalicas ecologicas, que remetem
as arvores de Singapura, com diferentes tamanhos de copa, que vao captar as aguas da chuva

para a sua reutilizacao. [...].

Figura 25: Vista estrutura
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Fonte: (JORNALPAGINAS3, 2017).

Figura 26: Interno Ambiente VIP

e

Fonte: (COUTINHO, 2017).

8 Sp: Sem paginacdo, sigla utilizada em citacéo direta para a auséncia de pagina no documento.
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3.4.3 Aspecto Funcional

Aberto das 7h as 4h, o Habbitat tera entre seus servigcos atendimento a praia com
cardapio e equipe exclusivos para esta area, um restaurante para o dia com area externa, vista
para 0 mar e cozinha contemporanea, trés pistas para festas no periodo diurno ou noturno, um
rooftop® para sunsets e intervencdes artisticas variadas, e uma area com o melhor da

gastronomia pés-contemporanea (TEAM, 2017).

Figura 27: Planta implantacdo/localizacéo
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Fonte: Eluize Mendes e Maria Ondina Garcia, arquitetas proprias da casa
Nota: Adaptado pelo autor.

® Rooftop: palavra em inglés que define o termo terraco.



Figura 28: Planta baixa pavimento térreo
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Nota: Adaptado pelo autor.
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Figura 29: Planta baixa 1° pavimento
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Nota: Adaptado pelo autor.
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Figura 30: Cortes e fachadas
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Fonte: Eluize Mendes e Maria Ondina Garcia, arquitetas proprias da casa
Nota: Adaptado pelo autor.

3.4.4 Aspecto Estético

A fachada é composta em tijolinhos a vista, trazendo um destaque maior a estrutura
metalica em formato de arvores, rematando as arvores de Singapura, trazendo um efeito de
integracdo com a natureza. Seu interior € dividido em areas com tematicas diferenciadas.
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Na entrevista em Portobello (2017, sp'®), a arquiteta de interiores Vanessa Larré
complementa [...] Usamos também lindos revestimentos da Portobello neste projeto, que vao
proporcionar ainda mais charme ao ambiente”, declara, abrindo um paréntese para ressaltar a
importancia dos produtos da empresa em Seu processo criativo: “customizamos as pecas da

Portobello e fazemos nossa prépria marchetaria. Esse processo de criarmos uma paginacao

diferente € a esséncia do nosso trabalho. ”

Figura 32: Ambiente de gastronomia

Fonte: (HABBITAT, 2017).

10 Sp: Sem paginacdo, sigla utilizada em citacéo direta para a auséncia de pagina no documento.
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Figura 33: Visdo noturna da casa

Fonte: (HOUSE MAG, 2018).

3.5 VERNER PANTON

A concepcdo de suas obras é considerada excepcional, foi um dos maiores talentos
inovadores do século 20, em design e arquitetura. Este designer dinamarqués imaginou um
futuro colorido e brilhante, fazendo as pessoas utilizarem a imaginagdo, sendo pioneiro na

criacdo de mdveis gque contrariam a gravidade (LOURENCO, 2011).

3.5.1 Aspecto Contextual

Verner Panton tem como objetivo levar as pessoas a usarem a imaginagdo, pois a
maioria passa a vida em casas tristes, cinzas, com medo de ousar nas cores. Para Panton, é
fundamental encorajar-se na utilizacdo de iluminacgéo, cores, tecidos e moveis de diversos

modos, tornando assim, seus ambientes mais excitantes (LOURENCO, 2011).
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Flgura 34 Plscma no escrltorlo da editora Spiegel, Alemanha.
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Fonte: (LOURENCO, 2011).

3.5.2 Aspecto Construtivo e Funcional

Criou a “Cadeira S” para a produgdo em massa - com um desenho simples e
extremamente funcional capaz de ser empilhada e manuseada para utilizacdo com muita
facilidade (LOPRETO, 2010).

Originalmente projetada para um restaurante dinamarqués, “Cone Chair” possui forma
da figura geométrica classica na qual é nomeada. O assento em forma de cone é formado em
uma base giratéria de aco inoxidavel. Uma concha semicircular acolchoada se estende
formando as costas e bracos, criando assim uma poltrona muito confortavel (VITRA, 2018).

Verner Panton projetou a exposicdo “Visiona 2" de 1970, a instalacdo da sala
consistindo de cores vibrantes e formas organicas é um dos principais destaques do trabalho
do arquiteto em termos de historia do design, esta exposicdo é considerada como um dos

principais projetos espaciais da segunda metade do século XX (ARCHITONIC, 1970).



Figura 35: “Cadeira S, 1960.

Fonte: (LOPRETO, 2010).

Figura 36: “Cone Chair”

Fonte: (VITRA, 2018).

Figura 37: Exposi¢do “Visiona 2”

Fonte: (ARCHITONIC, 1970).
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3.5.3 Aspecto Estetico

Verner Panton projetou espacos psicodélicos, utilizando formas curvas em repeticdes,
estofados em paredes, iluminacdo e objetos e moveis cilindricos criando uma das marcas
desta década (LOPRETO, 2010). Como exemplo, em suas inUmeras obras, todas trazendo

aspectos estéticos intrigantes.

Figura 38: “Heart Chair”, 1959.
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Fonte: (LOPRETO, 2010).

Figura 39: “Amoebe Chair”, 1963.

Fonte: (LOPRETO, 2010).
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4 APLICACAO NO TEMA DELIMITADO

O presente tdpico é de suma importancia, possuindo informacdes e analises importantes
para a elaboracdo do projeto que sera desenvolvido no decorrer do trabalho. A escolha do
terreno, analise do entorno e a verificacdo da topografia sdo de grande relevancia para um
projeto de qualidade. Analisar o terreno e prevenir seus possiveis incomodos € a parte
primordial para a iniciagdo projetual.

4.1 O MUNICIPIO DE CASCAVEL - PR

Cascavel esta localizada na regido Oeste do Parana. O desenvolvimento da cidade
ocorreu de forma acelerada, possuindo hoje, segundo o IBGE (2017) uma populacédo
estimada de 319.608 habitantes, segundo o IBGE (2017), distribuidos em um territério de
2.100,831 kmz2,

Analisando no mapa a seguir sua localizacao:

Figura 40: Localizacdo da cidade de Cascavel no mapa do Parana.

Fonte: (ABREU, 2006).
Nota: Adaptado pelo autor.
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4.2 ASPECTOS HISTORICOS

Sua historia se inicia com a ocupagdo indigena das tribos caingangues, e seguidamente,
pelos espanhdis. Os colonos descendentes de eslavos foram os responsaveis pelo povoamento
do municipio, que ocorreu no periodo de auge da erva mate. J4 com o ciclo finalizado da erva
mate, iniciou-se o ciclo da madeira, em um periodo que atraiu inimeras familias do Rio
Grande do Sul, Santa Catarina e também alemaes, italianos e poloneses, responsaveis pela
formacdo da base populacional da cidade (PORTAL DO MUNICIPIO DE CASCAVEL,
2018)

Segundo o Portal do Municipio de Cascavel (2018), as forcas que fizeram de Cascavel
um polo regional estdo ligadas ao agronegdcio, incluindo também a presenca de culturas
agroindustriais, se passando pela comercializacdo até o aperfeicoamento de servicos cada vez
mais especializados.

A cidade de Cascavel promove inimeros eventos que atraem o publico externo, por
exemplo, o Show Rural Coopavel que contribui com o aprendizado de produtores rurais do
agronegdcio nacional e internacional, a Stock Car que é uma corrida automobilistica muito
popular no mundo todo e que € realizada também no municipio de Cascavel e outros eventos
de suma importancia. A cidade € considerada jovem e promissora, motivo este que se
consolidou com seus mais de 300 mil habitantes, sua posi¢do de polo econdémico regional e
de epicentro do MERCOSUL (Mercado Comum do Sul), sendo também polo universitario,
referéncia em medicina e na prestacdo de servicos na area da saude, demonstrando
grandiosidade tecnoldgica na cidade (PORTAL DO MUNICIPIO DE CASCAVEL, 2018).

A implantacdo da Casa Noturna no municipio de Cascavel surgiu pelo fato de que a
cidade estd em constante crescimento, tendo também um vasto publico frequentadores de
bares, casas noturnas, restaurantes e casas de shows, gracas a variedade de instituicdes de
ensino que a cidade oferece, ocasionando uma gigantesca vinda de pessoas de regides

vizinhas.

4.3 CARACTERIZACAO DO SITIO
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Como requisitos para a escolha do terreno foram listadas diversas especificacdes

como, que o terreno tivesse uma localizacdo favoravel e de acesso facilitado, possuindo em

seu entorno a zona de aglomeracéo de bares e casas noturnas em geral da cidade.

Al . i
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-/‘-_ e . , .,
Fonte: (GOOGLE MAPS, 2018).
Nota: Adaptado pelo autor.

Foi feita a escolha de juntar dois terrenos pois 0s mesmos ja possuem unificacdo
prépria, dispondo de uma area maior e ideal para se projetar a Casa Noturna, apresentando
também, area de estacionamento privado aberto. Um terreno localiza-se na Rua Pernambuco
esquina com a Rua Pio XII, n°® 2810, contendo area total de 775m2 e testada principal de 22m,
ja o outro fica na Rua Pio XII n° 2830, com testada principal de 20m e area total de 800m2, no
bairro Centro, na cidade de Cascavel — PR. Ambos estdo de acordo com o Cadastro
Imobiliario do GeoPortal de Cascavel, sem ocupacdo, sem uso e aptos para edificar
(PORTAL DO MUNICIPIO DE CASCAVEL, 2018).

Os indices urbanisticos apontam que a area total da soma dos dois terrenos totaliza em
1575 m?, sendo sua taxa de ocupa¢do maxima de 70% e de permeabilidade minima de 20%, o

recuo frontal minimo é de 3m e seu coeficiente de aproveitamento é no méximo de 7.
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Para a conferencia dos dados e de outras suposi¢des, fazer a verificacdo em anexo A
(do terreno lote 0001), e em anexo B (do terreno lote 0002). Ambos tratam da consulta prévia
da viabilidade da edificacdo, segundo o GeoPortal de Cascavel —PR.

Para que o projeto tenha 6tima execucdo, € necessario além do estudo da técnica, o
estudo da sua quadra pertencente, pois é fundamental conhecer o terreno para que o projeto e
sua execucdo sejam adequadas, sem futuros problemas tanto com seus vizinhos quanto com a
propria edificagdo.

A topografia do terreno também deve ser levada em conta, segundo Veiga (2007),
topografia deriva da palavra toposgraphen, em que “TOPOS”, em grego significa lugar e
“GRAPHEN?” descricao, significando descrigcdo do lugar. Sendo seu principal objetivo efetuar
o levantamento de medidas, distancias e desniveis, representando uma por¢éo da superficie

terrestre em uma escala adequada.

— -

Figura 42: Vista frontal dos dois terrenos na rua Pio XII

f :
Fonte: (GOOGLE MAPS, 2018).

Figura 43: Vista da esquina do terreno, rua Pio X1l com Pernambuco

.

Fonte: (GOOGLE MAPS, 2018).
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Com a ferramenta de medicéo do desnivel do terreno, oferecida pelo site GeoPortal de
Cascavel, foi constatado um terreno acidentado com desnivel de 03 metros em relacdo ao
nivel da rua, e por esse motivo ha necessidade de movimentacao de terra e aterro, para chegar
a proposta de nivelagio do terreno desejada (PORTAL DO MUNICIPIO DE CASCAVEL,
2018).

Figura 44: Vista do desnivel do terreno

Fonte: Autor (2018).
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5 ANALISES DA APLICACAO

Este tdpico sera utilizado como referéncia para a elaboracdo projetual, contendo os
dados necessarios para um entendimento geral do sistema do terreno e de seu entorno,
caracterizacdo da area, seu aspecto interior, e apresentando também o fluxograma e o

programa de necessidades da Casa Noturna.

5.1 O PROJETO

Este projeto tem como objetivo obter espacos funcionais e estéticos adequando-se as
atividades em um ambiente de convivio noturno, que visa entreter seus frequentadores,
levando em conta conceitos tecnoldgicos, sensoriais e arquitetonicos.

O bloco onde sera a Casa Noturna terd4 sua construcdo feita em estrutura metélica
revestida em concreto, permitindo grandes vdos em seu interno, para que 0S espagos
cenograficos tenham liberdade. Sera criado volumes em madeira abrigando o bar e a cabine
do dj. Apresentando formas geométricas assimétricas, favorecendo a acustica da casa. A
iluminacdo sera controlada através de um software que sincroniza o ritmo da musica com as
luzes e animacdes projetadas nas paredes, trazendo formas e cores as paredes de acordo com
a musica. Tendo também, lugares reservados possuindo aromas e texturas diferentes,

aflorando assim, os sentidos dos frequentadores.

Figura 45: Esboco fachada projeto

Fonte: Autor (2018).
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O acesso sera pela rua Pio XII, contendo estacionamentos privados para facilitar em
dias de lotacdo méaxima. Aberto das 16h as 6h, sendo efetuadas as trocas dos djs, a casa terd
entretenimento garantido durante 14h.

O projeto tem como principal utilidade, proporcionar conforto, aconchego e diferencial
aos usuarios, tornando do empreendimento um ponto de encontro entre diferentes geracgoes,

ndo sendo uma proposta repetitiva, e sim, que seus usuarios ndo se cansem de aflora-la.

5.2 O PROGRAMA DE NECESSIDADES

Tabela 01: Ambiente e area destinada

CASA NOTURNA
Ambiente Area estimada

e Hall de entrada / Guichés 20 m?
e Areasocial 250 m2
e Escritorio ADM / Lavabo 50 m?
e Cabine dj 16 m?
e Bar 80 m?
e Area externa para fumantes X m2

e Deposito para bebidas 10 m2
e Deposito para aparelhagem 10 m?
e DML 6 m?2

e 2 banheiros para o publico 50 m?
e 2 saidas de emergéncia 20 m?2
e Escada/ elevador 20 m?
o Area camarotes 80 m2
e Total 612 m?




AREA TECNICA
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Ambiente Area estimada
e Estacionamento geral 300 m?
e Central de gas 5m2
e Lixo externo / interno 6 m2
e Area reservada para carga e 15 m?
descarga
e Total 326 m?
5.3 FLUXOGRAMA
Figura 46: Fluxograma pavimento térreo
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Fonte: Autor (2018).




Figura 47: Fluxograma 1° pavimento
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CONSIDERACOES FINAIS

Feito o estudo bibliografico realizado no capitulo de fundamentos arquitetonicos, foi
possivel constatar como é importante a busca metodoldgica que atinge o grau de
conhecimento atraves das variadas fontes de pesquisa. No intuito de buscar referéncias
visando um projeto arquitetdnico satisfatorio, foram utilizadas diversas obras correlatas tendo
em vista até um designer pléstico para a modelagem dos futuros mdveis, em que, juntos,
auxiliam na elaboracdo projetual da Casa Noturna para a cidade de Cascavel.

A cidade possui grande publico ativo no lazer noturno que, em sua maioria sdo jovens
que buscam relaxar, se divertir, reencontrar os amigos, paquerar, etc. Com isso nasce a
idealizag&o desta proposta, buscando elaborar um projeto atraente e aconchegante.

A utilizacdo das obras correlatas ajudou na elaboracdo do projeto, surgindo a ideia
uma Casa Noturna diferenciada, na qual seu principal objetivo seja despertar os sentidos de
seus frequentadores. Revelando espagos com o intuito de instigar os sentidos humanos,
trazendo as pessoas com mais frequéncia, sem se tornar apenas um lugar de passagem. A
utilizacdo apenas da musica eletrénica, e dos elementos multissensoriais como o uso de cores,
tipos diferentes de texturas, elementos com agua, aromas, rasgos de iluminacdo, mezaninos,
sdo alguns dos varios principios que irdo aflorar os sentidos dos usuérios.

O fluxograma do projeto foi focado em possuir uma pista de danca livre, para que
possam ser feitos trabalhos de design em seu interno. Levando em consideragdo os elementos
multissensoriais obtidos por toda a casa, possui também, duas pistas de danca, a maior, sendo
na parte térrea, tendo direito a camarotes exclusivos. E a outra, na parte superior, mais
reservada, a qual tera, além das caracteristicas citadas anteriormente, aromas de diferentes
tipos, e contendo uma abertura zenital retratil em vidro, no qual terd a possibilidade de
utilizar em festas com ela fechada ou aberta.

Por fim, a proposta que foi elaborada com o decorrer do trabalho ¢ de “All Day
Living”, ou seja, a casa abrira as 16h e fechara apenas as 6h, tendo 14h de festa para quem
quiser desfrutar. O projeto foi feito levando muito em conta os correlatos apresentados e suas
principais caracteristicas, para que assim, seja elaborada uma Casa Noturna com
caracteristicas variadas e se torne algo Unico, despertando o interesse de seus frequentadores,

com intenc¢éo de singularidade disposta.
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ANEXO A - CONSULTA DE VIABILIDADE EDIFICACAO: TERRENO 0001

T“T Municipio de Cascavel
: Instituto de Planejamento de Cascavel - IPC LA Sy T
CASCAVEL Consulta de Viabilidade de Edificagéo e
Dados Cadastrais
Cadastro: 105295000 Inscricdo:  0001.0323.0002 Nr consulta: 19656/2018 Data: 22/05/2018
Loteamento: LOTEAMENTO CENTRO Quadra: 0323 Lote: 0002
Logradouro: PIO Xl Namero: 2830 Bairro: CENTRO
Area Lote (m?): 800.0 Area Unidade (m?): 0.0 Testada Princ. 20.0 Testada Sec. (m): 0.0
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Parametros de Uso e Ocupacao do Solo

Zona Area (%) Area (m?) TO Max. (%) TP Min. (%)
- ZEA 1 - Centro 2 100.00 800.0000 70 (1) (22) 20 (10)
Zona R. Fron. Min. (m) CA Min CA Bas CA Max Atividades Permitidas
. ZEA 1- Centro 2 3(4) 0.3 (1) 5 7(2)(23) (I)- [R2, NR5, R3, NR6, NR1,
NR3, R1, NR2]
Zona Altura Max. R. Lat/Fun.Min. Quota Min./Eco. (m?) Quota Min./Res. (m?)
- ZEA 1 - Centro 2 ~(3) h/20 (*5) - “(°7) ("18)

(1) - Conforme Tabela 2 do Anexo Il da Lei de Uso do Solo

(*1) - Nao sera exigido o atendimento ao Coeficiente de Aproveitamento Minimo para fins de licenciamento de edificagbes junto ao Municipio, sendo sua
aplicagdo relacionada ao Art. 12 do Plano Diretor e a lei municipal especifica que trata dos Instrumentos da Politica Urbana.

(*2) - O Coeficiente de Aproveitamento Maximo é aplicavel mediante a utilizagéo do instrumento da Outorga Onerosa do Direito de Construir, exceto nos
casos regulamentados nesta e na lei especifica.

(*3) - Respeitado o disposto no Art. 36, paragrafo Unico desta lei. "Art. 36: A altura das edificagdes ndo constitui caracteristica homogénea de
determinada Zona e varia segundo a ocorréncia dos Pardmetros de ocupagao do lote, especialmente para controle das condicdes de salubridade no
meio urbano, respeitada a relagao entre afastamento das divisas e a altura da edificagdo.” Paragrafo Unico: A altura maxima da edificagdo devera
obedecer a legislagdo pertinente referente ao plano da zona de protegao dos Aerédromos.

(*4) - Podera ser exigido Recuo Frontal Minimo diferenciado quando necessario para ajustar as dimensdes das vias marginais, arteriais e coletoras em
conformidade com o Plano Municipal Vidrio e de Transportes. Em todos os casos atender limite de &reas ndo edificaveis definidos na lei de Parcelamento
do Solo.

(*5) - Independentemente da existéncia de aberturas para iluminacéo e ventilagdo nas paredes externas da edificagéo, & obrigatério o recuo lateral
estabelecido, o qual respeitara o limite minimo de 1,5 metros e ndo serd exigido até a altura de 7,5 metros contados a partir do nivel do terreno
circundante, ressalvadas as disposi¢des do Cdédigo de Obras do Municipio.

(*6) - Havendo ponto de estrangulamento no lote, devera permitir passagem com largura minima igual ou superior a 2/3 da Testada Minima.

(*7) - A fragao obtida no célculo do nimero de economias em fungao da Quota Minima sera arredondada para maior quando o resultado for igual ou
superior a 0,6.

(*10) - Serao admitidas solugoes alternativas para garantir a Taxa de Permeabilidade Minima exigida até a metade da area prevista, devendo, neste
caso, a outra metade constituir area permedvel de terreno, salvo na ZEA 1 Centro 1 onde podera a totalidade da area permeavel ser em solugdes
alternativas.

(*11) - A Taxa de Ocupagéao podera chegar a 80% considerada a observagao: (Serao admitidas solucoes alternativas para garantir a Taxa de
Permeabilidade Minima exigida até a metade da area prevista, devendo, neste caso, a outra metade constituir area permeéavel de terreno, salvo na ZEA
1 - Centro 1 onde podera a totalidade da area permeével ser em solucdes alternativas). Exceto nas areas dentro da Bacia do Rio Cascavel

(*18) - Nas edificacoes residenciais em serie a Quota Minima de terreno sera de 125 m? por unidade.

(*22) - Nas areas de ZEA -1, quando na Bacia do Rio Cascavel, deverdo utilizar mecanismos para retengéo hidrica na metade da area da taxa de
ocupacao utilizada, com o objetivo de recarga no lengol freatico.

(*23) - Para ZEA - 1 na Bacia de abastecimento manter o coeficiente de aproveitamento basico 3 e possibilidade de atingir 7 com outorga onerosa.

Formulario informativo para elaboragéao de projeto. Nao da direito de construir. A manifestagao do |IPC restringe-se a andlise da Lei Municipal de Uso do
Solo n® 6.696/2017, havendo alteragdo desta, a presente consulta estard automaticamente cancelada. Em caso de davidas ou divergéncia nas
informagdes impressas, valem as informagoes atualizadas do Lote, bem como a Legislagéo vigente.

Nos lotes atingidos parcialmente pela Zona de Fragilidade Ambiental Urbana - Subzona de Protegao, podera ser computado para o célculo do C.A. Bas.
a area total do imével, devendo a edificagdo ser implantada totalmente dentro da zona edificavel do lote.

Inicio da obra somente apés a expedicé@o do Alvara de Construgdo. O estabelecimento deve atender as normas de acessibilidade, conforme disposto no
art. 11, do Decreto Federal 5.296/2004 em conformidade com a NBR 9050/2015.

O deferimento da consulta ndo concede o uso da propriedade e o direito de iniciar as atividades sem o devido alvara de estabelecimento.

Em caso de Condominio Edilicio acima de 20 unidades, o interessado devera protocolar solicitagdo de diretrizes basicas.

As calgadas devem atender o disposto na Lei Municipal n® 5774/2011 - Programa: 'CALGADAS DE CASCAVEL".

As vagas de estacionamento deveréo ser atendidas conforme anexo IV da Lei Municipal de Uso do Solo n® 6.696/2017. Para Consulta de Edificacao de
lotes que nao constam no GeoCascavel, entrar em contato com a Instituto de Planejamento de Cascavel.
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ANEXO B - CONSULTA DE VIABILIDADE EDIFICACAO: TERRENO 0002

Municipio de Cascavel
Instituto de Planejamento de Cascavel - IPC

GOVERNO MUNICIPAL

Dados Cadastrais
Nr consulta: 19657/2018 Data: 22/05/2018

CASCAVEL Consulta de Viabilidade de Edificacao
Cadastro: 105294000 Inscrigdo:  0001.0323.0001
Loteamento: LOTEAMENTO CENTRO Quadra: 0323 Lote: 0001
Logradouro: PIO XII Numero: 2810 Bairro: CENTRO
Area Lote (m?): 770.0 Area Unidade (m?): 0.0 Testada Princ. 22.0 Testada Sec. (m): 0.0
Zoneamentos
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Parametros de Uso e Ocupacéo do Solo

Zona Area (%) Area (m?) TO Max. (%) TP Min. (%)

ZEA 1 - Centro 2 100.00 770.0000 70 (*11) (*22) 20 (*10)

Zona R. Fron. Min. (m) CA Min CA Bas CA Max Atividades Permitidas

ZEA 1 - Centro 2 3 (*4) 0,3 (*1) 5 7 (*2) (*23) (I - [R2, NR5, R3, NR6, NR1,
NR3, R1, NR2]

Zona Altura Max. R. Lat/Fun.Min. Quota Min./Eco. (m?) Quota Min./Res. (m?)

ZEA 1 - Centro 2 -(*3) h/20 (*5) - -(*7) (*18)

(I1) - Conforme Tabela 2 do Anexo Il da Lei de Uso do Solo

(*1) - Nao sera exigido o atendimento ao Coeficiente de Aproveitamento Minimo para fins de licenciamento de edificagdes junto ao Municipio, sendo sua
aplicacéo relacionada ao Art. 12 do Plano Diretor e a lei municipal especifica que trata dos Instrumentos da Politica Urbana.

(*2) - O Coeficiente de Aproveitamento Maximo € aplicavel mediante a utilizagao do instrumento da Outorga Onerosa do Direito de Construir, exceto nos
casos regulamentados nesta e na lei especifica.

(*3) - Respeitado o disposto no Art. 36, paragrafo tnico desta lei. "Art. 36: A altura das edificagdes nao constitui caracteristica homogénea de
determinada Zona e varia segundo a ocorréncia dos Parametros de ocupagéo do lote, especialmente para controle das condicGes de salubridade no
meio urbano, respeitada a relagao entre afastamento das divisas e a altura da edificagdo." Paragrafo Unico: A altura maxima da edificagao devera
obedecer a legislagéo pertinente referente ao plano da zona de protegao dos Aerédromos.

(*4) - Podera ser exigido Recuo Frontal Minimo diferenciado quando necessario para ajustar as dimensdes das vias marginais, arteriais e coletoras em
conformidade com o Plano Municipal Viario e de Transportes. Em todos os casos atender limite de areas nao edificaveis definidos na lei de Parcelamento
do Solo.

(*5) - Independentemente da existéncia de aberturas para iluminagéo e ventilagdo nas paredes externas da edificagio, é obrigatério o recuo lateral
estabelecido, o qual respeitara o limite minimo de 1,5 metros e ndo serd exigido até a altura de 7,5 metros contados a partir do nivel do terreno
circundante, ressalvadas as disposigoes do Cddigo de Obras do Municipio.

(*6) - Havendo ponto de estrangulamento no lote, devera permitir passagem com largura minima igual ou superior a 2/3 da Testada Minima.

(*7) - A fragao obtida no célculo do nimero de economias em fungac da Quota Minima sera arredondada para maior quando o resultado for igual ou
superior a 0,6.

(*10) - Seréao admitidas solugBes alternativas para garantir a Taxa de Permeabilidade Minima exigida até a metade da area prevista, devendo, neste
caso, a outra metade constituir &rea permeéavel de terreno, salvo na ZEA 1 Centro 1 onde podera a totalidade da area permedvel ser em solugbes
alternativas.

(*11) - A Taxa de Ocupagéo podera chegar a 80% considerada a observagao: (Serao admitidas solugoes alternativas para garantir a Taxa de
Permeabilidade Minima exigida até a metade da area prevista, devendo, neste caso, a outra metade constituir area permeavel de terreno, salvo na ZEA
1 - Centro 1 onde podera a totalidade da area permeavel ser em solugdes alternativas). Exceto nas areas dentro da Bacia do Rio Cascavel

(*18) - Nas edificacdes residenciais em série a Quota Minima de terreno sera de 125 m? por unidade.

(*22) - Nas areas de ZEA -1, quando na Bacia do Rio Cascavel, deverdo utilizar mecanismos para retencao hidrica na metade da &rea da taxa de
ocupagao utilizada, com o objetivo de recarga no lencol freatico.

(*23) - Para ZEA - 1 na Bacia de abastecimento manter o coeficiente de aproveitamento basico 3 e possibilidade de atingir 7 com outorga onerosa.

Formulario informativo para elaboragéo de projeto. Nao da direito de construir. A manifestagdo do IPC restringe-se a anélise da Lei Municipal de Uso do
Solo n° 6.696/2017, havendo alteragdo desta, a presente consulta estard automaticamente cancelada. Em caso de dividas ou divergéncia nas
informagdes impressas, valem as informagoes atualizadas do Lote, bem como a Legislagao vigente.

Nos lotes atingidos parcialmente pela Zona de Fragilidade Ambiental Urbana - Subzona de Protecéo, podera ser computado para o célculo do C.A. Bas.
a area total do imével, devendo a edificagdo ser implantada totalmente dentro da zona edificavel do lote.

Inicio da obra somente apés a expedicdo do Alvara de Construgdo. O estabelecimento deve atender as normas de acessibilidade, conforme disposto no
art. 11, do Decreto Federal 5.296/2004 em conformidade com a NBR 9050/2015.

O deferimento da consulta ndo concede o uso da propriedade e o direito de iniciar as atividades sem o devido alvara de estabelecimento.

Em caso de Condominio Edilicio acima de 20 unidades, o interessado devera protocolar solicitagao de diretrizes basicas.

As calgadas devem atender o disposto na Lei Municipal n® 5774/2011 - Programa: 'CALCADAS DE CASCAVEL'".

As vagas de estacionamento deveréo ser atendidas conforme anexo IV da Lei Municipal de Uso do Solo n® 6.696/2017. Para Consulta de Edificagao de
lotes que nao constam no GeoCascavel, entrar em contato com a Instituto de Planejamento de Cascavel.



