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“ Se podemos sonhar, também podemos tornar nossos sonhos realidade. ”
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RESUMO

O presente trabalho parte de uma inquietude proveniente de experiéncia no ramo
arquitetonico e com isso findar a elaboragdo da proposta de um parque aquatico tematico no
municipio de Cascavel PR. Como objetivo geral, propde-se elaborar um projeto arquitetonico
que parte de diretrizes para a implantacio de um empreendimento no setor de turismo,
proporcionando lazer para a populacdo, bem como a interagdo da mesma com elementos da
arquitetura comunicativa atreladas com o ambiente sofisticado, e ainda ter o privilégio do ar
puro local, contudo, fornecer, entretenimento e diversdo a todas as faixas etarias, Além disso,
levar refigio do cotidiano aos turistas e que possam vivenciar um mundo paralelo de
“OBLIVIA” com entretenimento e distracdo. A problematica da pesquisa se baseia em: Como
a ado¢@o de uma arquitetura comunicativa pode colaborar na criacdo de um Parque Aquatico
Tematico no municipio de Cascavel — PR, além de garantir na viabilidade economica e
turistica do empreendimento? Como hipdtese inicial pressupde-se que a arquitetura
comunicativa, possui, a principio, maior apelo simbolico, pois o projeto ird se fundamentar
em normas nacionais € internacionais, para que tenha relevancia no cendrio nacional,
diferentes de varios parques aquaticos brasileiros. Resgatam-se os principios cenograficos por
conter caracteristicas de um roedor, o Hamster, além disso ha énfase na sua cenografia e
estilos arquitetonicos baseada em seus tubos, gaiolas, e objetos de lazer aliando-se na
arquitetura comunicativa priorizando como metodologia, referéncias bibliograficas, por meio
da dialética. Neste estudo destacam-se os autores: Renzo Piano, Robert Venturi ¢ Richard
Rogers. Com bases nos autores supracitados. Serdo ainda, abordados historicos de parques de
diversdo e a sua contextualizacdo na industria do ramo, pesquisas acerca de obras que
contribuem para o projeto, bem como normas especificas relacionadas ao tema. Serdo
analisadas como complemento do presente trabalho, normas de seguranca que sejam
pertinentes ao projeto. Conclui-se dessa forma, que o objetivo geral foi alcancado e as
hipoteses confirmadas, obtendo semelhancas quanto ao apelo simbodlico das edificacdes,
porém diversidades em sua aplicagdo.

Palavras chave: Parque Aquatico Tematico, Lazer, Turismo, Entretenimento, Arquitetura
Comunicativa, Robert Venturi
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1. INTRODUCAO

Hodiernamente, os parques aquaticos sdo de grande importincia na formagdo da
cultura mundial, construidos e equipados com atragdes e divertimentos a base de agua que
consistem em complexos de entretenimento, promovem o lazer e bem-estar por meio de
atividades principalmente, com cunho interativo, ou seja, brinquedos e tobogds que
promovam emocdes sensitivas e estimulantes. A definicdo de um parque tematico, segundo o
dicionario MERRIAM — WEBSTER (2017) ¢ tida como, um parque de diversdo em que as
estruturas e configuragdes sdo baseadas em um tema central.

Em diversos paises os parques sdo mantidos por temporadas limitadas, ja em territorio
brasileiro, ha condi¢des ideais para a instalagdo de parques com funcionamento continuo, por
se tratar de um pais, com paisagens exoéticas e deleitosos climas, isto ¢, sem catastrofes
naturais ou inverno rigoroso. Na regido oeste do Parand ndo sendo diferente, o clima ¢
favoravel para esta tipologia de entretenimento, mais precisamente no municipio de Cascavel-
PR, localizado no oeste do estado, onde serd proposto o projeto arquitetonico do OBLIVA
PARK.

Percebe-se a existéncia de inumeras franquias de parques de diversdes em quesito
mundial, que abrangem diferentes seguimentos, sendo eles desde parques secos a aquaticos,
sendo o maior, a famosa franquia de Walt Disney, sediado nos EUA. Segundo o numero de
Associados da Associagdo das Empresas de Parques de Diversio do BRASIL (ADIBRA,
2016), 80 empresas filiadas estdo cadastradas, isto €, apenas em territério brasileiro, na qual
representam cerca de 300 parques de diversdes e fornecedores de servigos ao setor.

Parques de diversdo estdo inseridos dentro de uma categoria ampla na arquitetura, pois
abrangem quase todas as areas do meio arquitetonico, como o paisagismo, o urbanismo,
projetos de arquitetura, iluminagdo, tematica, entre diversos outros assuntos, segundo
ASHTON, MARY SANDRA G. (1999), ao adotar um tema, o parque se apropria de sua
simbologia e restringe-se a representa-lo como forma de reviver ou retroceder no tempo e no
espago ou ainda buscar algo no futuro.

O presente trabalho tem como designo o desenvolvimento de um projeto arquitetdnico
de um Parque Aquatico Temadtico para o municipio de Cascavel — PR, obtendo um modelo
referencial de uma arquitetura comunicativa, mostrando os reais motivos para a implantacao e
desenvolvimento da industria do turismo e melhora da economia da cidade.

Dividido em duas partes, a pesquisa dedica-se na organizacdo e elaboracdo de

material, com o objetivo de servir de base tedrica para todo e qualquer aspecto abordado com
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abrangéncia o assunto “Parque Aquatico”. A pesquisa se fundamentard ainda em andlise de
projetos de Parques Aquaticos e Tematicos ja executados bem como, meios para proporcionar
uma multifuncionalidade no projeto, além disso, serdo abordados assuntos como turismo,
lazer e arquitetura.

A proposta da implantacio do OBLIVIA PARK — Parque Aquético Tematico no
municipio de Cascavel — PR, deu-se através da caréncia de parques existentes na regido oeste
do estado, contendo apenas em Foz do Iguagu, Itaipulandia e Maringd, fazendo com que
turistas fagam um grande percurso de deslocamento, tornando inviavel o acesso ao lazer por
parte populacao de Cascavel e cidades vizinhas.

O problema indutor desse trabalho pode ser formulado pela seguinte questdo: Como a
adocdo de uma arquitetura comunicativa pode colaborar na criagdo de um Parque Aquatico
Tematico no municipio de Cascavel — PR, além de garantir na viabilidade economica e
turistica do empreendimento?

Partindo dessa questdo tem-se a seguinte hipoOtese: a inexisténcia de um parque
aquatico tematico no municipio de Cascavel — PR, justifica-se pela falta de interesse do
municipio em implantar um empreendimento que traga renda e meios empregaticios, além de
turismo e lazer a populagdo. Contudo, ¢ visivel o alto crescimento no ramo de turismo e lazer
em espaco nacional, além dos beneficios gerados por este fator, muitos turistas sdo de locais
distantes, e ao se deslocarem para o OBLIVIA PARK em busca de entretenimento e diversao,
permanecerdo na cidade por um periodo maior, participando de outros tipos de turismo que o
municipio disponibiliza.

A cultura do turismo brasileiro privilegia apenas cidades de grande renome no pais,
como Rio de Janeiro, Salvador, Sdo Paulo dentre outras, tornando simbolos do Brasil. A
escolha da cidade no qual o projeto serd inserido ¢ de grande importancia, pois ao se escolher
Cascavel como local para a implanta¢dao do presente projeto, se alcanga um publico de regides
que ndo tinham acesso aos parques aquaticos como os de Foz do Iguagu, Itaipulandia e
Maringéd. O Parque possuird acesso facil e rapido, tanto por automoéveis quanto de outros
estados, devido ao aeroporto localizado a distancia de 6 km do parque.

O projeto leva em consideracdo aspectos arquitetonicos, visando a qualidade ndo s6
funcional da obra, mas que a mesma atinja meios de se tornar um cendrio turistico atrativo, se
diferenciando de outros parques aquaticos brasileiros. A arquitetura do projeto contara com
uma estrutura funcional para que o mesmo se mantenha com a mesma qualidade de uma
estrutura nova por pelo menos oito anos, sem necessidades de adaptagdes e reformas na base

do projeto.
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Por ser uma obra de grande porte estrutural, o impacto causado por sua construgdo
devera ser pensado em nivel urbanistico, com grande foco nos acessos do publico local, assim
como a escolha coerente do local de implantagdo.

Outro aspecto justificavel para a aplicagdo de conceitos arquitetonicos ¢ o rumo
tomado pelo turismo e lazer, os quais cada vez mais se propdem a serem ecologicamente
corretos, cendrio comunicativo e atraente, fazendo com que os turistas se prendam num
mundo totalmente de diversdo e encantamento. Assim, o projeto do OBLIVIA PARK, tera
como base uma arquitetura comunicativa e sustentavel.

Para Vannucci (1999) os parques aquaticos sdo grupos de atracdes e entretenimento
que se caracterizam por possuir temas especificos sobre um ou mais assuntos para a
concep¢do de um ambiente imagindrio, oferecendo ao visitante ou turista uma experiéncia
unica e diferenciada.

Conforme o Ministério do Turismo (2004), os parques tematicos no Brasil, vém

crescendo devido a um grande potencial deste segmento de lazer no pais.

Precisamos fortalecer as agdes interministeriais com uma agenda
conjunta sobre o tema, desenvolvendo estudos sobre a cadeia
produtiva em relacéo aos aspectos legais e construir um modelo para
atrair investimentos e potencialidades dos negocios turisticos dos
parques (BRASIL, 2014).

A construgdo do parque aquatico tematico projetado especialmente para a populagao
do municipio de Cascavel — PR e regido, ird proporcionar uma nova op¢ao de turismo e lazer
no estado do Parana, diversificado em uma arquitetura comunicativa. Além disso, o
desenvolvimento do projeto ird se fundamentar em normas nacionais e internacionais, para
que tenha visibilidade em cenario nacional, diferentes de vérios parques aquaticos brasileiros,
que por serem de estruturas antigas ou localizados em regides distantes, ndo contam com a
infraestrutura necessaria ou adequada para os usudrios. Haverd uma preocupagdo em nao
afetar areas em preservagdo no seu entorno, assim como um estudo de fluxo de veiculos,
evitando congestionamentos em dias e horarios de pico, e a degradagdo do meio ambiente ao
longo do tempo.

O aspecto arquitetonico do presente projeto deverd ser funcional em grande escala,
requerido para visitagdo turistica. Assim, aspectos como tobogas e piscinas, deverdo receber
atengdo de carater Unico para se tornarem adequados, sem perder a ideia proposta em projeto

desejado para a obra e ainda, estudo de materiais e estruturas alternativas devera ser feito para



18

o melhor planejamento da obra.

Tendo como local de implantacdo, uma cidade do interior, o projeto necessitard de
uma linguagem arquitetonica diferenciada para atrair o piblico mesmo em periodos fora de
temporada. Com isso em vista, o principio da linguagem da arquitetura comunicativa de
Robert Venturi serd referenciado na obra, buscando que a mesma tenha cardter formal
diferenciado e que possa atrair publico mesmo fora de temporada.

Como objetivo geral, o presente trabalho visa a elaboragdo do projeto arquitetonico de
um Parque Aquatico Tematico, com base nas diretrizes para implantacdo de um
empreendimento no setor de turismo e lazer na cidade de Cascavel — PR, adotando o estilo de
uma arquitetura comunicativa, além disso, suprir a caréncia de espagos desse ramo na regiao.

Com base no exposto pretende-se alcancar o objetivo principal partindo dos objetivos
especificos, tais como, 1) Estudar a acessibilidade urbana e seus efeitos quando da utiliza¢ao
em massa do Parque Aquatico, para assim realizar o projeto da marginal que dard acesso ao
OBLIVIA PARK, causando menor impacto possivel de futuros congestionamentos; 2)
Apresentar o embasamento teorico e fundamentos arquitetonicos sobre o que ¢ um parque
aquatico, lazer e turismo para empreendimentos que instiguem sua visitacdo, e que a0 mesmo
tempo privilegiem a forma e visualizagdo dos itens expostos; 3) Pesquisar legislagdes
referentes a parques aquaticos, para critérios de normas e dimensionamentos; 4) Realizar
pesquisas sobre o municipio no qual sera inserido, obtendo informagdes histdricas, locais e
permitindo o desenvolvimento de um estudo do entorno; 5) Identificar correlatos, por meio da
obra de Renzo Piano e referéncias de uma arquitetura comunicativa em Robert Venturi; 6)
Concluir, em resposta ao problema da pesquisa, validando ou refutando a hipétese inicial.

Pressupde-se que um novo projeto arquitetonico tornard mais eficaz o setor de turismo
e lazer no municipio de Cascavel- PR, garantindo assim melhores condigdes de mobilidade,
turismo e lazer, bem como fomentard o desenvolvimento do municipio e regido, contribuindo
positivamente com a qualidade de espago urbano.

Os parques aquaticos sdo grupos de atragdes e entretenimento que se caracterizam por
possuir temas especificos sobre um ou mais assuntos, para a concep¢do de um ambiente
imagindrio, oferecendo ao visitante/turista uma experiéncia Unica e diferenciada
(VANNUCCI, 1999).

A caracterizacao do turismo e lazer conforme Taveira e Gongalves (2012), entende-se
que estdo interligados, visto que o turismo ¢ uma forma de lazer, possuindo diversas

possibilidades de vivéncia. Assim, se faz necessdrio compreender os espacos em que estas
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jungdes, que podem ser chamados de espagos de lazer, ocorrem no tema proposto.
Considerando o estudo de uma arquitetura comunicativa, no livio Complexidade e
Contradicdo Robert Venturi como eixo principal da pesquisa, elege-se como marco tedrico a
seguinte citacdo:
“Agrada-me a complexidade e a contradi¢@o na arquitetura. Porém,
desagradam-me as incoeréncias e a arbitrariedade da arquitetura

incompetente e as complicagdes rebuscadas do pitoresco e do
expressionismo (VENTURI, 2003).

Para Ghione (2013), em 1966 Robert Venturi editou o livio Complexidade e
Contradicdo na Arquitetura, hoje sendo um icone da cultura pés-moderna. O livro assume
uma critica ao idealismo purista do movimento moderno, sendo reivindicativo ao complexo e
contraditorio, circunstancias que determinam a decisdo de um projeto de arquitetura no
contexto da cultura de massas, do surgimento das megacidades e das demandas
programaticas.

Conforme o mesmo autor, quase meio século apds o langamento do livro, os conceitos
de complexidade e contradi¢do persistem e ficam mais evidentes com aparéncias diferentes,
em circunstancias da arquitetura e das cidades contemporaneas brasileiras. A simplificacdo e
redu¢do de andlise de uma complexa realidade atual tem evitado o aprimoramento e
aprofundamento de conceitos acerca de problemas arquitetonicos e urbanisticos, aliada numa
cultura que valoriza o capital em prejuizo das pessoas.

Isso implica que o conceito de complexidade, que ¢ entendido como uma abordagem
multidisciplinar e referencialmente para a constru¢cdo do conhecimento, seja substituido pelo
de contrariedade, isto €, a posicdo entre uma realidade suscetivel de ser analisada e avaliada
racionalmente, e sensivel a um sistema que persiste a um direito “adquirido”, ao custo do
desconforto e da exclusdo de grande parte da sociedade.

“Venturi se opde aos arquitetos tecnologicos e homogeneizadores
que inundavam o horizonte dos anos 60 e proclama que escreve
contra o puritanismo moral dos arquitetos do movimento moderno,
que defenderam a separagdo e exclusdo de elementos e fungdes, ¢
escreve contra a pretensdo dos arquitetos modernos de buscar s6 a
diferenca e a novidade, assim como se esquecem dos ensinamentos

da tradigdo, contra o ‘menos ¢ mais’ de Mies Van Der Rohe e sua
seletividade de conteudo e linguagem” (MONTANER, 1993).

Segundo Nesbitt (2006) a teoria de Robert Venturi ¢ afirmada pelos principios da
semidtica, pelo valor poético que a ambiguidade atinge, e por meio de significados de uma

arquitetura pautada na historia da disciplina. Uma das principais criticas de Robert Venturi ¢
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feito ao edificio modernista de esqueleto de ago e revestimento em cortina de vidro, com uma
estrutura independente da vedacdo, que deveria se integrar e fazer uso de paredes portantes.

De acordo com Arantes (2012), a teoria de Robert Venturi contribui para a renovacao
de uma consciéncia historica, ou uma adesdo a ela, no qual é uma caracteristica do pods-
moderno, em divergéncia ao moderno, ao estimular a apropriagdo eclética da historia. O livro
mostra um carater hibrido e equivocado das grandes obras do passado, que se diferencia do
programa de clareza e homogeneidade do moderno.

Ainda segundo a escritora, Robert Venturi, atento aos procedimentos, materiais e as
solugdes construtivas da tradi¢do, escreve um manifesto suave contra o que ele chamou de “a
lingua puritanamente moral” do modernismo tardio, onde afirmam que os modernistas
simplificavam e clarificavam a arquitetura ao ponto de a destacar, a partir de uma experiéncia
de vida e das necessidades da sociedade. Como se sabe, o modernismo tinha evitado a
referéncia historica, afirmando que o passado era irrelevante para as preocupacdes de sua
arquitetura, mas Venturi encontrou li¢cdes ricas em todo o leque de arquitetura do mundo, e
ilustra teorias usando exemplos de varios periodos e estilos. Assim como seus edificios, o
livro se opde ao que muitos consideram opinides instrucionais, no qual o objetivo € visar as
condi¢cdes concretas que deveriam estar na base de projetos arquitetonicos. O arquiteto
proporciona a combinagdo de surpresa com a tradi¢do, levado em relevancia ao objetivo do
projeto proposto, impactando a obra, sendo um marco histérico no municipio de Cascavel.

No outro livro de Robert Venturi, aprendendo com Las Vegas, publicado no ano de
1972, considerado um “tratado de uma arquitetura da geracdo pop”, traz uma pesquisa
revolucionaria do final dos anos 60, com uma discussdo do simbolismo na arquitetura com
base em um estudo detalhado da strip de Las Vegas, o corredor comercial com seu horizonte
repleto de placas e luminosos. Os autores fazem criticas explicitas a arquitetura moderna, que
consideram dogmatica e utdpica, e procuram aprender com a paisagem existente € a
arquitetura comercial, feia e banal da cidade de Las Vegas (VENTURI, 2003).

Para Montaner (1993) ha dois caminhos para que um edificio seja comunicativo, uma
delas que sua forma se expressa na funcdo, como faz uma catedral gética ou um edificio com
forma de pato, ou que simplesmente seja um galpao decorado. Robert Venturi, desenvolve a
ideia de edificio-anuncio, que se situa de fato na posi¢cdo oposta de Adolf Loos e seu conceito
de maquina desnuda por fora, e como obra singular, quente e comunicativa por dentro. Para
Venturi, trata-se de um organismo contrario, uma maquina funcional e anénima por dentro, e
obra singular, comunicativa e publica por fora (MONTANER, 1993).

Sob estas perspectivas, entende-se que a arquitetura comunicativa como toda e
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qualquer outra experiéncia manifestada através da visdo, na qual tal experiéncia ¢ capaz de
reforcar a identidade e existéncia no mundo de cada pessoa, também, dando ao edificio uma
identidade propria e especifica sendo pautada nas diferentes interpretagdes. Assim, conclui-se
a proposta projetual com base na fundamentacdo tedrica ao projeto arquitetonico do
OBLIVIA PARK.

“Toda pesquisa implica no levantamento de dados de variadas fontes, quaisquer que
sejam os métodos ou técnicas empregadas” (LAKATOS e MARCONI, 1992, pg.43). Assim a
pesquisa bibliografica e constituida de livros e artigos retratando o conhecimento cientifico
acumulado em determinados problemas (BOCCATO, 2006).

Iniciou-se o planejamento do projeto com a escolha do tema, e a partir do mesmo,
realizou-se pesquisas que visaram discorrer sobre a tematica relacionada aos Parques
Aquaticos Tematicos, sendo estas de extrema importancia para enriquecer o trabalho.

Em seguida foi realizado um estudo da arquitetura comunicativa e a visdo de Robert
Venturi com o propdsito de correlacionar sua tese com o estudo proposto. Sobre o turismo € o
lazer buscou-se conhecimento sobre suas definicdes e se destaca as atividades a serem
inseridas ao projeto. Além do estudo, aborda-se também diretrizes bésicas que serdo aplicadas
ao projeto, sendo elas a NBR 15926 — 5 Parques Aquaticos, e a prévia historica do municipio
de Cascavel — PR.

Para a realizacdo do projeto, serd analisado dois parques aquaticos como obras
correlatas, sendo eles: o Itaipuland — Hot Park, Resort e Spa Thermal, localizado em
Itaipulandia-PR, e o Ody Park, situado no municipio de Maringa — PR, além de Renzo Piano e
Richard Rogers, em seu Centro Georges Pompidou de Paris, Franca.

A caracteristica de implantagdo serd julgada com base no levantamento in loco, que
tera composi¢do fotografica e andlise de todas as caracteristicas do local escolhido para assim
se fazer um julgamento das peculiaridades e melhores escolhas para o projeto.

Foi necessaria uma andlise historica do municipio de Cascavel, incluindo aspectos
culturais e socioecondomicos, além do contato com os setores pertinentes na prefeitura
municipal para a obten¢do de mapas e leis, bem como contato com profissional responséavel
que podera fornecer informagdes nas quais serdo relevantes na elaboragao do projeto.

Apos tal andlise dos fatores estudados e compreendidos, serd feita escolhas para a
elaboracdo do projeto do OBLIVA PARK — Parque Aqudtico Temadtico para a cidade de

Cascavel.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Visando apresentar as revisdes bibliograficas realizadas no decorrer do processo de
pesquisa, assim como a constru¢do conceitual da proposta do projeto, OBLIVIA PARK —
parque aquatico tematico em Cascavel-PR: a fruicdo da arquitetura comunicativa no presente
capitulo ¢ composto, inicialmente, pela conceituagdo e contextualizacdo das histérias do
turismo e lazer, seguido das relagdes entre a arquitetura comunicativa e arquitetura high tech
de forma a evidenciar a contribuicdo destes estilos arquitetonicos para entdo tratar a

arquitetura como arte.

2.1 LAZER E TURISMO

2.1.1 Lazer

A conceituagdo do lazer ¢ um tema presente em reflexdes e discussdes dentre aqueles
que se dedicam ao seu estudo. Ao se falar em uma defini¢do do lazer, deve-se inicialmente
apresentar o conceito criado pelo socidlogo Frances Joffre Dumazedier na década de 1970. De

acordo com Dumazedier (1973, p.34) o lazer pode ser compreendido como:

Conjunto de ocupacdes as quais o individuo pode entregar-se de
livre vontade seja para repousar, seja para divertir-se, recrear-se ou
entreter-se ou ainda para desenvolver sua formagdo, desinteressada,
sua participag@o social voluntaria ou sua livre capacidade criadora
apos livrar-se ou desembaragar-se das ocupacdes profissionais,
familiares e sociais..

Ao analisar esta concep¢do, Gomes (2004), faz consideracdes pertinentes. Ele aponta
que ao tratar o lazer como um conjunto de ocupacdes, Dumazedier, desconsidera o 6cio,
momento propicio para a fruicdo e contemplagdo, enquanto uma de suas possibilidades. Além
disto, a autora afirma que ao colocar o lazer em contraposicdo ao trabalho e as demais
obrigacdes, compartimenta-se as dimensdes da vida, como se esta possuisse limites claros,
rigidos.

Para Marcellino (2004, p.31) o lazer deve ser estudado sob a perspectiva social e ser

considerado enquanto:

Cultura — compreendida no seu sentido mais amplo, vivenciada
(praticada ou fruida, no tempo disponivel. O importante como trago
definidor é o carater desinteressado dessa vivencia. Ndo se busca,
pelos menos fundamentalmente, outra recompensa além da
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satisfacdo provocada pela situagdo. A disponibilidade de tempo
significa possibilidade de opgdo pela atividade contemplativa.

Outra estudiosa do campo do lazer ¢ Gomes (2004, p.125), que considera o lazer
como:
Uma dimens&o da cultura construida por meio da vivencia ludica das
manifestagdes culturais em um tempo? Espago conquistado pelo
sujeito ou grupo social, estabelecendo relacdes dialéticas com as

necessidades, os deveres e as obrigagdes especialmente com o
trabalho produtivo.

Ao analisarmos o conceito acima, pode-se perceber que para compreender o lazer ¢ de
fundamental importdncia que este esteja situado em um contexto, contudo, ¢ preciso
considerar as tramas culturais que o perpassam, conforme afirmado por Gomes e Faria (2005).
O lazer como fendmeno historicamente constituido requer ser pensado a partir de um lado do
contexto social, a partir disso a importancia passa a ser compreendido enquanto uma
dimensdo da cultura. Este entendimento focaliza o lazer em toda a sua abrangéncia e
complexidade contemporanea, sendo, pois, 0 que orientard as proposi¢cdes que serdo feitas

neste estudo.

2.1.2 Turismo

Assim como se ocorre no lazer, muitas defini¢des tém sido dadas ao turismo desde os
primeiros estudos cientificos feitos sobre este sem que, se tenha chegado a um consenso.
Segundo Barreto (1995, p.9) a primeira conceituagdo datada do turismo remete-se ao ano de
1911 e foi feita pelo economista austriaco Hermann Von Schullern que o concebeu como “o
conceito que compreende todos os processos, especialmente os econdmicos, que se
manifestam na chegada, na permanéncia e na saida do turista de um determinado municipio,
pais ou estado”.

O turismo foi visto como sendo uma mercadoria a ser consumida, pensando-se na

manutengdo de um mercado turistico.

2.1.3 Espacos De Lazer E Parques Tematicos

Considera-se parques tematicos como espagos de lazer, sendo o objeto principal desta
pesquisa. Segundo Pellegrin (2004, p. 73), o espago de lazer ¢ um termo genérico que diz
respeito aos lugares em que desenvolvem agdes, atividades, programas e projetos de lazer de

modo geral. Carmello (2002), afirma que os parques temdticos surgiram na Europa medieval,
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chamados de jardins de prazer, onde haviam shows, dangas e jogos. Contudo, as atividades
foram encerradas com o tempo, por questdes politicas. Em 1583, na Dinamarca, foi
inaugurado o parque mais antigo do mundo, Bakken, visto como heran¢a do periodo, na qual
permanece aberto até atualidade.

Ainda segundo o autor, o principal objetivo dos parques de diversdes ¢ proporcionar
diversdo para os usudrios, sejam eles criangas, jovens ou adultos, para que isso ocorra, sao
utilizados inimeros ambientes, explorando recursos arquitetonicos, imaginarios e criativos,
permitindo ao visitante momentos de lazer e fantasia.

Segundo Vannucci (1999), desde a segunda guerra mundial ocorreu grandes alteracdes
em diversos paises, em relagdo aos aspectos culturais, do lazer e turismo. Os parques agregam
o que ha de mais contemporaneo em opgdes de lazer e entretenimento, tendo a finalidade de
conduzir o visitante para um mundo encantado para vivencia de experiéncias.

Walt Disney, foi o primeiro a idealizar um parque tematico no mundo, a Disneylandia,
inaugurada na Califérnia — EUA em 1955, na qual se tornou o maior fendmeno de diversao
infanto-juvenil do mundo. O pioneirismo da Disney, trouxe uma nova concepc¢do de parques,
contando com o maior numero de visitagdo didrias, abrangendo todas as idades e géneros
(ASHTON, 2009).

A autora ainda evidéncia que em contexto de parques temdticos ha territorios
especificos, para pessoas de procedéncias, faixas etarias, gostos e costumes diversificados, na
qual se unem para um Unico objetivo comum, a interacdo. Ao se unirem, esses territorios se
transformam em um espago de convivio social, onde a interacdo ¢ o principal fator que
contribui na vivencia dos visitantes. Essa teia social chamada de interacdo esta presente em
todo ambiente em que o ser humano se insere, porém ¢ em ambiente como o de parques de
diversdes, onde o individuo se extravasa e pratica o ato. Contudo, se da a importancia de
lugares turisticos, contando ainda, com tematicas diferenciadas e arquitetura de poOs
modernidade.

Ao se dizer que a linguagem transmitida em parques de diversdes ¢ simbodlica, Ashton
(2009, p.261) se baseia em Mafessoli (2002) e Barthes (1987, 1996, 1997), pois, € nessa
linguagem social que estdo ancorados os imagindrios socioculturais. Pacotes promocionais
para visitantes tem sido a maior atracdo dos ultimos tempos, pois, desse modo, o visitante se
vé seduzido pela necessidade do aqui e agora, se envolvendo assim, em um mundo de fantasia
do consumo e satisfagdo. S0 momentos gloriosos, que os visitantes passam nesse mundo,
onde o cotidiano parece ficar fécil e leve, na qual se deixam levar pela sedugdo da arquitetura

dos p6s modernidade. Dessa forma, Ashton (2009), relata que os parques aquaticos tematicos
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se retratam de forma simbdlica, uma vez que se comunica com o visitante de forma verbal e
ndo verbal, redefinindo praticas de consumo.

No Brasil, houve uma confusdo conceitual em torno do termo “parque aquatico”,
sendo que a forma mais clara e objetiva de trabalhar esta conceituagdo ¢ destacar que no setor
de parques, se trabalha com o termo parque de diversdes ou de entretenimento e este se divide

em trés categorias, segundo Vannucci (1999), tais como:

e Parque aquatico: atragdes voltadas para as atividades a base de agua. Como por
exemplo, os tobogas, que sdo fechados onde as pessoas escorregam e caem em
piscinas naturais ou artificiais.

e Parques Tematicos: criam locais com cenarios distintos, baseado em um ou
mais temas para levar os seus visitantes, de idades diferentes a vivenciar em
uma nova sensagdo através de uma fantasia. Normalmente em
empreendimentos que ocupam grandes areas com muitos espagos para a livre
circulagdo do visitante, com jardins, areas arborizadas e as areas tematicas
construidas.

e Parques de diversdo tradicionais ou especificos: tem como atragdo mais
importante os equipamentos de diversdo. Estes foram os primeiros parques que

existiram dando o comego a industria de parques.

Consoante a autora, o parque tematico ¢ uma das categorias dentre os parques de
diversdes, e ainda ressalta com clareza que a esséncia de um parque tematico € a diversdo dos
usuarios, tornando-o invalido, caso o contrario acontega. Para que esse propodsito seja
alcangado deve-se seguir algumas condigdes, tais como: a) estar composto por atragdes
exterinas e cada uma deve ser pega independente; b) ter um custo de entrada e ndo por
atracdo; c) ser construido com base nas necessidades dos visitantes; d) proporcionar mais
sensacdo fisica do que simulagdo; ) ser um destino em si mesmo. Estas condi¢des minimas,
apontadas por Ashton (2009), demonstram as necessidades principais para a estruturacdo de
um parque tematico, ou seja, o que os parques deveriam se preocupar, a0 proporcionar aos
visitantes o propdsito pretendido. No Brasil, conforme a Lei Geral do Turismo, em seu Artigo

31, subsegao IV:

Consideram-se parques temadticos os empreendimentos ou
estabelecimentos que tenham por objeto social a prestagdo de
servicos e atividades, implantados em local fixo e de forma
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permanente, ambientados tematicamente, considerados de interesse
turistico pelo Ministério do Turismo (BRASIL, 2007).

Com base nesta conceituacdo, os parques temadticos evidenciaram um potencial de
crescimento elevado com uma media de faturamento de 1,5 bilhdo. Este estudo “visa propor
estratégia para torna-los mais competitivos no cenario global” (BRASIL, 2014 s.p). Desta

forma, conforme declaragdo do entdo Ministro do Turismo, Vinicius Lages:

Precisamos fortalecer as agdes interministeriais com uma agenda
conjunta sobre o tema, desenvolver estudos sobre a cadeia produtiva
em relagdo aos aspectos legais e construir um modelo para atrair
investimento e potencializar os negocios turisticos dos parques
(BRASIL, 2014, s/p).

Com base no exposto, evidencia-se a necessidade de um maior investimento na area de
cultura e lazer, sobretudo aproveitar o sucesso dos parques tematicos e o grande faturamento
que estes vem proporcionando para aumentar os investimentos na area, porém, conforme o
presidente do Sistema Integrado de Parques e Atragdes Turisticas do Brasil — SINDEPAT,
Alain Baldacc, o custo operacional ¢ elevado, o que em sua avaliagdo, pode deixar o pais em
situa¢do de desvantagem no processo de desenvolvimento do setor de parques tematicos, em
relacdo a outros paises do mundo (BRASIL, 2014).

O ministério do turismo destaca que os paises asidticos foram os que conseguiram o
maior crescimento de até 7,5% enquanto o crescimento geral global foi de 5,4%. Sendo o
parque temdtico mais visitado do mundo em 2013, o Magic Kingdom, da Walt Disney World,

na florida, com 18,5 milhdes de visitas (BRASIL, 2014).

2.2 PARQUES TEMATICOS

2.2.1 Evolugdes Dos Parques Tematicos No Mundo

Napha (2018) discorre que ¢ na Europa medieval que as raizes histéricas de um parque
aquatico sdo encontradas, em areas especificas de entretenimento como o outdoor, que sao
denominadas como “jardins de prazer”. Grandes areas se tornaram populares com atracido do
tipo: dancas, shows e fogos de artificios, porém, inicio do século XVIII, muitos ambientes
desse tipo se obrigaram a fechar com as mudangas politicas.

Com a chagada da modernidade em parques tematicos, ¢ possivel fazer uma correlacio
da urbanizag¢do e dos transportes na américa Latina. Ainda ¢ possivel dizer que com alta

tecnologia elétrica, as companhias cobravam taxas elevadas pelo uso da tal novidade, entdo
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para compensar o alto valor, procuravam formas de estimular o uso dos transportes também
nos finais de semana, uma vez que as taxas eram fixas. Desse modo, foram constituidas
pequenas areas de lazer ao final das linhas Trolley Buses, com areas para piqueniques, dangas,
restaurantes e jogos. O sucesso destas areas fez com que o numero de estabelecimentos destes
ramos aumentasse rapidamente.

No ano de 1893 durante a Word’s Colombian Expostition em Chicago, foi apresentado
um novo e revoluciondrio conceito de parque, o Midway Plaisance, que seria um modelo
durante os 60 anos seguinte, com profusdo de decoracdo e luzes coloridas. Durante a
exposi¢do, foi apresentada a primeira roda gigante, que na época, causou grande alvorogo. No
ano seguinte, em Chicago, foi inaugurado o primeiro parque de diversdes moderno no mundo,
o Water Chutes. O seu sucesso motivou a inauguracdo de um parque similar em Coney Island
em Nova lorque no ano seguinte. Os 30 anos seguintes foram anos de explosdo para a
industria nos Estados Unidos e no mundo, motivados também pelo grande progresso técnico
alcancado, que representava novas atragdes, motivando o publico, como serd visto
posteriormente inovagdes que sdo fundamentais e importantes neste ramo industrial (NAPHA,
2018).

Em 1919, haviam aproximadamente 1.500 parques em funcionamento nos Estados
Unidos, porém, a grande depressdo representou um enorme baque para a induastria do ramo e
em 1935 restou-se apenas 400 parques e no periodo da segunda Guerra mundial, mais destes
parques foram fechados. Este ndo foi tampouco periodo de grande progresso técnico para o

setor de parques tematicos (NAPHA, 2018).

2.2.2 Parques Tematicos no Brasil

Hoje no Brasil ha estimativas de aproximadamente mil empresas turisticas por todo
pais, a grande maioria sendo parques moveis, segundo ADIBRA, estas empresas conseguem
atender somente 10% do potencial estimado no mercado, havendo bastante espaco para novos
investimentos. Segundo informa¢des da EMBRATUR, existem, hoje, 5 milhdes de projetos
para o ramo turistico, sendo 1,27 parques constru¢des. Tal ramo, tem tido grande apoio de
cooperativas como BNDES, dado o grande potencial de gerar empregos e divisas para o pais.

Em 1998 a EMBRATUR realizou um estudo sobre o ramo turistico no Brasil,
classificando os parques em tematicos, aquaticos ¢ de diversdo. Com demanda prevista,

observou-se que parques especificos como os tematicos e aquaticos possuem maior
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sazonalidade que os parques de diversdo, tendo temporadas de pico em meses de férias. Ja os
parques de diversdes, observa-se que seu pico se encontra em finais de semana.

Neste estudo alguns dados foram relatos, tais como niimeros de visitantes por dia nos
parques. Eles se resultam em: Parques aquaticos, 8,500; Parques tematicos, 17,000 e Parques
de diversdes, 3,500. Visando que nesta categoria de numerologia, estdo enquadrados diversos
parques sejam eles de grande ou pequena estrutura e até os que se classificam como parques
moéveis. A permanéncia nos parques também foi objeto de estudo, contudo verificou-se que ha
variagdo na estadia nestes locais, o que pode ser explicado ndo s6 pela area em que o parque
se encontra, mas também, pela atracdo que cada um oferece, e ainda pela cobranca de um
ticket de entrada, na qual, o visitante tem acesso ilimitado ao parque referente a um valor
pago.

Portanto, com base no exposto, ¢ possivel concluir que parque do tipo aquaticos e de
diversdes ndo estdo no topo da rede de marketing necessaria para atender a populagdo em
quesito lazer e entretenimento, uma vez que todo publico usuario toma conta de tais

estabelecimentos devido as recomendacgdes de terceiros EMBRATUR (2018).

2.2.3 Importancia Dos Parques Tematicos

Além do lazer, os parques temdticos tém uma grande importancia para a industria de
entretenimento Norte Americana, bem como no ramo econdmico, ou seja, afetam toda a area
de desenvolvimento mundial, pois, um turista ao pagar seu ticket de entrada esta contribuindo
com o giro de capital, e ao usar o ambiente proporcionado, auxilia na interagdo humana
(VANNUCCI, 1999).

Torna-se impossivel a comparacdo desse ramo turistico entre territorio brasileiro e
norte americano, uma vez que o maior nimero de parques ainda se redistribui dentre aqueles
que sdo caracterizados como obsoletos pela populacdo, ou ainda sdo do tipo moveis, sem
nenhuma atra¢do diferenciada para atrair o publico, ou ainda sem condi¢des de atendimento.

Em 1994, o mercado de parques no Brasil comega a melhorar. No ano de 1995 o
BNDES (Banco Nacional do Desenvolvimento), Segundo Vannucci (1999) libera credito de 1
bilhdo para ser feitos projetos turisticos, incluindo Parques Temadticos, deste modo

desenvolvendo a industria do turismo e melhorando a economia do pais.
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2.2.4 Atrativos e Atratividades Tematicas

O maior estimulo para uma viagem acontecer ainda ¢ o espaco a ser utilizado nesse
periodo, chamado também de atrativo turistico, ¢ considerado o fator de maior importancia
para muitos. Para um local ser escolhido, muitos fatores sdo analisados no momento da
escolha, sendo assim a qualidade de um ponto turistico ¢ motivador, contando ainda com
atragdes diferenciadas. Essas atracdes sdo divididas em dois aspectos, sendo eles naturais e
culturais.

Atracdo natural se define por todo ambiente natural, ou seja, contendo elementos da
natureza; ja os atrativos culturais sdo aqueles que tiverem interven¢do da mao humana.
(TRIGO, 2007)

Para Ruschmann (2005, p.25) atrativos turisticos sdo elementos de utilizacdo turistica
efetiva, com potencial de atragdo ja aproveitado de estruturas receptivas tais como acesso,
servicos de alimentagdo entre outros. A autora ainda destaca os recursos turisticos sendo
elementos com potencial de atragdo turistica, porem, ndo aproveitados ou em fase de
desenvolvimento.

No Brasil, o Ministério do Turismo, adotou uma classificacdo dos atrativos turisticos
sendo considerados os atrativos naturais; os culturais; atividades econdmicas produtivas;
realizacdes técnicas, cientificas, artisticas e eventos programas (BRASIL, 2007).

Essa classificagdo permite explicar os tipos de atrativos e suas caracteristicas, contudo,
¢ possivel identificar os elementos que podem condicionar o aproveitamento turistico de cada
um deles, de forma a definir a escolha de uma viagem.

Conforme o ministério do turismo (BRASIL, 2007, p. 27) a atratividade de um local ¢
0 que motivara o turista a escolhe-lo como seu destino de viagem, levando em conta o valor
cultural, historico, beleza natural, particularidades, além de outros motivos particulares de
cada turista, como vemos no conceito, trabalho pelo MTUR, que considera ‘“atrativos
turisticos sdo locais, objetos, equipamentos, pessoas, fendmenos, eventos ou manifestagao,
capazes de motivar o deslocamento de pessoas para conhece-los”. Partindo desta breve
considera¢do sobre atrativos e atratividade turistica, passamos a tratar da atratividade de

parques tematicos, visto sua total relevancia na realizagdo do presente estudo.
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2.2.5 Parques de Entretenimento

Ao se definir parques de entretenimento, deve-se primeiramente pensar em seus
usuarios, pois sem turistas ndo ha parques, contudo estes pode-se subdividir em trés aspectos,
sendo eles parques tematicos, aquaticos e de diversdes, porém, todos com o mesmo intuito
aflorar a fantasia, proporcionar momentos de lazer e diversao a todos (VANNUCCI, 2018).

Os parques temadticos tém como caracteristicas despertar o imaginario do individuo
com momentos de lucidez, tendo como exemplo o primeiro € maior parque tematico,
Disneylandia na Califérnia (VANNUCCI, 1999).

De acordo com Alcobia (2004), um parque tematico € um empreendimento baseado na
magia e na fantasia. Para Walt Disney o Parque Tematico deveria ser “uma experiéncia
teatral, onde os visitantes fizessem parte do show, e tivessem seus cinco sentidos (tato, visdo,
audicdo, olfato e paladar) estimulados”.

Para Zuchi e Barleto (2002)

O parque temdtico tem que ser um empreendimento que utiliza
temas diferenciados e tem como o objetivo mercadoldgico o
estimulo da atividade turistica, além de um conceito de fantasia, de
um novo mundo interativo. Quanto aos parques tematicos
especificos, possuem areas extensas e delimitadas, com inimeros
atributos naturais e objetos de preservagdo ambiental, submetidos as
condigdes de inalienabilidade e indisponibilidade. A realidade deve
parecer um sonho e o sonho realidade. E a maravilha do homem
interagindo com a natureza (ZUCHI; BARLETO, 2002).

Os parques aquaticos segundo Alcobia (2004) e Vannucci (1999), possuem como
atracdo principal a agua, havendo tobogas e piscinas em sua estrutura.

Os parques de diversdo possuem como atragdo principal equipamentos de diversdo, ndo
havendo vegetacdo e 4agua em sua composicdo, sendo considerados parques secos

(VANNUCCI, 1999).

2.3 ARQUITETURA

2.3.1 Arquitetura Moderna Brasileira

De acordo com Cavalcanti (2001), a modernidade na arquitetura se deu conta por meio

da migragdo de brasileiros com ideias e culturas totalmente tropicais, com isso novos projetos
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arquitetonicos eram produzidos a cada nova tentativa de abrigar novos migrantes, juntamente
com as condi¢des que o pais oferecia para tal ato em determinado momento.

Castriota (2009) faz ressalvas ao movimento moderno brasileiro, pois o
posicionamento do profissional arquiteto em relagdo ao modernismo engessado europeu, ¢ a
desmaterializacdo e adequado a tradi¢@o arquitetdnica do pais.

A arquitetura moderna procurava enaltecer os aspectos naturais brasileiros. A forca
exigiu que a tecnologia aplicada a obra fosse adaptada ao clima tropical do pais. Seus intensos
periodos de calor favoreceram a adequacao do brise em fachadas de constru¢des modernas. J&
as tradicionais marquises usadas até hoje preveem o abrigo a pedestres em periodos
frequentes de chuvas. A abundancia de madeira, tem seu emprego em lugares secundarios a
constru¢do, como portas, janelas, revestimentos e entre outros. Mas ainda sim contendo um
papel de destaque na obra (BRUAND,2010).

O movimento moderno brasileiro se enquadra como um movimento inspirador
exaltando as caracteristicas do brasil. Com a inten¢do de colaborar com a natureza existente e
a ansiedade de demonstrar a evolugdo da sociedade brasileira em varios aspectos. Para o
OBLIVA PARK - Parque Aquatico Tematico, exaltar a identidade arquitetonica brasileira ¢

também enaltecer a contribui¢do destas caracteristicas com linhas ao futuro.

2.3.2 Paisagismo Moderno Brasileiro

As paisagens urbanas estdo cada vez mais sendo modificadas pelos novos
profissionais, estes que projetam jardins ou qualquer outro ambiente, devem saber que ¢
necessario que este esteja inserido em um contexto, seja ele social, cultural ambiental ou até
mesmo historico. Segundo Waterman (2010), o paisagismo esta em todo e qualquer espago
externo.

Segundo Marcondes (1999) surgir nos tempos do iluminismo a evocagdo do ideal da
cidade natureza, amplamente difundido nesse periodo. Essas nogdes de natureza em meio a
cidade podem ser observadas ate os dias atuais, esse naturalismo urbano prioriza a restauracao
de uma natureza perdida. Proporcionar uma identidade cultural 4 uma regido, ¢ incorporar em
projetos modernos a vegetacdo nativa do ambiente, de ecossistema como cerrados e florestas
de encostas gerando a projecdo de composicdo associadas a vegetacdes advindas de tais

ecossistemas (FERAH et al. 2010).
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2.3.3 Arquitetura P6s-Moderna: Robert Venturi

Arquiteto, norte americano, nascido em 1925, Robert Venturi se formou na
universidade de Princeton em 1950, momento pos-guerra de criticas inicadas contra o
movimento moderno. Voltado para um discurso complexo e contraditorio, a teoria desse
grande mestre apresentou, em contraposicao a racionalidade simplista e linear moderna, uma
série de defesas em prol do individuo e o meio no qual esta inserido, por meio da utilizagdo de
elementos populares, simbolicos, comunicatvios, e contextualizados (CARVALHO E
MESTRANDA, 2012).

Em 1966, Robert Venturi publicou o livro “Complexidade e Contradicdo na
Arquitetura” que pode ser considerado hoje um icone do pds-modernismo e tido como
principio para varias transformacgdes que ocorreram na arquitetura entre 1970 e 1980, sendo
um dos livros mais influentes, bem como um dos menos entendidos da segunda metade do
século XX (GRESPAN, 2012).

De acordo com Montaner (1993), Venturi se definiu como pds-moderno para se
diferenciar dos modernos tardios e dos anti-modernos. Escrevendo contra a pretensdo dos
arquitetos modernistas de buscar somente a diferenca e a novidade, assim como de esquecer
os ensinamentos da tradi¢do. Baseado nisso, Venturi contrapde-se ao “menos ¢ mais” de mies
Van Der Rohe e alega que o “Menos ¢ uma chance”.

Segundo Nesbitt (2006) em “Uma nova agenda para a arquitetura”, citada por
Montaner, o problema da arquitetura e do urbanismo modernista era serem enfaticamente
reducionistas, resolvendo os problemas de maneira a limita-los, por meio de solugdes puras e
tediosas.

Para Venturi (2004), a doutrina “menos ¢ mais” deplora a complexidade e justifica a
exclusdo para fins expressivos, permitindo que o arquiteto selecione qual problema ele quer
resolver, uma vez que o profissional deve estar comprometido com o seu modo de ver o
mundo, o que determina como os problemas sao resolvidos.

Montaner (2002), relata que de fato Robert Venturi estd defendendo uma atitude
contraria a tendéncia da simplificacdo desenvolvida pela modernidade. Venturi (2004) em seu
livro, diz que o reconhecimento da complexidade em arquitetura ndo nega o que Louis Kahn
chamou “o desejo da simplicidade”. Que uma arquitetura valida evoca muitos niveis de
significados e combinagdes de enfoque, mas, uma arquitetura de complexidade e contradi¢ao

tem uma obriga¢ao especial em relagdo ao todo.
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De acordo com Arantes (2012), a teoria de Robert Venturi contribui para a renovacao
de uma consciéncia historica, ou uma adesdo a ela, na qual ¢ uma caracteristica do pos-
moderno, em divergéncia ao moderno, contudo, estimular a apropriagdo eclética da historia. O
livro mostra um carater hibrido e equivocado das grandes obras do passado, que se diferencia
do programa de clareza e homogeneidade do moderno.

Ainda segundo a escritora, Robert Venturi atento aos procedimentos, materiais e as
solugdes construtivas da tradi¢do, escreve um manifesto suave contra o que ele chamou de “a
lingua puritanamente moral” do modernismo tardio, no qual afirmam que os modernistas
simplificavam e clarificavam a arquitetura ao ponto de destaca-la a partir de uma experiéncia
de vida e as necessidades da sociedade. Como se sabe, o0 modernismo tinha evitado referéncia
histérica, afirmando que no passado era irrelevante para as preocupagdes de sua arquitetura,
mas Venturi, encontrou ligdes ricas em todo o leque de arquitetura do mundo, e ilustra teorias
usando exemplos de varios periodos e estilos. Assim como seus edificios, o livro se opde ao
que muitos consideram opinides instrucionais no qual o objetivo € visar as condigdes
concretas que deveriam estar na base de projetos arquitetonicos.

Na andlise de Montaner (2002), Venturi ao longo desse livro referiu-se ao mecanismo
exemplar ativado pela art pop, que demonstrou que os elementos vulgares, a principal fonte
de variedade e vitalidade de nossas cidades, quando sofrem uma mudanca de escala e
estabelecem novas conexdes no contexto se convertem em obras de arte.

Em 1972 Venturi publica “Aprendendo com Las Vegas” juntamente com sua esposa
Denise Scott Bronw e seu colaborador Izenour. Este livro ¢ apresentado como um tratado
sobre o simbolismo na arquitetura que definem a evolugdo das ideias de Venturi. Para Rubino
(2003), aprendendo com Las Vegas, foi pura provocacdo. O argumento central era que
arquitetos poderiam aprender muito com o estudo das paisagens populares e comerciais. O
ornamento nao deveria constituir um crime, como havia preconizado Adolf Loos em 1911. Na
visdo do autor ndo havia nada de errado em dar as pessoas aquilo que elas desejavam em
termos estéticos.

Para Moreira (2005), ¢ uma lucida interpretacdo de uma nova situacdo urbana, 6timo
exemplo de como os arquitetos podem ser sensiveis ao ver o ambiente em que os rodeiam.
Para ele o grande problema do livro emerge quando Venturi e seus colegas procuram
implantar esse tipo de arquitetura. Além do carater anti espacial, Venturi e seus colegas
reduziram o processo projetual a um simples processo de organizacdo interna, dentro de um
volume retangular predefinido, seguido da aplicacdo de uma imagem na superficie desse

volume.



34

Como exprime Montaner (2002), o mais importante da arquitetura ¢ a sua capacidade
comunicativa, ou seja, sua fachada, a imagem que o edificio oferece. Isso serd sempre uma
capacidade definitiva da arquitetura pés-moderna que esta estritamente ligada a comunicagao
e que carrega o perigo de cair na era da mercadoria, trivialidade e superficialidade. A
arquitetura perde seus atributos basicos e se converte em pura mensagem de imagens, por
cima dos espagos, processos, fungdes, tipologias, estruturas, técnicas ou formas.

J& em seu livro aprendendo com Las Vegas, Venturi (1972) relata a existéncia de dois
caminhos para que um edificio seja comunicativo: que sua forma se expresse a fun¢ao, como
faz uma catedral gotica ou um edificio com forma de PATO, ou que simplesmente seja um
galpdo decorado, um edificio funcional com rotulo gigante, consistindo no tratamento
epidérmico de objetos e espacos funcionais, racionais, convencionais para insistir em seus

efeitos oOticos.

Figura 01: O Pato E O Abrigo Decorado.
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Fonte: Coisas da arquitetura, 2012.

Quando Venturi desenvolve a ideia de edificio anlincio, se refere na posicdo oposta &
de Adolf Loos e seu conceito de maquina desnuda por fora e como uma obra singular, quente
e comunicativa por dentro. Para Venturi, trata-se do organismo contrario: maquina funcional e
anonima por dentro e obra singular, comunicativa e publica por fora, sendo este o enfoque que
busca trazer ao OBLIVIA PARK, gigantes objetos de um Hamster assemelhando na vida real
trazendo a sensagdo de vivéncia do animal ao ser humano, num mundo imagindrio,

comunicando a fung¢do da obra.



35

2.3.4 Arquitetura High Tech

O sistema High Tech foi uma tendéncia arquitetonica ocorrida a partir dos anos 70, e
se compdem em uma utilizagdo de tecnologia de materiais, métodos e figuras. Tem
caracteristicas pela apresentacdo de sistemas técnicos (circulagdo, hidraulicos, climatizacao,
elétrico). Faz o uso intenso de acabamentos metélicos, vidro, grandes vaos, estruturas
tensionadas, cores vivas, vedacdes com painéis industrializados. Sendo assim o movimento
oferece na arquitetura, espagos de maxima eficiéncia (COLIN, 2002).

A arquitetura como expressao da sociedade da era das comunicagdes, desenvolvendo-
se o conceito da casa como obra de arte tecnicamente organizada. A arquitetura High Tech
tem suas ascendéncias no Palacio de Cristal de Joseph Paxton, 1851, figura 02. Esse
movimento foi seguido por arquitetos depois da Segunda Guerra Mundial como, Richard

Rodgers, Renzo Piano, Santiago Calatrava, Norman Foster, etc. (GYMPEL, 2000).

Figura 02: Palacio de Cristal, Joseph Paxton, 1851.

.....

Fonte: PUBLICO, Comunicagdo Social AS, 2013

Para Dias (2002) “High Tech como poética arquitetonica, saliente-se que o que
diferencia um edificio High Tech ndo ¢ a “alta tecnologia”, que também ¢ utilizada pelos
outros edificios, mas o fato de ostentar essa tecnologia, e de fazer dela seu discurso principal”.

O espirito de uma arquitetura high tech requer o engajamento de uma tecnologia, cujos
mais prezados artefatos tem referencia na industria, a comunicagdo, a guerras, viagens
espaciais. O high tech ndo pode ter uma arquitetura de fei¢des diferentes. Nao pode utilizar
imprecisos tijolos e concretos artesanais, quando pode langar mao da perfeicao do vidro e da

precisdo do ago, este € o objetivo a ser trazido ao OBLIVIA PARK, um complexo funcional e
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eficiente. No caso do high tech, ela simboliza este mundo de negbcios em cultura pré-

fabricada que abriga e o que faz ostensivamente, e ndo discretamente.
3. TRABALHOS DE REFERENCIAS E CORRELATOS
3.1 ODY PARK AQUATICO
Situado em Iguaracu, & 20km de Maringd, o Ody Park Aquatico Resort Hotel conta
com uma estrutura de aproximadamente 200.000m2, um dos maiores parques aquaticos e

complexos turisticos do sul do Brasil, segundo o site oficial do Parque (ODY PARK
AQUATICO, 2018).

Figura 03: Vista Aérea. Ody Park Aquatico.

Fonte: Ody Park Aquatico, 2018.

Com tobogas, toboboias, bares aquaticos, rio lento, piscina de ondas de até 3 metros de
altura, considerada a maior do Brasil, o Ody Park aquatico oferece também, tranquilidade,

diversio e muita emog#o a turistas de todas as idades (ODY PARK AQUATICO, 2018).

Figura 04: Vista toboga. Ody Park Aquatico.

Fonte: Ody Park Aquatico, 2018.
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A infraestrutura do Resort hotel ¢ composta por 65 apartamentos em forma de chalé
com capacidade para até 5 pessoas. Com projeto de ampliagdo para mais apartamentos no ano
de 2018. Os chalés buscam harmonia com a fauna e flora da regido, utilizando em sua
decoragdo elementos rusticos que simulam um ambiente campestre, porém, com todo o

conforto dos melhores hotéis (ODY PARK AQUATICO, 2018).

Fonte: Booking.com, 2018.

Seu restaurante rustico, ¢ cuidadosamente decorado em muito estilo e de alto padrao,
além de possuir uma comida caseira comum, dando dgua na boca atendendo os mais
diversificados paladares. Servindo almoco, e jantar com bebidas inclusas e café¢ da manha, o
restaurante se destaca pela grande variedade, além do excelente atendimento (ODY PARK

AQUATICO, 2018).

Figura 06: Restaurante. Ody Park Aquatico.

Fonte: Ody Park Aquatico, 2017.

Quem estd hospedado no chalé, pode desfrutar de uma area exclusiva com piscina
aquecida, ofurd, lanchonete, sushi bar, sala de jogos, brinquedoteca e shows. Para a

comodidade dos pais, o resort possui uma equipe de recreacdo que promove durante o dia
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todo, atividades para os baixinhos se divertirem ao méaximo (ODY PARK AQUATICO,
2018).

3.1 ITAIPULAND - HOT PARK, RESORT E SPA THERMAL

Localizado no Oeste do Parana a cerca de 55km de Foz do Iguacu, o Itaipuland — Hot
Park, Resort e Spa Thermal, busca levar para as familias entretenimento e muita diversao.
Com varias op¢des de lazer, o parque ¢ considerado o maior Parque Aquatico Termal da
América Latina e conta com um amplo espago proporcionando maior comodidade aos turistas

(ITAIPULAND, 2018).

Figura 07: Vista aérea do Itaipuland — Hot Park, Resort e Spa Thermal.

Fonte: Cultura, 2017.

Conta também com um hotel, quadras poliesportivas ¢ uma academia completa. A
infraestrutura conta ainda com restaurantes, lanchonetes, bares molhados, seguranca, posto
médico e salva vidas (ITAIPULAND, 2018).

Sao inimeras atragdes em aguas termais, como:

e Piscinas de ondas;

e Toboga de 4 pistas;

e Toboga em queda livre;

e Toboga caracol

e Lagoons;

e Area infantil;

e Montanha russa aquatica;
e Castelinho das aguas;

e Rio lento;
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¢ Rio selvagem

E muito mais, tudo isso em uma area total de 260mil metros quadrados.

Figura 08: Piscina infantil. Itaipuland - Hot Park, Resort e Spa Thermal.

Fonte: Itaipuland, 2018.

Estudos cientificos feitos recentemente pelo proprio parque, comprovam os poderes
das aguas termais no alivio de uma série de doencas, entre elas, sinusite € doencas reumaticas,
passando ainda pelos problemas respiratdrios no geral. O banho com &agua termal ndo ¢
prejudicial a nenhuma espécie pois, as aguas termais sdo ricas em minerais, refrescam,
hidratam, renovam e protegem a pele. O aquifero do parque, tem uma vazao de 100.000
litros/hora com agua termal a 42c. com excelentes qualidades minerais extremamente
benéficas a satide (ITAIPULAND, 2018).

Além da disponibilidade do entretenimento e lazer, o Itaipuland — Hot Park, Resort e
Spa Thermal, disponibiliza conforto e tranquilidade com o seu Resort, possuindo 85
apartamentos para até 10 pessoas.

Saude e qualidade de vida ¢ ainda melhor quando se pratica esporte. O Itaipuland —
Hot Park, Resort ¢ Spa Thermal, oferece aos hdspedes um complexo esportivo com quadras

de classificagdo e reconhecimento internacional (ITAIPULAND, 2018).

3.3 CENTRO GEORGES POMPIDOU — RENZO PIANO

Inserido em um momento de crise na arquitetura moderna, na década de 70, surgiu
apesar das criticas, um dos marcos do inicio da p6s modernidade das artes. Seu governo
realizou grandes acdes de reequilibrios econdmico, como o aumento do saldrio minimo, o

reembolso da previdéncia social e entre outros com isso, a qualidade de vida melhorou,



40

programas culturais coletivos foram estimulados em nome de uma velha “arte de viver
juntos”, que procurava harmonia com a atual modernidade. O presidente estava decidido a
empreender todos os esfor¢cos pela modernizagdo da Franca. Era considerado um intelectual
auténtico, audacioso, pragmatico, flexivel, pouco ideologico e destacava-se pela paixdo e
conhecimento da arte (DAMASIO, 2004).

No ano de 1970, o presidente elaborou junto com Sebastian Loste um concurso
internacional de arquitetura para a construcdo do centro cultural. De acordo com o
regulamento do concurso, o projeto arquitetdnico devia satisfazer as exigéncias de
multidisciplinaridade, a livre circulacdo e abertura de espagos de exposi¢do. O juri, presidido
pelo arquiteto Jean Prouvé, escolheu os Vencedores Renzo Piano e Richard Rogers, que
apresentaram uma proposta que se fundamentava em dois principios, um deles era a
sofisticagdo tecnoldgica e a flexibilidade espacial (GRESPAN, 2012).

Os jovens arquitetos vencedores ofereceram um edificio no espirito livre da arquitetura
dos anos 60. O prédio pode ser identificado como uma atitude estética chamada High Tech.
Segundo Ferreira e Braga (2009), o estilo convencional dos caixotes modernistas dos anos
1950 e principios dos anos 1960 ndo deixou de ser aplicado, mas passou a uma combinagao
com cubos de vidros refletivos, caixotes de concretos, apresentagdo deliberada da inocéncia
estrutural e arranjos complexos de formas.

As qualidades modernistas foram progressivamente exageradas, os edificios ou se
tornaram menos ornamentados do que nunca ou se transformaram em demonstragdes cada vez
mais ostensivas de estruturas caracterizadas pelo emprego exagerado de materiais da
tecnologia avangada com formas complexas, conhecida como arquitetura de alta tecnologia
(FERREIRA E BRAGA, 2009).

Este projeto constituiu-se como um divisor de aguas na evolucdo do conceito de
projetos para museus. O Centro George Pompidou marcou a transicdo entre a tradicdo
moderna dos museus neutros e a tendéncia que norteou sua construgdo a partir da década de
1980 (FACCENDA, 2003).

Os arquitetos projetaram um edificio com padrdo de evolucdo espacial dividido em
duas partes. A primeira parte se constitui em uma infraestrutura de trés niveis agrupados em
tecnologia e servicos locais e na segunda parte, uma vasta superestrutura de aco e vidro de

sete niveis, incluindo o terraco € mezanino, no qual concentra a maioria dos setores do centro

(GRESPAN, 2012).
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Figura 09: Centro George Pompidou. Paris, Franca. Figura 10: Relacao com entorno.

Fonte: Paris, Tourist office, 2018. Fonte: Paris, Tourist office, 2018.

Para criar espagos amplos e adaptdveis no interior, os arquitetos colocaram um
entrelecamento colorido de armacoes metalicas, canos, corredores e escadas rolantes por fora
do revestimento externo de vidro do edificio, como um exoesqueleto (STRICKLAND, 2003,
p. 149).

A arquitetura do museu, proporciona uma boa circulagdo dos seus sistemas de
ventilagdo, arrefecimento e redes elétricas. Entretanto, o sistema de circulacdo dos usuarios
por meio de rampas recebem algumas criticas, por ser arcaica em relacdo a tecnologia do
museu (BAUDRILLARD, 1981 p.82).

Segundo Sitte (1992), os projetistas desejavam utilizar-se de uma larga praga
localizada a oeste do edificio como um lugar de continuidade entre a cidade e o centro, para
isso localizaram ali a fachada principal do prédio transparente como fomra de poder ser
vizualidade desse ponto toda a vitalidade do Centro da praga. Este segue os principios de
Sitte (1992), no qual um local aberto na frente do edificio faz com que ele seja exaltado. No
caso do Centro Georges Pompidou, foi utilizada uma “praca de largura”, para que os usuarios
pudessem ter uma visao completa do edificio.

Baudrillard (2002, p.53) critica a estrutura do museu e a forma como foi concebido:

Com seus tubos entrelagados e seu ar de ser espaco para uma
composicdo universal, com sua (calculada) fragilidade tdo distante
da mentalidade ou da monumentalidade tradicional, ele abertamente
proclama que nada é permanente em nossos dias e em nossa época, €
que nossa propria temporalidade é a do ciclo que aceleradamente se
recicla. O unico contetido de Beaubourg ¢ seu proprio volume, como
um conversor, como uma cdmera escura ou, exatamente como uma
refinaria de petroleo, demonstrando o éxito dos arquitetos na criagdo
de um museu a semelhanca das embalagens de produtos Simulacro
(BAUDRILLARD, 2002 p. 53).
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O Centro Georges Pompidou, foi inaugurado em 1977 e esta localizado no bairro de
Beaubourg, em paris. Atingiu um sucesso inesperado o que resultou em um envelhecimento
prematuro de suas instalagdes, sendo reformado entre 1997 e 1999 e reaberto no ano 2000,
com seus espagos museologicos expandidos. Portanto, revelou-se com o uso que a
flexibilidade era excessiva e respondia de forma dificil a especificidade funcional que era a de
conter obras de arte. Outro aspecto criticado nos seus primeiros anos de vida foi a sua
indiferenca em relagdo a envolvente proxima. Apesar disso, o Centro Pompidou, foi
rapidamente adotado como local de visita pela populagdo parisiense e pelos inlimeros turistas
que passam pela capital, transformando-se num centro difusor da cultura contemporanea. Um
dos segredos s6 seu sucesso foi sem duvida o carater sensacionalista e apelativo da sua

arquitetura (GRESPAN, 2012).
3.4 EDIFICIO LLOYD’S OF LONDON — RICHARD ROGERS

Ap6s a conclusdo do Centro Georges Pompidou em 1977 com Renzo Piano, Richard
Rogers foi contratado para projetar um novo edificio para substituir o edificio de seguro
original do Lloyd em Londres. Concluido em 1986 o edificio Lloyd’s trouxe uma estética
arquitetonica de alta tecnologia para o distrito financeiro medieval de Londres, no qual foi
implementado anteriormente no projeto do Centro Georges Pompidou, em Paris (KROLL,

2010)

Figura 11: Edificio Lloyd’s Of London, Londres, Reino Unido.

L

Fonte: Andrew Kroll, 2010.

Semelhante ao Centro Georges Pompidou, o edifico do Lloyd’s € projetado de “dentro

para fora”. Todas as funcdes de servigos sdo removidas do interior e colocadas ao exterior do
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prédio. Isso ndo sé permite facil substituicdo e manutengdo de elevadores, encanamentos ou
instalacdes elétricas, mas libera o interior para criar um plano aberto e flexivel que permite

atividades ininterruptas em casa nivel (KROLL, 2010)

Figura 12: Edificio Lloyd’s Of London, Foto lateral.

Fonte: Andrew Kroll, 2010.

Com o planejamento espacial aberto, o interior é capaz de ser reconfigurado a cada
momento, com paredes e divisorias que podem subdividir cada andar e criar espagos novos e
interessantes. Além dos sistemas mecanicos e circulatorios sendo colocados no exterior, a
fachada ndo ¢ contigua, no sentido em que parece ser um kit de pecas. A sua fachada
aparentemente compartimentada refor¢ca sua modularidade no plano, mas ¢ visualmente mais

aparente na elevacdo (KROLL, 2010).

Figura 13: Edificio Lloyd’s Of London, Fachada em ago.

Fonte: Andrew Kroll, 2010.

Todo o edificio é envolvido em ago inoxidavel, dando ao edificio uma estética de alta

tecnologia, quase pos-moderna. A fachada aerodinamica justaposta as fungdes mecanicas e de
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servigo no exterior evoca os avangos tecnologicos de sua construgdo, além de expressar o foco

principal do edificio que ¢ a sua funcionalidade (KROLL, 2010)

3.5 CONCLUSAO E CONTRIBUICOES DOS CORRELATOS

O estudo dos correlatos aqui apresentados propiciou a observagdo de varios pontos que
auxiliaram na elaboracdo da resolu¢do projetual deste trabalho, afirmando que cada
referencial tedrico e correlatos analisados contribuiu para a proposta arquitetonica
apresentada.

O Ody Park Aquatico, localizado em Maringd — PR, influenciou nos programas de
necessidades do OBLIVIA PARK. Ao utilizar tal referencial, priorizou-se pela ideia de que o
edificio aqui proposta tenha conexdes entre arte e arquitetura e principalmente, relacdes entre
os ambientes internos e externos, tornando-se um simbolo monumental para o municipio de
Cascavel — PR.

O Itaipuland, parque aquatico da cidade de Itaipuldndia — PR, localizado no interior,
chama atencdo pela cenografia do parque e solugdes arquitetonicas que colocam o homem
como principal desbravador de sua tematica, preocupando-se desde a escolha do terreno de
implantacdo ate os materiais a serem utilizados. O parque orientou a criagdo do OBLIVIA
PARK, pautando-se os conceitos e solugdes arquitetonicas que foi utilizado ao parque para
tocar os sentidos humanos, como exemplo, a cenografia disponibilizada pelo parque, por mais
simples que seja, ela faz com que o turista se sinta num mundo diferenciado. Assim busca-se
criar um complexo que seja um grande marco em quesito monumental e cenografico do
estado.

Renzo piano e Richard Rogers também foram fontes inspiradoras deste projeto, pelos
conceitos de propagagdo que apresentaram no Centro Georges Pompidou em Paris, Franca.
Eles fundamentaram em dois principios, um deles a sofisticagdo tecnoldgica e a flexibilidades
espacial. O edificio pode ser identificado como uma atitude estética chamada High Tech, uma
combinagdo de caixotes com cubos de vidros refletivos, caixotes em concretos, além de
apresentacao deliberada da inocéncia estrutural e arranjos complexos de formas.

O Edificio Lloyd’s Of London, por fim, trouxe uma estética arquitetonica de alta
tecnologia, das mesmas implantadas no projeto do Centro Georges Pompidou, em Paris,
Franca. No referido edificio, a elaboracao de cascas em aco inoxidavel, dando ao edificio uma
estética de alta tecnologia se torna um elemento emblematico, semelhante a ideia aqui

apresentada. Fachadas justapostas e fungdes mecénicas evoca os avangos tecnoldgicos de sua
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construcdo. Contudo, o acabamento do OBLIVIA PARK, propde-se efeito de transparéncia

em seus tobogas, acrilicos que sera obtido por meio da arquitetura high tech.

4. OBLIVIA PARK - Parque Aquatico Tematico em Cascavel — PR

O titulo do trabalho, OBLIVIA PARK — Parque Aquatico Temadtico, se da devido a
grande influéncia, sobre a temdtica do parque de diversdo e ainda com a origem do
entretenimento.

Oblivia traduzindo do Latim em Portugués, significa: esquecimento. O objetivo do
Parque Aquatico Temdtico ¢ fazer com que a populacdo cascavelense e regido, tenham
momentos de “fuga” ao utilizarem o espaco, ou seja, vivenciar € ter momentos lidicos num

mundo paralelo da imaginagao.

Figura 14: Logotipo — OBLIVIA PARK

Fonte: Adobe Illustrator, criado pelo autor, 2018.

“Vocé precisa de um escape. Estd preparado para esquecer de seus problemas? Bem-
vindo ao OBLIVIA PARK — Parque Aquatico Tematico. De uma volta no rio lento, arrisque-
se nos tobogds ou apenas tome sol com uma limonada, mas explore o mundo e liberte sua

imaginacao”.



46

4.1 LEGISLACAO SOBRE PARQUES AQUATICOS

Para a aplicacdo pratica do projeto deve se analisar diversas normas para garantir o
melhor aproveitamento e padrdo regularizadores de seguranga. Em relacdo a parques de
diversdes a Associacdo Brasileira de Normas Técnicas - ABNT, em parceria com a
Associacdo das Empresas de Parques de Diversdes do Brasil — ADIBRA, que, tém como
objetivo estabelecer requisitos de seguranca para projeto, fabricagdo, instalacdo, montagem e

operagao dos equipamentos de parques de diversdes, e estdo divididas em cinco partes:

e ABNT NBR 15926-1 - Equipamentos de parques de diversdo — Parte I:
Terminologia;

e ABNT NBR 15926-2 - Equipamentos de parques de diversdo — Parte 2: Requisitos de
seguranga do projeto e de instalagdo;

e ABNT NBR 15926-3 - Equipamentos de parques de diversdo — Parte 3: Inspegdo e
manutencao;

e ABNT NBR 15926-4 - Equipamentos de parques de diversdo — Parte 4: Operagdo;

e ABNT NBR 15926-5 - Equipamentos de parques de diversdo — Parte 5: Parques

aquaticos.

A Comissdo de Estudo Especial de Parques de Diversio (ABNT/CEE-117),
responsavel pelas normas, estudou itens de seguranga contemplando as diversas modalidades
dos equipamentos como os aquaticos, indoor, itinerantes e tematicos que entrou em vigor
desde 25 de margo de 2011.

A parte 1 da norma traz as definigdes de termos a serem utilizados nas demais normas,
para que ocorra o seu devido entendimento. Contudo, a segunda parte da ABNT NBR 15926
especifica todos os requisitos em relagdo ao projeto e com relacdo direta com a arquitetura, e
ainda abrange a seguranca do projeto e de instalacio de equipamento em parques de
diversdes. A terceira parte esta especificando os requisitos de inspe¢do e a manuten¢do dos
equipamentos que podem existir em parques de diversdes. A parte 4 complementa como
ocorrera a operacdo destes equipamentos dos parques. Por fim, a quinta parte da norma
esclarece os requisitos especificos de seguranca do projeto e de instalagdo de equipamentos

em parques de diversdo aquaticos.
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Pretende-se abranger, com o projeto em questdo, todos os publicos, incluindo pessoas
com mobilidade reduzida, para que possam se envolver com as atividades do parque, entdo
sera disposto de acessibilidade nas principais areas do parque como um todo. Portanto,
segundo Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) serd utilizada da norma de
acessibilidade NBR 9050.

Se faz também, indispensdvel o codigo de seguranga contra incéndio e panico —

CSCIP e as normativas do Corpo de Bombeiros do Parana (2014), atualizado em 2016.

e NPT 005 - Seguranca contra Incéndio - Urbanistica;

e NPT 006 - Acesso de viatura na edificagdo e areas de risco;

e NPT 007 - Separacdo entre edificagdes (Isolamento de riscos);

e NPT 008 - Resisténcia ao fogo dos elementos de construgao;

e NPT 010 - Controle de materiais de acabamento e de revestimento;
e NPT 011 - Saidas de Emergéncia;

e NPT 016 - Plano de emergéncia contra incéndio;

e NPT 017 - Brigada de Incéndio;

e NPT 018 - [luminagao de Emergéncia;

e NPT 041 - Regularizagao de eventos;

Ap6s averiguacdo no cddigo de seguranca contra incéndio e panico, constata-se que
este projeto se encaixa no grupo F, que consiste em abranger o uso de locais de reunides de
publico, o grupo ¢ subdividido em 11 partes, destas, o projeto se encaixa em 8 delas, sendo as
F4, F5, F6, F7, F8, F9, F10 e F11, conforme definidas no quadro a seguir.

Ap6s a identificagdo do seu grupo, levando em consideragdo a altura da edificagdo,
deve-se tomar como medidas de seguranca contra incéndio, o quadro a seguir mostra que em
relagdo ao projeto arquitetonico deve-se considerar acesso de viatura até o local, estrutura
contra incéndio, saidas de emergéncias, controle de materiais de acabamento, entre outros

itens listados a seguir que variam conforme a sua subdivisdo dos grupos.



Tabela 01: Grupo De Prevengdo Ao Incéndio

e e I

E-1

F2

F-3

F-4

Local de
E Reunido de

Publico
F-6

F-7
F-8
F-9

F-10

=11

Local onde ha objeto de
valor inestimavel

Local religioso e velorio

Centro esportivo e de
exibicdo

EstacZo e terminal de
passageiro

Arte cénica e auditorio

Casas de shows

Construco provisoria e
eventos temporarios

Local para refeicio

Recreaco publica

Exposicdo de objetos ou
animais

Clubes sociais e diversdo
(Inserido pela Portaria do
CCB n° 06/2014)

Museus, centro de documentos historicos,
galerias de arte, bibliotecas e assemelhados

Igrejas, capelas, sinagogas, mesquitas,
templos, cemitérios, crematérios, necrotérios,
salas de funerais e assemelhados

Arenas em geral, estadios, ginasios, piscinas,
rodeios, autddromos, sambodromos, pista de
patinagdo e assemelhados. Todos com
arquibancadas

Estagdes rodoferroviarias e maritimas, portos,
metrd, aeroportos, heliponto, estacdes de
transbordo em geral e assemelhados

Teatros em geral, cinemas, 6peras, auditorios
de estudios de radio e televisdo, auditorios em
geral e assemelhados

Casas de shows, casas noturnas, boates e
assemelhados

Eventos temporérios, circos e assemelhados

Restaurantes, lanchonetes, bares, cafés,
refeitorios, cantinas e assemelhados

Jardim zoolégico, parques recreatives e
assemelhados

Saldes e salas para exposicdo de objetos ou
animais. Edificacdes permanentes

Clubes em geral, restaurantes dancantes,
clubes sociais, bingo, bilhares, clube de firo,
centro de eventos, boliche e assemelhados

Fonte: Corpo de bombeiros do Parana, 2015.

4.2 A CIDADE DE CASCAVEL
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Cascavel, segundo o Portal do Municipio (2018) ¢ uma cidade jovem e promissora

possuindo seus 300 mil habitantes, na qual consolidou a posi¢ao de polo econdmico regido e o

epicentro do Mercosul. A cidade tem destaque no quesito universitario, com mais de 21 mil

estudantes de ensino superior em 7 institui¢des de ensino. Também referéncia na medicina e

nas prestacdes de servicos. Seu comércio e grande infraestrutura industrial e de servigos

demonstram toda a grandiosidade tecnologica da cidade (PORTAL DO MUNICIPIO, 2018).

Cascavel ¢ destaque nacional e internacionalmente nos esportes individuais e coletivos

além de propiciar espagos culturais que propiciam e estimulam o saber, preservando assim a

cultura da populagdo cascavelense (PORTAL DO MUNICIPIO, 2018).
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Figura 15: Localizagdo do municipio de Cascavel, Parana

Fonte: Adaptado pelo autor, 2018

Figura 16: Foto Aérea do Municipio de Cascavel

Fonte: VGCOM - Vanessa Giannellini Comunicagio, adaptado pelo autor, 2018.

4.3 O TERRENO

A proposta do OBLIVIA PARK — Parque Aquatico Tematico de Cascavel — PR tem
como ponto de partida a escolha do terreno para implantagdo do complexo. A escolha do
terreno foi baseada na proximidade do mesmo com o aeroporto municipal de Cascavel — PR.

O terreno fica aproximadamente 6km de distancia do aeroporto municipal, relevando o

fato da acessibilidade ao mesmo ndo ser privilegiada pois, para ter acesso, deve-se fazer o
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contorno no viaduto ao lado. O fluxo ¢ bem distribuido a partir da BR 277, como pode ser

observado na figura 17.

Figura 17: Mapa de situagdo do Terreno

@ MAPAS DE SITUACAO DO TERRENO

B R A RS

B sk @ o TERRENO [ AREAINDUSTRIAL

LEGENDA

B k277 ) AEROPORTO DE CASCAVEL

Fonte: Google mapas, adaptado pelo autor, 2018.

4.3.1 Caracteristica Do Terreno

O terreno se dispoe de uma éarea aproximadamente de 620.718,75m2. O limite leste do

terreno tem uma extensdo de 418,71 metros, e faz divisa apenas com areas verdes. O limite

oeste tem como delimitante a rodovia 163 metros € uma extensdo de 915,93 metros. Ja o

limite norte tem como delimitante areas verdes e propriedades rurais com extensdo de

891,46m2. Por fim, ao limite sul apenas propriedades rurais, com extensdo de 693,94 metros.

Figura 18: Caracteristicas do Terreno

@ CARACTERISTICAS DO TERRENO

B sris B o TERRENO [ ESTRADARURAL

B sr277 @ LIMITE DO TERRENO

g
&
Q
=]
-

Fonte: Google mapas, adaptado pelo autor, 2018.
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Atualmente, 0 mesmo possui em seu interior apenas areas de plantacdo e pastagem de
gado, como pode ser observado nas figuras 19 e 20. Conforme analise, também ¢ observada a
grande quantidade de focos de pastagem no terreno. A maior parte deles sdo na beira das

rodovias 163 e 277 metros, mas também ha grande quantidade no meio do terreno.

Figura 19: Imagem frontal sul

Fonte: Google mapas, adaptado pelo autor, 2018.

Figura 20: Imagem frontal oeste

Fonte: Google mapas, adaptado pelo autor, 2018.

4.3.2 Analise do Entorno

Como observa-se na figura 21, o entorno do terreno escolhido para a implantagdo do
OBLIVIA PARK — Parque Aquatico Tematico em Cascavel — PR. A pavimentacdo da
rodovia BR277, encontra-se em 6timo estado, porém, ndo possui acostamento, por ser uma
via duplicada, serd necessaria uma adequagdo de normas e a instalagdo de uma marginal que

dé acesso ao Parque Aquatico.
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Para o abastecimento de dgua e esgoto serd necessaria a extensdao da rede existente,
afim de atender as necessidades do Parque. A rede elétrica ndo contempla o terreno, assim,
propondo uma nova instalagdo. Nao ha possibilidade de alagamento, o terreno ¢ semi plano e

sera necessario a rearborizac¢ao do local de acordo com o c6digo ambiental.

Figura 21: Mapa Anélise do Entorno

@ ESTUDO DO ENTORNO

@ oterrENo [ AREA INDUSTRIAL <<< SENTIDO FOZ DO IGUAGU

LEGENDA

CONTORNO OESTE — SENTIDO TOLEDO <<< CENTRO CASCAVEL

Fonte: Google mapas, adaptado pelo autor, 2018.
4.3.3 Orientacao Solar

Observando a figura 22, pode se fazer a analise de que a vegetacdo que o terreno
possui, ndo serd utilizada para ajudar no conforto ambiental do mesmo, assim, sendo adaptado

conforme o projeto, plantacdo de gramas.

Figura 22: Mapa De Orientag@o Solar

@ ORIENTACAO SOLAR

NASCENTE

POENTE

@ oTERRENO

Fonte: Google mapas, adaptado pelo autor, 2018.
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4.3.4 Fluxos

As vias que circundam ou fazem parte do terreno, figura 23, ¢ a BR 163 e BR 277,
rodovias nas quais se da o acesso de cidades da regido ao OBLIVIA PARK. Assim um estudo
serd necessario, visto que, devido ao novo uso do terreno, tais vias serdo insuficientes para
atender a nova demanda viaria, além de ndo haver marginais nas rodovias para

desafogamentos de veiculos em caso de congestionamentos.

Figura 23: Mapas De Fluxo De Veiculo

@ MAPAS DE FLUXO DE VEICULOS

B sris B8 sr277 ) ESTRADARURAL

BR 163 = Sentido Mao Dupla BR 277 = Duplicada Até Trevo Do Guaruja

Fonte: Google mapas, adaptado pelo autor, 2018.

4.3.5 Uso do Solo

No mapa do uso do solo, figura 24, observa-se que o terreno escolhido ¢ composto de
propriedades rurais. Mas o entorno local também ¢ caracterizado pelo uso de varias categorias
como: a area industrial da cidade, tendo possibilidade de expansdo de novos empreendimentos

principalmente de hotelaria e de bairros vizinhos.
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Figura 24: Mapa de Uso e Ocupagao do solo

@ USO E OCUPACAO DO SOLO

@ o71erreNO [ PROPRIEDADERURAL  [l] AREAINDUSTRIAL
B AREA EM PRESERVACAO

5]
Q
=2
=

Fonte: Google mapas, adaptado pelo autor, 2018.

Quanto ao terreno em si, localizado em uma zona rural, foi exigida a jun¢do de varios
terrenos para ser criado o tamanho necessario para o complexo. Para ser utilizado terd de ser
feito a regulamentagdo do mesmo para zona especial. Este tipo de zoneamento cria

parametros unicos que sdo criados para sua ocupagao.
4.3.6 Topografia

O terreno ndo possui um levantamento topografico realizado, assim, foi necessaria a
andlise e geracdo de um, a partir de ferramentas como Google Earth, tal resultado ¢
demonstrado na figura 25, e com levantamento in loco, foi possivel observar que tal mapa

tornou-se coerente com a geografia local.

Figura 25: Mapa topografico

& TOPOGRAFIA

Fonte: Google mapas, adaptado pelo autor, 2018.
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Na figura 26, que contem o corte do terreno do sentido norte e sul, observa-se que o
mesmo, ao chegar entre a BR 163 a BR 277, ocorre pouco desnivel. J& na figura 27, que

contém o corte do terreno no sentido leste e oeste, pode ser observado que o terreno possui

um grande desnivel, ao contrario do corte norte/sul.

Figura 26: Corte esquematico norte e sul - AA

CORTE AA

\W<

740
735
730

Fonte: Geo Portal, adaptado pelo autor, 2018.

Figura 27: Corte esquematico leste e oeste - BB
@ CORTE BB
i V]?Ffﬁ%

C/ASN
3

2

W

7501 1750
7451
7404
735
730 730
725

Fonte: Geo Portal, adaptado pelo autor, 2018.



4.4 PROGRAMA FUNCIONAL

4.4.1 Programa de Necessidades

Tabela 02: Setor de Entrada e Administra¢do

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2018.

Tabela 03: Setor de Manutengdo e Infraestrutura

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2018.

56



57

Tabela 04: Setor de Comércio

8m?
Fonte: Elaborado pelo Autor, 2018.

Tabela 05: Setor de Atividades

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2018.

Tabela 06: Setor de Piscinas
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Fonte: Elaborado pelo Autor, 2018.

Tabela 07: Setor de Alimentagdo

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2018.
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4.4.2 Fluxograma

Figura 28: Fluxograma

Embarque - Desembarque
19

:

Embarque - Desembarque

W

L.S. Servico
Sala de Funcionarios
Sala de ADM

Piscina Cascata
P as Bolha Water Ball
Praia Arificial
Gazebos
a

Academia

Recep¢io
Guarda Volumes
Sala de Massagem

Sala de Acupuntura

Hidromassagem

Sala de ADM

Sala de Funcionarios

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.

O fluxograma do OBLIVIA PARK — Parque Aquatico Tematico em Cascavel — PR,
figura 28, foi definido levando em considerag¢do a analise das obras correlatas do projeto. O
fluxo se revela complexo para o ramo turistico, porém, ainda serdo revistos durante a
elaboracdo da setorizagdo do mesmo, assim o estudo atual divide-se pelos mddulos que o
OBLIVIA PARK possui, e traz os setores nomeados, como setor de manutencdo e

infraestrutura; comércio; atividades; piscinas e alimentagao.
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4.4.3 Plano de Massas

O projeto do OBLIVIA PARK, tem seu plano massa definido apos avaliacdo de varias
possibilidades de implantacdo tanto de piscinas, como os tobogas. Inicialmente, o estudo para
findar o local do atrativo, foi o ponto de partida, o qual foi concebido para ser o mais
desafiador possivel, seguindo as normas da ABNT NBR 15926-5 — Equipamentos de parques

de diversao, parte 5: parques aquaticos.

Figura 29: Plano de Massas

—

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.

Foi definido primeiramente a topografia do terreno, sendo a parte mais alta perto do
trevo, sentido a cidade Foz do Iguagu, e por conseguinte no fim do terreno a parte mais baixa,
sentido 4 cidade de Toledo, na qual, deixou-se como proposta uma area verde, pois o terreno
nao disponibiliza vegetagdo necessaria, e com a implantagdo destas, traz aconchego e conforto
aos turistas, fazendo com que esta vegetagdo abrace o projeto, valorizando a area verde em
torno do mesmo, contudo, o ponto focal se localiza na BR 277, onde esta direcionada a visao
dos tobogas, sendo um marco referencial do parque.

A partir do exposto iniciou-se o projeto, onde o rio foi dividido em dois, sendo mil
metros lineares de rio com velocidade, e outro denominado lento, com trajeto de ZIG ZAG no

meio do parque, para crianga e familias.
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O estacionamento sera colocado em um determinado canto do parque, esse foi
escolhido pelo facil acesso dos turistas ao parque, podendo ser utilizado ainda para placas de
anuncios com futuras parcerias de outras empresas do ramo.

Empresas do ramo alimenticio como “fast foods” e restaurantes serdo as maiores
parcerias do projeto, pois, tanto turistas do parque quanto, a sociedade como um todo poderao
utilizar destes espacos, uma vez que esses se encontrardo em um perimetro a parte do parque.
Além disso, parcerias com lojas turisticas e moda praia, poderdo fazer parte deste grande
projeto arquitetdnico e urbanistico, com espagos totalmente amplos e inovadores para atender

o turista da melhor forma possivel.

5. MEMORIAL JUSTIFICATIVO

5.1 PARTIDO ARQUITETONICO

O partido arquitetonico utilizado para o projeto do OBLIVIA PARK — Parque
Aquatico Tematico de Cascavel — PR, faz uso de uma referéncia delicada, o Hamster.
Animalzinho conhecido principalmente pelos dentes grandes, bochechas inchadas e por serem
comildes, atacando qualquer comida que veem pela frente.

A gaiola ¢ foco referéncia do projeto. Por ser grande o suficiente e garantindo espaco
independentes, como de dormir, de alimentacdo e da necessidade do lazer. Tal técnica visa
buscar os tubos, bebedouro e globo acrilico, objetos de entretenimento do animalzinho
transformando isso em “vida real” sendo que tal efeito pode ser facilmente observado. Como

mostra a Figura 30.

Figura 30: Gaiola de Hamster

Roda Exercicios = Cascata
e Water Ball

/ Bebedouro = Rio Lento

Gaiola = Parque

Fonte: AZpetshop, editado pelo Autor, 2018.
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Na figura 31, a Water Ball ¢ uma grande esfera inflavel que permite ao usudrio
caminhar pela superficie de um corpo de agua. Esta “bola”, geralmente possui 2 metros de
didmetro, com ziper para facilitar a entrada e saida. Esta esfera de 4gua, ¢ semelhante as bolas

de entretenimento de um Hamster.

Figura 31: Bola de Exercicio + Water Ball

Fonte: Bounce Time Inflatables, 2018.

5.2 LINGUAGEM ARQUITETONICA

A linguagem pode ser qualificada como Arquitetura Comunicativa, no qual o sentido
do desenho usado no projeto ¢ explicado pela simbologia do partido arquitetonico, tentando se
passar como um marco unico e sem igual dentro do mundo da arquitetura.

A obra tem referéncia variada, e por meio delas, busca-se a sua identidade propria.
Assim, as referéncias foram buscadas em obras como o Centro Georges Pompidou e no
Edificio Lloyd’s of London.

Para o usuario comum, o OBLIVIA PARK - Parque Aquatico Tematico, pode causar
um impacto espantoso, mas de 6tima qualidade, na qual, o turista saia da realidade e entra
num mundo do esquecimento, se entretendo com os ambientes e vivendo uma arquitetura por

tras da obra com outros olhos.
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5.3 ESTUDO

5.3.1 Estudo Volumétrico

Ao adentrar na primeira imagem, ¢ lancada a ideia principal, que se trata da mescla de
estilo high tech com o conceito de um Hamster, seguindo linguagens dos canos até o piso,
podendo ser coloridos, para maior atragdo do publico. A fachada com a logo OBLIVIA,
podera conter uma estatua de angulos maiores no formato de um Hamster, para maior atencao

dos visitantes, conforme a figura 32.

Figura 32: Entrada do Parque

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.

Na segunda perspectiva, figura 33, € possivel observar a mescla do high tech, na
primeira torre aos tobogds, com tubos coloridos, tentando elevar as cores dos elementos,
como escadas, tubulacdes e tobogas, deixando a parte técnica exposta. Além de trabalhar em
tiras verticais deixando transparecer a ideia de uma gaiola de Hamster, mostra-se, também, a
simbologia e tematica do projeto, e ainda no mesmo modulo do toboga, terd a entrada dos

rios.



Figura 33: Perspectiva Toboga

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018.
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CONCLUSAO OU CONSIDERACOES FINAIS

O tema escolhido para o projeto enriquecido com conteudo e histéria, agrega
percepcdes de sentidos transmitido por arquitetura comunicativa, além disso, ¢ varidvel para
cada individuo pois, um parque tematico frequentado por pessoas que precisam de uma “fuga
da realidade”, seu significado vai além de teorias ja expostas, afinal ¢ com diversdo e
entretenimento que se esquece dos conflitos rotineiros.

Para chegar a tal resposta, imponha-se o objetivo geral e a justificativa, dando
concepcao a um Parque Aquatico Tematico no municipio de Cascavel — PR.

Se tratando da arquitetura, o nivel funcional dos atuais parques aquaticos da regido,
geram dificuldade de deslocamento, por se encontrar numa regido distante, contudo, a
frequéncia desses usudrios se destina apenas em periodos como feriados e férias, diferente do
objetivo do OBLIVIA PARK, onde os turistas, principalmente os de cascavel, podem fazer
uso diariamente.

Ap6s a construgdo deste trabalho, o autor conclui que os beneficios para advindos do
mesmo serdo de grande importincia para o crescimento econdmico, principalmente ao
municipio de Cascavel — PR e ainda, para as cidades que fazem parte da regido, atraindo um
publico diversificado.

A abordagem adotada no projeto tem cunho moderno e preocupa-se com varias
questdes funcionais, visuais € ambientais. Como boa parte dos objetivos do projeto foram
alcangados, como o compreendimento histérico do tema, a importancia do lazer no nosso
cotidiano como ferramenta de alivio psicologico e as aplica¢cdes de um projeto em uma area
com manejo ambiental, assim como o estudo para a tematica do parque, mesmo sendo algo
fora do nosso cotidiano e histdrico, ¢ levado como um diferencial muito forte e atrativo, pois
traz informagdes de maneira inusitada e interativa, além da qualificacdo para a realizagdo de
etapas de categorias do turismo e lazer de alto nivel internacional.

Portanto, baseando-se neste testudo conclui-se que o ganho para a sociedade, no
ambito econdmico, social e cultural ¢ imensuravel, bem como aos visitantes, que ao sair do
OBLIVIA PARK, estard renovado com uma nova bagagem de conhecimentos que levara de
um lugar completo e repleto de sonhos.

O estudo para este trabalho contribuiu para o aprendizado sobre a complexidade que
envolver um empreendimento voltado ao lazer, e como a arquitetura € capaz de ser ampla, de
abranger areas tdo diversificadas, além de ser essencial para o éxito de funcionalidade

logistica do projeto. Assim, o tema tem como objetivo a realizacdo de um desafio pessoal



66

idealizado por um amante de uma arquitetura comunicativa e sua cultura, aliado ao desejo de
fazer um projeto de conclusdo de curso, que envolva a multidisciplinaridade que foi estudada

no curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario da Fundagdo Assis Gurgacz.
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