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RESUMO

A Educacdo infantil tem o propdsito de desenvolver as criangas até os cinco anos de idade. Assim, podemaos
considerar que 0 objetivo da ludicidade é contribuir com essa aprendizagem, podendo ser compreendida
como um aspecto basico para a formacéo do aluno, tornando os jogos e brincadeiras um facilitador nesse
processo. Esses, dirigidos ou ndo, proporcionam a possibilidade de que a crianga construa um conhecimento
e assimile o conteudo, servindo de estimulo e permitindo que a mesma amadureca cognitivamente. Nessa
perspectiva, promove-se descobertas, potencializando a realidade através da relagdo com a fantasia. E por
fim, ao expressar a criatividade de forma esponténea, ela compreende que o brincar tem sua devida
importancia e passa obedecer as regras, criando uma vivéncia social. Portanto, o intuito é mostrar a
importancia do ludico, mostrar como é possivel que os jogos agreguem algo no aprendizado da crianca,
bem como o papel do docente frente a brincadeira/ludicidade. Os principais autores utilizados para essa
pesquisa foram: Didonet (2001), Kishimoto (1994), Aries (1981), Vygotsky (1994) e Piaget (1978), além
de documentos que norteiam a educacéo infantil.
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ABSTRACT

The Early Childhood Education aims to develop children until they reach 5 years old. In that way, we
consider that the goal of ludicity is to contribute to that learning, being understood as a basic aspect for the
student’s development, turning the playful (such as games) into a facilitator in this process. Those, guided
or not, make the children able to pursue the possibility of constructing their own knowledge to absorb the
content, working as a stimulus and allowing them to mature cognitively. From this point of view,
discoveries are promoted, potentializing the reality through its relationship with the fantasy. To sum up, by
expressing creativity in a spontaneous way, the children realizes the importance of the playful and starts to
obey the rules, generating a social experience. For that matter, this research aims to show the importance
of the ludic, demonstrating how it is possible that the games could assemble to the children’s learning, as
well as the role of the teacher towards the playful and the ludicity. For this research we seek theoretical
support from: Didonet (2001), Kishimoto (1994), Aries (1981), Vygotsky (1994) e Piaget (1978), aside
from the documents that guide the Early Childhood Education.
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1 INTRODUCAO
E unanime a ideia da infancia com o brincar por meio de jogos e brincadeiras, em

espacos que oportunizem as vivéncias e experiéncias. Nesta esteira, as atividades ludicas
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possibilitam o expressar da criatividade de uma forma espontanea ou ndo e tem
caracterizado o espaco da Educacéo Infantil, pois transmite um aprendizado prazeroso,
além de contribuir para a integracdo da crianca na sociedade. Por tais razfes, essa
tematica, compreendida como um aspecto basico para a formagdo do aluno, precisa ser
estudada, justificada e compreendida, a fim de ilustrar as possibilidades que ela traz para
o0 aprendizado na etapa da Educacéo Bésica.

Este artigo esta organizado da seguinte forma: inicialmente, apresenta uma breve
introducdo sobre a Educacédo Infantil, bem como sua articulagdo com a ludicidade e a
contribuicdo tedrica de Didonet (2001), Constituicdo Federal (1988) e a LDB 9394/96.
Posteriormente, enfatiza a concepcdo histdrica dos jogos e brincadeiras, analisando
fatores temporais que permitiram seu aparecimento, para esta analise, Kishimoto (1994)
e Aries (1981). Em seguida, 0 jogo e a brincadeira no contexto educativo, relacionando
tais atividades ludicas e suas contribuicdes, além do seu papel no desenvolvimento da
crianca. E explicitado, também, o papel potencializador da brinquedoteca escolar, bem
como seus jogos. E por fim, a contribuicdo do Referencial Nacional Curricular da
Educacéo Infantil e o papel do professor. Em linhas gerais, esses topicos apresentam 0s

caminhos para a construcéo do conhecimento da crianga na Educacdo Infantil.

2 DESENVOLVIMENTO

Numa perspectiva historica, é fato que a educagdo da crianga sempre foi de
responsabilidade da familia, durante séculos, pois, nesse convivio com seus responsaveis,
ela participava de tradicGes, aprendendo normas e regras. Nessa época, a concepgédo, em
relacdo as especificidades das criangas, nao era definida, ela ndo tinha um valor proprio
de ser humano. Dessa forma, como afirma Didonet (2001), alguns fatores significativos
fizeram com que a sociedade comecasse a pensar em cuidados para as criangas fora do
ambito familiar. As primeiras creches no Brasil surgiram no século XX, com um carater
assistencialista para a populacao infantil que carecia de cuidados.

Mesmo com esse amparo, a oferta de ensino ainda ndo era garantida. Porém, a
Constituicdo Federal (1988) inseriu as creches e pré-escolas no sistema educativo. Nesta
linha de analise, podemos destacar a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, n°
9394/96, que integrou a Educacdo Infantil na Educacdo Baésica, garantindo as criancas o

seu direito a educacao.



Art. 29 A educacdo infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até os cinco anos de idade, em
seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a agdo da
familia e da comunidade.

Art. 30 A educacdo infantil serd oferecida em: | — creches ou entidades
equivalentes, para criangas de até trés anos de idade; Il — pré-escolas para
criangas de quatro a cinco anos de idade. (BRASIL, 1996, p. 11).

A finalidade desta etapa € o desenvolvimento das criancas até cinco anos de idade.
Nesse momento, elas ampliam suas descobertas e sua autonomia. Existe uma
preocupacao voltada para 0 modo como a crianca aprende, principalmente, na Educagéo
Infantil. No RCNEI* (1998) consta que, para modificar essa educacgdo, antes com um
carater assistencialista, é necessario que as especificidades desta sejam assumidas, € as
concepcOes sobre infancia sejam revistas.

Com isso, 0 educador reflete sobre sua pratica pedagogica e sobre a utilizacao de
jogos e brincadeiras como facilitadores na aprendizagem. Esses recursos se tratam de
atividades humanas complexas que séo estudadas. Constata-se que o ludico tem uma
condigdo importante para esse desenvolvimento, tendo em vista que o ato de brincar € o

primeiro passo para experimentar 0 mundo que se inicia na vida da crianca.

2.1 CONCEPCAO HISTORICA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS

O ludico se trata da brincadeira, do jogo e da diversdo. A analise desse termo esta
associada aos fatores historicos e culturais que permitiram seu aparecimento. Kishimoto
(1994) destaca que a compreensao desse passado exige o auxilio da visdo antropoldgica,
discutindo a ludicidade e seus significados em cada cultura. Nesta linha de anélise, esta
esteve presente naturalmente, seguia 0s contextos estabelecidos nas épocas, sendo
transmitidos e sempre em transformacoes.

Em épocas remotas, segundo Aries (1981), os brinquedos e 0s jogos eram
utilizados em cultos e rituais religiosos e integravam os lacos coletivos da comunidade,
aléem disso, essas atividades ndo apresentavam distincdo entre adultos e criangas,
inclusive em festas tradicionais e sazonais®>. Com o tempo, libertaram-se desse
simbolismo, sendo reservados as criancgas, trazendo um carater de emulacdo, ou seja,

levando as mesmas a imitar as atitudes dos adultos. Desse modo, seria uma preparacao
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para a vida séria, juntando-se aos responsaveis, participando dos jogos e brincadeiras e
exercendo tarefas diarias.

Os novos ideais, provenientes no Renascimento no século XVI, reabilitaram a
atividade ludica, que concebidas como condutas livres favoreciam o desenvolvimento da
inteligéncia e facilitariam os estudos. O ludico tomou verdadeira forma como aspecto
educativo, com o0s pressupostos apresentados por Freinet (1960 apud. Volpato 2018),
substituindo as atividades sérias pelos jogos e brincadeiras, satisfazendo as necessidades
de prazer e alegria das criancas.

2.2 0 JOGO E A BRINCADEIRA NO CONTEXTO EDUCATIVO

Ao pensarmos no brincar, também pensamos na crianga que brinca, dessa forma,
as atividades ludicas podem ser relacionadas a educacdo e avaliadas no contexto
sociocultural em que as mesmas acontecem. Steinle (2010) afirma que teoricos e
pesquisadores reconhecem a brincadeira como uma forma de aprendizagem infantil,
tornando-se mais interessante para as criangas, ja que podem unir 0s conhecimentos que
tiveram acesso, revelando uma visao de mundo carregada de descobertas.

Reconhecidas como atividades predominantes da infancia, os jogos e brincadeiras
preocuparam Vygotsky (1994) e Piaget (1978) em demonstrarem nos seus trabalhos as
relacBes destes com o desenvolvimento da crianca. Piaget (1978) considera importante a
brincadeira da crianca na constituicdo de simbolos e representacdo de objetos e
acontecimentos. Com isso, na perspectiva piagetiana®, a interacdo social é bastante
valorizada, pois a crianca se desenvolve por meio de sua agdo, dessa forma, cabe ao
docente proporcionar oportunidades para que a mesma manipule objetos e desenvolva
assim sua observacdo, comparacoes.

Vale ressaltar que a interagdo com o outro, ocorrida por meio dos jogos ou
brincadeiras, fornece recursos para que a crianca aprenda normas de agir e se relacionar,
podendo até resolver conflitos. Ja Vygotsky (1994) ressalta que a brincadeira tem papel
imprescindivel no desenvolvimento do pensamento da crianga, pois é por meio dela que
a crianca aprende a operar com o significado das coisas e da um passo importante em
direcdo ao pensamento conceitual.

Nesse sentido, a presenca dos jogos e brincadeiras no cotidiano educativo €

cabivel, uma vez que estas atividades sdo preferidas pelas criancas. Portanto, € oportuno

6 Nome dado a teoria abordada por Piaget que se baseia no modelo ativo do organismo, interagindo com o ambiente.



que as mesmas vivenciem experiéncias e tenham um ambiente agradavel e motivador,
além do enriquecimento que possibilita para a aprendizagem de varias habilidades. A
escola pode proporcionar atividades em que o brincar e jogar estejam incluidos, levando
em conta os interesses e a faixa etaria das criancas.

Vale ressaltar que, de acordo com o RCNEI (1998), a instituicdo, mesmo sendo
acolhedora, ndo elimina os conflitos e as divergéncias nas interacfes sociais, porém,
presume-se que o professor propicie elementos afetivos e de linguagem para que as
criangcas aprendam a conviver e busquem solugdes adequadas para as situagcdes que
defrontam diariamente.

Essas atividades ludicas, portanto, ao serem bem orientadas e adequadas, facilitam
o relacionamento entre as criancas, adquirindo seguranca e confianca. Porém, é de
extrema importancia que estes recursos tambem sejam utilizados sem finalidades
especificas, pois a crianca tambem deve expressar pensamentos e emoc¢des ao brincar

livremente.

As capacidades de interacdo, porém, sdo também desenvolvidas quando
as criancas podem ficar sozinhas, quando elaboram suas descobertas e
sentimentos e constroem um sentido de propriedade para as agdes e
pensamentos ja compartilhados com outras criancas e com os adultos,
0 que vai potencializar novas interac@es. Nas situac@es de troca, podem
desenvolver o0s conhecimentos e recursos de que dispdem,
confrontando-os e reformulando-os. (BRASIL, 1998 p. 31)

Fundindo essas a¢cdes com a educacao, é possivel impulsionar a criatividade e a
experiéncia de cada individuo, estudando seus comportamentos naturais e sociais por
meio destas. Nesta perspectiva, consideramos o trabalho com jogos e brincadeiras como
um caminho para a construcdo do conhecimento da crianga na Educacdo Infantil, pois é
na fase escolar que a crianca incorpora conhecimentos sistematizados, tornando-se
consciente de seus atos, reproduzindo muitas situacdes vividas e reelaborando-as por

meio da imaginacéo.

Os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes inesgotaveis de interagdo ludica e
afetiva. Enquanto brinca, a crianga se prepara para a vida, pois é por meio da sua
atividade ludica que a crianga produz novos significados, que vai tendo contato
com o mundo fisico e social, e vai compreendendo como sdo e como funcionam
as coisas. (LORO, 2016, p. 9)

Podemos destacar a ludicidade como sinénimo de aprender por meio de tarefas

individualizadas ou coletivas, pois, principalmente na Educacdo Infantil, a crianca



desenvolve inimeras aprendizagens ao brincar e jogar, considerando capacidades
afetivas, sociais, emocionais e cognitivas. O professor atua como um mediador entre as
criancgas e os objetos de conhecimento, organizando situagdes de aprendizagens referentes
aos diferentes campos de conhecimento.

2.3 O PAPEL DO PROFESSOR

A acdo pedagdgica é um fator fundamental, dessa forma, ao trabalhar com
Educacdo Infantil, o docente deve ser versétil, visando aos contetdos que abrangem
cuidados bésicos e diversas areas do conhecimento. Além disso, como destaca 0 RCNEI
(1998), é de extrema importancia que 0 mesmo ndo somente tenha uma formagdo ampla,
mas também se torne um aprendiz, refletindo sobre sua prética e buscando informacdes
necessarias para o trabalho que vem desenvolvendo.

O professor propicia um ambiente prazeroso e saudavel de experiéncias
educativas e sociais variadas. Elementos como a observagéo, o registro, o planejamento
e a avaliacdo, sdo instrumentos essenciais para a reflexdo sobre a pratica. Portanto, a aula
ludica ndo é somente aquela ensinada por meio de jogos, mas também aquela que o

brincar influi a préatica do professor e seus contetdos.

O professor renuncia a centralizacdo, a onisciéncia e ao controle
onipotente e reconhece a importancia de que o aluno tenha uma postura
ativa nas situacfes de ensino, sendo sujeito de sua aprendizagem; a
espontaneidade e a criatividade sdo constantemente estimuladas. Esta
aberto aos novos possiveis, dai que sua visdo de planejamento
pedagdgico também sofre uma revolugdo ladica: sua aula deve ser uma
acdo pedagogica conscientemente criada, donde seu caréter intencional,
mas repleta de espacos para o inesperado, para o surgimento do que
ainda ndo existe, do que ndo se sabe. (FORTUNA, 2000, p. 9)

Paralelamente, essa ideia de reflexdo remete a um processo educativo em
construcdo, passando por debates constantes, comprometidos com a pratica educacional
e com o aprendizado infantil. A figura do professor estrutura o campo das brincadeiras na
vida das criancas, observando o desenvolvimento em conjunto e em particular, além de
recursos afetivos e emocionais, respeitando o tempo da crianga.

Em alguns momentos, a intervencdo do professor é necessaria para que as criancas
ampliem capacidades de apropriacdo de conceitos, em situacdes de interacdo social ou
sozinhas. Além disso, € valido ressaltar que as criancas sdo diferentes entre si, e é
necessario que as individualidades, como habitos, valores, sejam consideradas,

implicando em propiciar uma educacao respeitosa.



Por outro lado, a interagdo entre as criancas deve ser propiciada com o intuito de
realizar diversas trocas, por meio de conversas e brincadeiras, como uma forma de se
comunicar e se expressar em um ambiente que auxilie no desenvolvimento de sua
confianca e autoestima. Salienta-se que o professor é mediador entre as criangas e 0s
objetos de conhecimento, incluindo seus alunos em atividades lddicas, trazendo a
possibilidade de uma compreensdo da utilizagdo de regras, a integragdo com o mundo
social, além da possibilidade da resolucdo de conflitos, agindo como alguém que

oportunize um ambiente prazeroso, deixando o cotidiano mais interessante.

O educador infantil precisa observar e entender o brincar da crianga a fim de

garantir a sua criatividade, entusiasmo e alegria. Para isso, porém, ele precisa ter

conhecimento teérico, pratico, capacidade de observacdo e motivacdo. Ao

observar a ludicidade das criangas o educador pode obter importantes

informagdes sobre o seu brincar, como grau de criatividade, iniciativa,

linguagem, interesse, motivacao, afetividade, emocdes, satisfacdo, colaboracéo,

competitividade, interagdo, argumentacdo e opinido (BOMTEMPO, 1999, S/P).

Os assuntos trabalhados com as criangas requerem uma atividade interna por

parte delas, ou seja, o professor podera utilizar, como ponto de partida para sua acao
educativa, aqueles conhecimentos que as criangas ja possuem internalizados por meio de
suas vivéncias e experiéncia e que sdo expressados ao se comunicarem verbalmente. 1sso
significa que o professor, ao planejar suas acGes em sala de aula, devera oferecer

experiéncias de acordo com as necessidades do grupo e a singularidade de cada crianca.

2.4 O LUDICO DE ACORDO COM O REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL
DA EDUCACAO INFANTIL — RCNEI

Este documento visa contribuir com as praticas educativas, promovendo
condicdes para que as criancas exercam a cidadania. Dessa forma, ele se constitui em um
conjunto de referéncias e orientacGes que contribuem com as politicas e programas da
Educacéo Infantil. E notdrio, que as criancas tenham a possibilidade de aprender por meio
das brincadeiras advindas de situacfes pedagdgicas. Para que elas exercam a capacidade
de criar, as atividades devem ser ricas em experiéncias e voltadas ao brincar, ou por meio

da intervencdo direta.



A instituicdo de educacdo infantil deve tornar acessivel a todas as
criancas que a frequentam, indiscriminadamente, elementos da cultura
que enriquecem o seu desenvolvimento e insercéo social. Cumpre um
papel socializador, propiciando o desenvolvimento da identidade das
criancas, por meio de aprendizagens diversificadas, realizadas em
situacOes de interacdo. (BRASIL, 1998, p.23)

Em virtude disso, a brincadeira ocorre no plano da imaginacéo, assim a crianca
tera a consciéncia da diferenca entre a brincadeira e a realidade, apropriando-se dessa
articulagdo entre a imaginago e a imitagdo do real. E importante ressaltar que ao realizar

atividades ludicas, os conhecimentos ja possuidos séo transformados em conceitos gerais:

Por exemplo, para assumir um determinado papel numa brincadeira, a
crianca deve conhecer alguma de suas caracteristicas. Seus
conhecimentos provém da imitacdo de alguém ou de algo conhecido,
de uma experiéncia vivida na familia ou em outros ambientes, do relato
de um colega ou de um adulto, de cenas assistidas na televisdo, no
cinema ou narradas em livros etc. A fonte de seus conhecimentos é
maltipla, mas estes encontram-se, ainda, fragmentados. (BRASIL,
1998, p.27).

Mediante o exposto, € em jogos e brincadeiras que a criangca desenvolvera sua
identidade, autonomia, atencdo, imitacdo, memoria e a imaginacdo. Além dessas
questdes, elas amadurecem por meio da capacidade de socializacdo, interacdo e da
utilizacdo e experimentacdo de regras e papéis sociais. Por conseguinte, experimentam o

mundo e internalizam uma compreenséo particular de tudo a sua volta.

2.5 BRINQUEDOTECA ESCOLAR

Nos dias de hoje, os educadores reconhecem a importancia da brincadeira como
um elemento favoravel a educacdo. Pode-se ressaltar a Brinquedoteca, que além de
efetivar a acdo ludica, influencia na formacdo social do educando, promovendo
aprendizagens e estimulando o desenvolvimento integral da crianca. Este espaco busca
levar a crianca a expressar-se, imaginar, representar, imitar e criar, permeando sua

liberdade por meio da ludicidade, dessa forma:

E importante que se tenha uma preocupagdo com a organizagio dos
espacgos e com os tipos de brinquedos que serdo disponibilizados para
as criancas brincarem. O espaco e a disposi¢do dos brinquedos devem
promover o livre acesso da crianga, e os brinquedos devem oferecer
seguranca, bem como encanta-la oferecendo um real convite para
brincar (STEINLE 2010 p.30).
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A autora ainda destaca e descreve os “cantinhos” que compde a brinquedoteca,
onde as criangas brincam livres e manifestam suas potencialidades, por meio de diversos
materiais, mediando situacdes de prazer e constru¢do do saber. Ha o canto do “faz de
conta”, espaco composto por mobilias e utensilios onde as criangas possam usar a
imaginacdo. Também, destaca o canto das “invengdes ou criagdo ou sucatoteca”, por meio
deste, as criancas manipulam materiais reciclaveis ou objetos, podendo inventar e recriar
brinquedos.

E importante lembrar que por meio dessas atividades, as criancas desenvolvem a
coordenacdo motora e lateralidade, dessa forma, a autora destaca o canto dos “tapetes ¢
colchdes”. Neste espago, as criancas podem realizar rolamentos e movimentos
acrobéticos. E por fim, o canto da “pintura e desenhos”, disponibilizando pincéis e papéis
para as criangas.

Pode-se destacar que mais do que respeitar seu direito de brincar, a brinquedoteca
proporciona que a crianga reconheca sua necessidade de infancia e suas especificidades.
Até mesmo em hospitais, ainda em fase de expansdo, aos poucos se adequam as
brinquedotecas, para que o espaco especifico destinado ao ato de brincar dentro dessas

instituicOes torne efetiva a possibilidade ludica em sua dimens&o terapéutica.

2.6 OS DIFERENTES JOGOS

Como um instrumento importante para o desenvolvimento, Aroeira et.al (1996)
destaca que o0 jogo facilita 0 processo de apreensdo da realidade. E por meio destes
recursos que a crianca percebe como ocorrem as relacdes humanas, ampliando sua
percepcdo do real, além dos comportamentos espontaneos e improvisados, tendo
liberdade para tomadas de decis@es.

Com contribuicbes valiosas, Piaget (1978) classifica o jogo infantil em cinco
modelos: funcionais ou exercicios, simbdlicos, aquisi¢do, construcdo e regras. Os jogos
funcionais ou de exercicios aparecem no periodo sensério motor, com carater exploratorio
do proprio corpo, envolvendo representacdo, consistindo nas repeticdes que as criancas
fazem e se apropriam, desenvolvendo seus esquemas motores. Em relacdo ao jogo
simbdlico, a real importancia é a imaginacdo, ou seja, a brincadeira de faz-de-conta, na
qual a crianca transforma objetos em simbolos conforme o desejo da mesma, sempre
revivendo prazeres, conflitos, necessidades. Este processo consolida uma nova estrutura
mental, possibilidade de ficcdo. Baseados na observagao, os jogos de aquisi¢éo trabalham

com a intensidade dos significados que a cercam, ou seja, estuda, compreende objetos,
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pessoas, uma historia, uma cancdo. Nessa linha de andlise, destacam-se 0s jogos de
construcgdo, que com uma atuagéo sobre a realidade, transformam e modificam os objetos
com a finalidade de conhece-los, portanto, ela realiza a¢gbes manifestando uma relagao
com o mundo que a cerca.

E por fim, os jogos de regras, transmitidos socialmente de crianca para crianga,
ampliam sua localizag¢&o e ganham importancia a medida que aumentam sua vida social.
Surge com a necessidade de estabelecer controle, envolvendo conteudos e agdes
preestabelecidas que regulardo a atividade. Dessa forma, a crianca € capaz de se apropriar
de saberes sociais e desenvolver sua capacidade de raciocinio.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Com o desenvolvimento do presente trabalho, tornou-se possivel perceber que
nem sempre a Educagéo Infantil, os jogos e as brincadeiras tiveram a mesma acuidade,
como vem tendo atualmente. Destacou-se, também, a importancia do brincar para
aprender, brincar por brincar, e as contribui¢6es da ludicidade para o desenvolvimento da
criancga, a partir da sua interacao social, assim como com a sua interacdo com o objeto.

Analisando o histérico dos jogos e brincadeiras, notou-se que somente com o
Renascimento, no fim do século XVI, o ludico ganhou um aspecto educativo.
Considerando o0s jogos e brincadeiras dentro deste aspecto, foram ressaltados os
resultados que a crianca desenvolvera, tanto na interacdo com outras crian¢as guanto
apenas com o objeto. Dentre eles, destacam-se o desenvolvimento da sua identidade,
assim como sua autonomia, atencdo, imitacdo, imaginacao e memoria.

Em destaque aos mais diferentes jogos, Piaget (1978) classifica cinco modelos de
jogos infantis, dentre eles estdo: jogos funcionais ou exercicios, simbdlico, aquisicao,
construcdo e regras. Cada qual com sua importancia, trabalhando em areas diferentes uns
dos outros.

Ainda sobre do ambiente escolar, foi salientada a importancia do professor
propiciar um ambiente ladico, no qual os alunos viverdo as experiéncias educativas e
sociais variadas, interligando esse momento ao seu planejamento, observando,
registrando e avaliando seus alunos durante a brincadeira.

Pode-se concluir que, principalmente na Educacao Infantil, a ludicidade, mediada
por jogos e brincadeiras auxilia no trabalho do professor e no desenvolvimento das
criancas, sendo direcionada ou livre, destacando a importancia da atividade ladica, na

qual a crianga expressa seus pensamentos e emogdes, brincando livremente.
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