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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um restaurante teméatico com
tendéncia petfriendly para a cidade de Cascavel/PR, a intencéo é trazer um novo espaco para
0 municipio com o diferencial da permissdo da entrada de animais e que tenha diferentes tipos
de refeicGes atendendo a todos os apetites. O presente trabalho tem como assunto a elaboragéo
de um projeto de arquitetura e design de interiores como critério avaliativo de concluséo de
curso. A justificativa se da por meio do rapido aumento populacional ao decorrer dos anos
juntamente com o0 aumento dos animais de estimagdo em residéncias, com isso 0 mercado
petfriendly esta se desenvolvendo cada vez mais e uma maior demanda para eles. E notéavel
também que o héabito de comer fora no mundo inteiro estda cada vez mais comum, pois
economiza tempo das pessoas devido aos seus corridos cotidianos. Por isso 0
desenvolvimento desse projeto busca ser o maximo possivel agradavel e confortavel para
justamente diminuir o estresse dessas pessoas e ndo preocupa-los em deixar seus cachorros
sozinhos em casa, assim sendo gratificante a hora de refeicdo. O futuro edificio constara com
métodos sustentaveis para ajudar na qualidade de vida da cidade e no bem-estar dos
moradores.

Palavras chave: PetFriendly. Restaurante. Cascavel/PR. Cachorro.



LISTA DE ILUSTRACOES

Figura 1 — RepresentaGio d0 STEI FIrame........c.ooiiiiiiiieie ettt nnee 31
Figura 2 — Demonstracdo de uma parede Drywall.............cooiiiiiiiiiii i 33
Figura 3 —Tipo de chapas no sistema dryWall. ..o 33
T U1 R o g I L o | PP 34
FIQUra 5 — Brise HOMZONTAL.........ooiiiiiiie ettt sttt e e st e e snbe e s nbeesnbe e et e e nees 35
Figura 6 — Brise COMDINGUO .......vviiiiiiiiie sttt et e e st e e st e et e e sbeeesnbeesnbeesnbeeenseeenees 35
1o U1 R = 1T g T=] B o - PP 37
Figura 8 — Restaurante D’ AULOTE..........eeuieitieiieiieiteeitee it ettt ettt e sb e e b e e sbe e sbeesbeesb e e sb e e sbeesbeesbeesbeesbeesbeesaeen 38
Figura 9 — Forma do Restaurante D> AULOTE ..........ceiuieiuiiiiiiiiieiiie ettt sttt ettt ettt ettt sbe e sbeesbeenbeesnee s 39
T 01 T Vot o T o - LSO PTR 39
Figura 11 — DeSCONSIrUGAD NA AIVENAITA .......eeiieiieitieiie ettt sb e et see e i 39
Figura 12 — Planta baixa 1 PAVIMENTO........cceiitiiiiieiiieiieii ettt ettt sttt st esbeesbeesbeesbeenaee s 40
Figura 13 — Planta baixa 2 PAVIMENTO...........eiitiiiiiiieiieie ettt sttt sttt st e et et esbeenbeennee 41
Figura 14 — INterior dO FESTAUIANTE ........cviiitietieiee ittt ettt b e sb e sb et et sbe e sbeesbeeneeenaee 42
Figura 15 — ReSTAUFANTE NAU ... ..oiiiiiiiie ettt et e e snb e e s nbe e et eenbeeesnteesnbeesnteeenbeeenees 42
Figura 16 — Volumetria do ReStaUrante NAU ........coii ittt sb e sreennee s 43
Figura 17 — Planta térreo do restaurante NAU ...........ccooveriiienieee ettt see e e 43
Figura 18 — Planta segundo pavimento do restaurante NAU..........coooeiiiiiniieiie e 45
Figura 19 — Corte reStaurante NAU ..........ooiioiieee ettt sttt b b e sbe e sbeesbeesbeesbee s 45
Figura 20- Fachada com ago COrten € CONCrEto QPAIENTE ........coveeiuiriiieiiee ettt ettt ettt st s seeeseeesaee 46
Figura 21- Passarela de aco galvanizado € MAGEITA. .........ceiviriiiiiriie et 47
Figura 22 — Lado interno com decorages MArinNas ..........coeeiieiieiieiie ettt siee 47
Figura 23 — RESTAUTANTE IMIZ ........cviiiieiecie ettt et e b e st e e be e s be e sbe e sbeesbeesbeesbeestaesteesreesreeas 48
Figura 24 — Restaurante PetfrieNdIY ...........oooiieiiii et 48
Figura 25 — Area aberta COm ArvOre PreSEIVAUA.................ovvereierereierereseeeseeeeeeteeteestseesesessses s s s ennsnseesesseseses 49
Figura 26 — Varanda do reStaurante MEZ ...........coouviiiiiiiie et e ettt ae e snae e snbe e snae e nreeennes 49
Figura 27 — Bar central do reStaurante MEBZ ............eiiieiiiiiiiie ettt stee e snae e e e snae e nre e e e 50
Figura 28 — Jardim vertical do reStaurante IMEZ ............cocveeiieeiieeiec e cee e se e e stee e snae e e e e re e e 50
Figura 29 — Saldo Principal do restaurante MBZ............coiueeiieeiiec it e e re e e 51
Figura 30 — LOCAlIZACAO 0O TEITENO ....evveeeiieeiiie e site et et e e e e e e et e et te e ant e e st e et e e staeesnteesnbeeanteeenreeenres 52
Figura 31- ENtOrN0S QO TEITENO . ..eiiviieiiie e ciee ettt e e e et e e sa e e snt e e st e e e ste e e teeeaneeesnteeanteeenseeenres 53
Figura 32 — Mapa de Vias d0 BNTOMIO.........cuiiiieiiie it se et e et e e st e e s e e et e e stee e snbe e snbeeanteeenreeenees 53
Figura 33 — Dados da CONSUITA PrEVIA...........ceiieiiieiiiee e ettt e e s e e et e e st e e srae e snbe e anteeenreeenres 54
Figura 34 — DeSNIVEl O tEITENO ....cvveeiiie ettt e et e e s e e st e e e ste e e anbe e snteeanteeenreeenres 54
FIQUIa 35- CUIVAS A8 NIVEL......coiiiiiiie et e et e et e st e e st e e st e e e stae e snbeesnteeanteeenreeenres 54
T 0T e Rl = (1o [0 I ] - T TR 55
Figura 37 — Implantacdo demostrando @ SELOMZAGAD .........ccivveiieiieiie ettt 58
FIQUIA 38 = FIUXOQIAMA .. ..eiiieeiiieiiie ettt et e et e et e e st e e et e e e te e e sa e e smb e e anb e e s nteeessaeesnteesnbeeanteeenneeenes 59
Figura 39 — VOIUMELIia d0 PrOJELO ...eiiivieeiie e ittt e snt e e st et e e sae e e snae e snbeeanteeenreeenres 59

Figura 40 — Volumetria da entrada prinCipal.........c..cccceeviieiiieeiiec e, Erro! Indicador ndo definido.



LISTA DE TABELAS

Tabela 1 - Programa de necessidades do restaurante...
Tabela 2 — Programa de necessidades areas técnincas

Tabela 3 — Programa de necessidades &reas para CACNONTO .........cviiuererieierierieeie e siee et sreseeeneesee e



SUMARIO

LINTRODUGAO ... 15
L1 ASSUNTO oottt bbb 15
L2 TEMA ettt 15
L3 JUSTIFICATIVAS ..ottt 15
14 FORMULAQAO DO PROBLEMA . .......coooeeeeeeee ettt 16
1.5 FORMULAGAO DA HIPOTESE ........oooooeccocceeoeeeceeeeeee oo 16
L6 OBIETIVOS.......cooee ettt bbb s 16
1.6.1 ODJEEIVO GEIAL ...ttt 16
1.6.2 ODJEtiVOS ESPECITICOS ...ttt 16
1.8 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO ... 17
2 APROXII\/IAC;OES TEORICAS NOS FUNDAMENTOS ARQUITETONICOS........... 18
2.1. NA HISTORIA E TEORIAS. ...ttt eese e 18
2.1.1 Surgimento da ArQUITETUNA ..........eiueeiiieiie ettt 18
2.1.2 Historia dos restaurantes e suas NECESSIAAUES .........eeivvriiieiiieriie e 18
2.1.3 HADITO & COMEY TOTA ...ttt ettt 19
2.1.4 Restaurantes PetS FIIENAIY ........oeeiiiriiie et ennee e 21
2.1.5 Relacd0 humana € animMal............coouiieiiiie i e e aaeeeanes 22
2.1.5.1 Beneficios da relacdo humana-animal ..............ccccveeiireiiiie e 22
2.2. NAS METODOLOGIAS E PROJETO ..ot 23
2.2.1 O que S80 Projetos arqUItEtONICOS? ... ..uureiirereeeiieeeciree ettt e e st e e st e e st e e st e e e srae e e sneeesaeeeanes 23
2.2.2 Para que serve 0 deSign de INLEMIOTES? .....ccuveeiiiee e s ee et e e e e e e aee e 24
2.2.3 Conforto termico, aCUSTICO € VISUAI ..........cvieiiiiiiiieiie e s 25
p A N O T (0] ¢ (oI (=1 14 oo F PSP PP PP 25
2.2.3.2 CONTOMO ACUSEICO ... .eiveieitiietie ettt ettt ettt e bbb et e e e sreeenreeanees 26
2.2.3.3 CONTOMO VISUAL ..ot bbb 26
A (o To] g 0] 14T PSSO PRRPR 27
2.2.5 SUSTENEADITIOAUC ...t 28
2.2.6 PaiSagismO NA @rQUILELUIA .........eeeiireeiiieeeitie e eeite e et e e e s e st e e st e et e e e srre e e snae e e snaeeesnaeeeanes 29
2.3. NO URBANISMO E NO PLANEJAMENTO URBANO .......ccccoooviiiiiiieiinieieieeeie e, 29
2.3.1 Surgimento do UrDANISMO .........oeiiiiieie e 29
2.3.2 Funcéo do alimento Na SOCIEAAUE .........cceiiiiiie ettt 30

2.4. TECNOLOGIA DA CONSTRUGAO ........ooooooccoieeeeeceeeocceeeeeeeeeeeee e seeeseeeessse e 30



2.4. 0 SISTEMAS ESTIULUIAIS .....veee ettt ettt e e e e e e e e e e enaans 30

2.4.2 MEtodo CONSLIULIVO STEII FIaIME ......oiviieiii e 31
2.4.3 Sistema Drywall nas CONStruGOES CIVIl ..........oiiiiiiiiii i 32
2.4.4 O uso do Brise - soleil Nas edITICAGOES .........eeiuieiiieiie et 34
2.4.5 Energia fotovoltaica — pain€is SOIAreS..........c.ooveiiiiiiiiiie e 36
3 CORRELATOS ..ottt bbbttt 38
3.1 ReStaurante D’ AULOTEC..........c.ocuiviuiiiiiicicieete ettt bbbttt bbbttt 38
3. 1.1 ASPECEOS TOIMMNAES ...ttt etttk b et e e be e nes 38
3.1.2 ASPECEOS TUNCIONAIS ...tttk ettt ettt et 40
3.1.3 ASPECEOS BSIIULUIAIS ...ttt ettt ettt ettt ettt nbe e nes 41
3.2 RESTAUIANTE INAU ...ttt 42
3.2.1 ASPECEOS TOMMMNAIS ...ttt ettt bttt et et e bt et e b s 43
3.2.2 ASPECEOS TUNCIONAIS ...tttk ettt ettt ettt 43
3.2.3 ASPECEOS BSIIULUIAIS ...ttt ettt ettt ettt et e et et e e et nes 46
3.3 RESTAUIANTE IMIBZ ... bbb 47
3.3.1 ASPECLOS TOIMIAIS ...eeeviieeiiee et e ettt et e et e e e e et e e et e e et e e et e e e nnaaeesnneeeanseeeanes 48
3.3.2 ASPECLOS TUNCIONAIS ... .veeeeiiieeiiieeeciieeesiee ettt et e et e e e e st e e e e e e e sne e e e srbeeennaeeesnteeeanneeeanes 49
3.3.3 ASPECLOS ESLIULUIAIS ...vvveeevreeeiieeessteeessteeeesteeeesteeeesseeeessaaeessteeeateeeasseeeesseeeennneeesnseeesnseeeanes 50
4 DIRETRIZES PROJETUALS ..ot 52
4.1 Local da IMPIANTAGAD ...........c.ccieviieiccicc st 52
4.2 Partido arqUItEIONICO.........c.coucveieicieiccee e bbb 55
4.3 Programa de NECESSIAAUES ...........cccviviiiiiiciice e 56
4.4 SELOTIZAGAD ..ottt 58
A5 FIUXOGEAMA ........coiiiiiieiieiieie e bbb bbb 59
4.6 INEENCOES TOMMAIS ..ottt 59
5 CONSIDERACOES FINAIS ... 61

REFERENCIAS ..o e e e e e e e e e e e s e e 62






15

1 INTRODUCAO

1.1 ASSUNTO

O presente trabalho tem como assunto a elaboragéo de um projeto de arquitetura e design
de interiores como critério avaliativo de conclusdo de curso, sendo este, um restaurante
tematico com tendéncia pet friendly, para a cidade de Cascavel — PR, utilizando métodos

sustentaveis.

1.2 TEMA

Restaurante tematico com tendéncia PetFriendly para a cidade de Cascavel- Pr.

1.3 JUSTIFICATIVAS

Segundo o IBGE o ultimo senso da populacdo na cidade de Cascavel — PR em 2010 era
de 286.205 habitantes, mas a populacdo estimada de 2019 é de 328.454 pessoas na cidade,
com isso pode- se observar que a populacdo tende a crescer cada vez mais. E
consequentemente 0s numeros de animais de estimacdo em residéncias também, ha uma
estimativa da existéncia de um bilhdo de cachorros no planeta nos dias atuais (Gromper,
2014) e o IBGE fala que ja € maior o numero de lares com cachorros do que com criangas
(Ritto; Alvarenga, 2015).

Ou seja, dificilmente vamos achar pessoas que ndo possuam cachorros em suas casas, pois
eles acabam se tornando um membro da familia criando um laco afetivo muito forte (Mazon,
Moura 2017) com isso 0 mercado pet vem crescendo cada vez mais, pois as pessoas estao
tendo a necessidade de incluir seus animais em atividades do dia a dia (Alécio, 2019). Sendo
assim, a industria Pet Friendly esta aparecendo bastante no mercado de consumo, liberando a
entrada de animais de estimacdo em comércios (Nuugi, 2011, paragrafo 1).

Além disso, analisando a necessidade das pessoas ao decorrer do dia, na correria de
cumprir suas responsabilidades, o habito de comer fora de casa é comum e cresce cada vez
mais por grande parte da populacdo (Campos, 2003). Através da formulacdo desse projeto

tende a proporcionar um espaco onde as pessoas pratiquem esse habito com um restaurante
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tematico, ou seja, que tenha uma diversificacdo de comida para que atenda diferentes apetites
e que busque principalmente a inclusdo dos animais na sociedade e na vida de seus donos,

resultando no bem-estar e diversao de todos.

1.4 FORMULACAO DO PROBLEMA

O que um restaurante tematico com tendéncia Petfriendly trard de beneficios para a

populacdo da cidade de Cascavel- PR?

1.5 FORMULAGAO DA HIPOTESE

Como resposta tem-se um projeto de um restaurante préatico e acolhedor, que possa facilitar
a correria do cotidiano das pessoas, a fim de atender a todos 0s gostos e apetites, além disso, é
voltado para a inclusdo de cachorros na sociedade, pois a relagdo humana e animal trazem
diversos beneficios para seus donos, como a melhora de humor, satde e uma vida ativa, para a

contribuigdo com o meio ambiente sera desenvolvido por meio de métodos sustentaveis.

1.6 OBJETIVOS

1.6.1 Objetivo geral

Desenvolver um projeto arquitetdnico e de design de interiores de um restaurante para

a cidade de Cascavel — PR.

1.6.2 Objetivos especificos

1. Conceituar e apresentar uma fundamentacdo tedrica sobre o crescimento
populacional e do mercado pet;

Explicar a relacdo humana e animal;

Analisar o habito de comer fora e a necessidade de um local pratico;

Pesquisar e analisar obras correlatas;

Justificar a escolha do local;

© ok~ w N

Criar um anteprojeto do restaurante tematico com tendéncia pet friendly.
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1.8 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

Visando a solucdo da problematica da pesquisa e o proposto nos objetivos geral e
especificos, o trabalho sera composto por duas partes, uma de teoria e outra projetual. Para o
desenvolvimento do estudo, de acordo com Gil (2010) afirma que a pesquisa bibliogréfica é
importante devido as respostas encontradas para determinados problemas apresentados. A
realizacdo da parte pratica do trabalho sera feita por meio da pesquisa projetual em conjunto
com a pesquisa bibliogréfica para levantamento de dados, para que o pesquisador e professor
orientador possam analisar os dados obtidos e assim, definir a melhor adequacéo da proposta
em relacfes a comprovacgdo da hipotese.
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2 APROXIMACOES TEORICAS NOS FUNDAMENTOS ARQUITETONICOS

Neste capitulo, haverd a inclusdo de dois contetudos: o primeiro € 0 embasamento
arquiteténico, que visa mostrar os fundamentos tedricos das disciplinas, visto ao decorrer da
graduacdo, na temética de um restaurante tematico com tendéncia Pet Friendly, relacionado
com o0s quatro pilares da arquitetura, sendo eles: historias e teorias, metodologias de projetos,
urbanismo e planejamento urbano e tecnologias da construcéo.

O foco desta pesquisa € demostrar os fundamentos tedricos para a compreensdo do
objetivo deste projeto, criando uma boa proposta que englobe os quatro pilares da arquitetura,
formando um local pratico e confortavel que atenda a necessidades dos humanos e dos
animais, e, além disso, que seja uma obra esteticamente bonita e com uma forma agradavel,
utilizando assim tecnologias especificas para obter este resultado, inspirando — se na

arquitetura moderna.

2.1. NA HISTORIA E TEORIAS

2.1.1 Surgimento da arquitetura

Desde As primeiras civilizages, a arquitetura ja estava inserida no mundo, pois
comegou a se pensar em modos de viver, como as agriculturas, devido a isso comecaram
surgir aglomeracbes cada vez maiores em varios lugares fixos, consequentemente dando o
surgindo das primeiras cidades, onde construiram moradias e edificacdes para viver. Com 0
passar dos anos a arquitetura foi evoluindo e se afeicoando com os estilos e modo e habitos de
cada época (GLANCEY, 2001).

Segundo Salvatori (2008), a presenca da arquitetura no Brasil foi influenciada por
alguns fatos, mas sera mais bem compreendida como um processo relacionado a evolugéo do
pensamento arquitetbnico e as mudangas como, o0 crescimento populacional urbano, o
surgimento de novas classes sociais e a progressiva globalizacdo da economia.

Ha vaérias formas de entender o que é arquitetura e sua histéria, desde a arte
concebida como historia dos monumentos até a forma em que se organizam as cidades, ou
seja, 0 urbanismo. As caracteristicas essenciais para entender a arquitetura sdo 0 espago e 0
tempo. (PEREIRA, 2010).

2.1.2 Historia dos restaurantes e suas necessidades
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Nos primordios, a principal fungdo do homem para viver e manter sua energia, era a
sua alimentagdo, pois ela garantia a sua subsisténcia, a atividade de cacar e ir atras de comida
era constante. Para isso 0 homem sempre buscou estratégias para conseguir o que queria,
como ferramentas e armadilhas. Ap6s um tempo comegou a domesticar animais e a praticar a
agricultura. (REBELATO, 1997).

Depois de anos, é notério que essa situacdo mudou, e que nao existe mais toda essa
preocupacdo para obter seu alimento (REBELATO, 1997). Mercados, lanchonetes e
restaurantes passaram a surgir com o crescimento das cidades e alimentos prontos e feitos na

hora passaram a substituir a caca.

“No Brasil, o desenvolvimento da indUstria de restaurantes esta associado a industria
de hotéis. Sua grande expansdo se deu no periodo de 1930 a 1951, com a abertura
dos Hotéis Cassinos. Neste periodo, pouca noticia se teve de estabelecimentos
exclusivos para comer. Depois da proibicdo dos Cassinos pelo governo, esta
indUstria se estagnou e, somente a partir de 1964 iniciou uma nova e continua
expansao até os dias atuais.” (REBELATO, 1997).

De acordo com Fonseca (2006) para a criacdo de um restaurante € necessario ter um
objetivo e planejamento, € preciso saber qual sera sua composi¢cdo de custos, seu potencial de
receita ou ainda qual é a caracteristica principal de seu negdcio. E ter uma boa estratégia para

identificar o desempenho de seu negocio para corrigir possiveis erros.

Segundo o dicionario Aurélio, a definicdo para restaurante ¢ ‘’estabelecimento
comercial onde se preparam e servem refeicdes’’, ou seja, eu objetivo € claro e simples,
preparar e servir alimento e bebidas. Qualquer restaurante possui um conceito, seja simples ou
sofisticado, e cada um dele determina qual tipo de comida ira servir ou qual publico é
destinado e para isso € preciso suprir a necessidade e anseio de cada cliente.( FONSECA,
2006).

2.1.3 Habito de comer fora

A pratica de comer fora, se deu ao decorrer do século XX, devido as inovacGes que
se desenrolaram na agricultura, na inddstria, nos transportes etc. isso causou 0 surgimento dos
restaurantes, servigos de entrega de comida pronta e mais diversa opcbes de comer fora de

casa. Além disso, outra causa foi o crescimento urbano, na expansdo territorial e na
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incorporagdo da mao-de-obra feminina no marcado de trabalho. (COLLACO, 2003).

De acordo com Collago (2003) nos grandes centros urbanos do Brasil, 25% das
refeicBes sdo feitas fora de casa em comparacdo com as demais regifes que é de 20% do
volume total, conforme dados da ABIA — Associacdo Brasileira da Industria Alimenticia.
Analisando esses dados, percebe- se que frequentar lugares alimenticios se tornou um habito
difundido gerando interpretacbes que expressas na agdo social, organizam as escolhas
alimentares assim como definem apropriacdes e usos de espagos.

Portanto a refeicdo fora de casa ndo € mais s6 uma opc¢do de lazer, mas sim uma
questdo de extrema necessidade. Esse servico, tradicionalmente, era realizado dentro do lar
pelas mulheres, e com essa evolugdo estd o novo posicionamento da mulher dentro da
sociedade, ou seja, elas ndo querem mais o status de donas de casa e buscam independéncia
econdmica. (REBELATO, 1997).

De acordo com Rebelato (1997) a classe média alta comegou a comparar 0s gastos de
comer dentro de casa e comer fora de casa, e perceberam que poderia ser muito mais
vantajoso comer em restaurantes, ou pedir comida em casa. Mas, é claro que para quem tem
tempo e pouca mao-de-obra para realizar as refeicdes isso ndo se aplica, a questdo € que o
ritmo acelerado que exigem das pessoas na sociedade capitalista, sejam auténomos ou
funcionarios, tomam grande parte de seu tempo, exigindo que suas refeicfes sejam rapidas.
Além desse publico segundo Mundo Neto (1996) tem os que optam pelos restaurantes por
comodidade e pratica por ndo precisar ir ao mercado ou lidar com a empregada que faz a
comida, e ha também os idosos que comem pouco e ndo fazem comida em casa.

Segundo Heck (2004) anda ndo existe um paradigma que oriente uma sociologia da
culinaria, porém ha diversos estudos que relacionam o que as pessoas tém com o ritual da
alimentacdo. Por exemplo, como as relagdes sociais com a comida sdo importantes na
sociabilidade e na solidariedade na hora de se alimentar.

Percebe-se que o tema comida esta cada vez mais presente na consciéncia popular e
que duas a trés refeicdes sdo feitas fora de casa, isso possibilitou a explosdo de locais para
comer, desde fast-foods até alta cuisine. Com isso, comer deixa de ter apenas sua funcéo
biologica de nutricdo e passa para o patamar de lazer e entretenimento, além de status e classe
social. Por isso 0 numero de artigos e revistas aumentam a popularidade dos guias que
recomendam restaurantes avaliando até os minimos detalhes do local e sua situacao
gastrondmica, pois quanto mais pessoas possuem o habito de comer fora mais exigente e

requintada ficam as avalia¢Oes. (HECK, 2004).
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2.1.4 Restaurantes Pets Friendly

Desde sempre os animais estdo presentes na vida dos humanos, no comeco
colaboravam com 0s servigcos como a caga e seguranga e com o passar do tempo os lagos entre
eles foram crescendo e tomando diferentes rumos. Hoje eles sdo considerados membros da
familia, especialmente cées e gatos e é comprovado o0 quanto isso é benéfico para as pessoas e
o animal em si. (ALECIO, 2019).

Segundo Alécio (2019) os animais de estimagdo foram cada vez mais ‘’humanizados’’
adquirindo roupas e acessorios e com isso o crescimento do mercado possibilitou a surgimento
da tendéncia Pet friendly, que significada a permissdo de entrada de animais em ambientes
comerciais, no Brasil os lugares que utilizam essa tendéncia sdo Shopping centers,
restaurantes, abres, cafés e hotéis.

De acordo com Martinez e Idarraga (2019) a necessidade dos seres humanos
passarem tempo com seus animais sdo cada vez maiores, fazendo com que levem seus
companheiros para os lugares publicos, e para isso estdo a procurada de ambientes que
aceitem a entrada de seus pets e que oferecam servigos aos seus animais.

Para um plano de negdcios de um restaurante com tendéncia Pet Friendly dar certo é
preciso obviamente permitir que as pessoas com cées figuem em suas instalacdes, e, além
disso, oferecer atendimento tanto para os humanos quanto aos animais, como agua potavel,
sacolas biodegradaveis para seus residuos e produtos especificos como alimentos e brinquedos
para a distracdo dos bichos. (MARTINEZ E IDARRAGA, 2019).

Segundo Esperanca (2018) a populacdo quer que o mercado e as empresas acompanhem
esse desdobramento ja que esses aspectos animais sd0 uma preocupacdo no ambito das
relacBes humana — animal, descobrindo assim a vantagem que isso traz nos ambientes que 0s
humanos praticam suas atividades do dia a dia e que ja existem lugares que aceitam essa a¢ao,
trazendo diversos beneficios para a sociedade.

Para dar incentiva a essa nova praticas existem selos de certificacdo chamados de
“’Somos Pet Friendly’’, entregue pelo Guia Pet Friendly de Cris Berger criado em 2015, para
os estabelecimentos que oferecam bem-estar pet, para recebé-lo é preciso a visita de Cris,
junto de sua cadela, Ella e juntas vdo analisar o local. As condi¢cdes sdo: agua fresca,
colchonetes para o conforto e higiene do animal ou um espago exclusivo, petiscos ou

cardapios para os pets, lugares para amarrar guias para a segurancga, saquinho descartaveis, e
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locais para a cobertura de sol e chuva e por fim a vigilancia sanitaria. (ALECIO, 2019).

2.1.5 Relagdo humana e animal

Segundo o Lampert (2014) os animais estéo presentes em diversas culturas ao redor do
mundo isso se da na evolugdo humana. A relagdo entre seres humanos com animais aconteceu
ha 15 mil anos atras e acredita-se que tenha comecado através das mulheres, quando deram se
por amamentar filhotes de lobos selvagens com o proprio leite, integrando- os a sociedade
humana. Nos dias de hoje os animais estdo presentes em consultérios, hospitais, escolas e
instituicdes executando varias atividades em nossa sociedade. Existem 27 milhdes de cées e
11 milhGes de gatos em residéncias no Brasil, isso prova que a convivéncia com animais é
uma nova forma de existéncia. (FARACO, 2004).

Segundo Mazon e Moura (2017) o crescimento de animais de estimacdo nos lares é
espantoso, o IBGE fala que o nimero de cachorro em casas € maior que o de criangas e que se
estima que existem um bilh&o de cachorros no mundo inteiro, fala-se mais do cachorro do que
do gato, pois o cdo é a primeira espécie animal domesticada, mas isso ndo quer dizer que 0s
gatos também ndo fazem parte da familia.

Ha um interesse do meio cientifico sobre a relacdo de humanos com animais, que
implica de definir a expressao ‘’relagdo humana-animal’’, que ¢ nada menos que uma relagao
dinamica e que traz beneficios para as duas partes, ou seja, 0 bem-estar e isso incluem as
interacdes emocionais, psicologicas e fisicas entre pessoas, ambiente e animais. (FARACO,
2008).

A comunicacdo do animal com o homem é Unica, por meio de sinais ndo verbais, é
impossivel julgar, contradizer ou avaliar, por isso o vinculo acaba sendo pacifico e
espontaneo, além disso, 0s cachorros conseguem captar o humor de seus donos e conseguem
acalma-los. Martins (2006) diz que “’os animais podem ser importantes eclos entre a

aprendizagem e os estudos académicos nos diferentes niveis de ensino’’. (LAMPERT, 2014).

2.1.5.1 Beneficios da relagdo humana-animal

Os animais séo utilizados para inimeras atividades na sociedade, podem-se ressaltar

umas das mais importantes fungdes, que sdo as praticas terapéuticas e auxilio para tipos de
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deficiéncia, como a visual em que um céo pode ser seu guia. Esse é um exemplo para refletir e

observar como 0s animais sdo importantes para a sociedade e como influenciam em nossas
vidas. (LIMA E SOUSA, 2004).

Lima e Sousa (2004) falam que existem alguns estudos que demostram as vantagens que

os animais tem, a nivel fisiolégico, psicolégico , social e comportamental. Ter um animal em

nossas vidas faz total diferenca, pois causam mudangas como: aumento de atividade fisica,

diminuicdo da presséo arterial, niveis de colesterol e de triglicérios fazendo com que abaixem

0s riscos de doencas coronarias. Eles permitem diversdo aos donos e se sentem menos

depressivos, causando assim maior vontade em fazer suas atividades diarias.

De acordo com Scholzer (2013) as vantagens do convivio animal sdo grandes, como:

Protecédo contra alergias: o contato com os cachorros elevam os niveis de imonoglobina
A, um anticorpo que evita a proliferagéo de virus ou bactérias;

Socializacdo: levar os cdes aos parques e lugares diferenciados permite a interagédo
social;

Alivio de estresse: Diminui os niveis de cortisol que ¢ o “’hormdnio do estresse’’,
provocando bem-estar e conforto;

Reducéo da pressao arterial: Reduz os niveis de adrenalina;

Combate a depressdo: os cdes oferecem trocas de carinho, compreensdo, apoio e
seguranga;

Elevacdo da autoestima: o amor do pet faz com que se sinta importante;

Liberacao de “’hormoénios da felicidade’’: a troca de afetividade libera a producao de
serotonina e dopamina, que tras a sensacdo de prazer e alegria;

Incentivo a préatica de atividades fisicas: tem um cachorro obriga aos seus donos a
caminhar diariamente

Diminuicédo da solidao: companhia do animal e interacéo social,

Senso de responsabilidade: cuidar de um animal evolve ter uma rotina e compromissos

para o bem de seu cao.

2.2. NAS METODOLOGIAS E PROJETO

2.2.1 O que sao projetos arquitetdnicos?
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Para compreender um projeto arquiteténico é preciso saber interpreta-lo e variam de
acordo com o contexto socioecondmico, em que deseja- se determinar as etapas que o projeto
desempenha em seu processo, ele é um produto cultural e tem seus fatores estéticos e técnicos.
Porém o projeto ndo é s a racionalizagdo e o aperfeicoamento dos humanos, mas sim uma
consequéncia da divisdo social do trabalho e das distribui¢des de responsabilidades. (SILVA,
1991).

De acordo com Silva (1991), nos primdrdios ndo havia a necessidade de se planejar
um projeto arquitetdnico, pois as obras eram erguidas de acordo com um modelo especificado
pela tradicdo. Passou a precisar do projeto quando se observa que nao tinha um determinado
modo para se construir um edificio e que ha op¢des de projeto, ou seja, 0 projeto ndo realizado
N&o passa de um exercicio tedrico, e ndo pode ser considerado como arquitetura.

Para as pessoas conseguirem desenvolver a maiorias de suas atividades, eles precisam
de um local para exercé-las, por exemplo, a mais comum, a moradia que tem areas
determinadas para cada tipo de acdo necessaria, e assim como a residéncia, qualquer outra
edificacdo precisa atender a necessidade dos humanos. Para isso 0 projeto precisa atender
varias funcdes como: funcéo sintatica que € sua relacdo ao entorno onde esta inserida, funcéo
semantica que € a significancia do edificio para a sociedade, funcdo pragmatica que é a
atividade que a obra tem a oferecer, o funcionalismo que diz para que obra se destina, forma e
a funcao que € as diferencas formas que um edificio pode atender e o seu funcionalismo, e por
fim a tirania do funcionalismo que busca um equilibrio entre os sistemas. (COLIN, 2000).

Segundo Kowaltowski (2011), o projeto arquitetdnico € muito complexo, pois
envolve uma série de desenvolvimentos técnicos e artisticos, que possuem elementos como:
materiais, funcdo, volume, luz, textura, custos etc. E para desenvolver um projeto ndo existe
um método especifico dando instrucbes de como deve ser feito, pois cada obra tem seu
particular e vdo ter diferentes métodos para se desenvolver, porém ha procedimentos comuns e
existem regras e normas a serem seguidas, e o padrdo de pensamento para criar um projeto € o

raciocinio, memoria, evolucdo de ideais, criatividade e experiéncia.

2.2.2 Para que serve o design de interiores?

Com a evolucdo da sociedade e considerando o espaco e tempo das épocas, o desafio

para se projetar algo veem crescendo gradativamente, como a sustentabilidade, limitacdo de
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recursos naturais, diversidade do modelo das sociedades, crise financeira, etc. O ato de
projetar normalmente vai ser exercido por arquitetos, designers e engenheiros, € uma atividade
com consideravel reconhecimento na sociedade, porém cada vez mais profissionais de outras
areas atuam nessa linha de mercado e por isso ha conflitos de varias ordens. E por isso, é
extremamente comum que cada profissional projete com o seu método. (OLIVEIRA, 2016).

Segundo Oliveira (2016), é uma profissdo que serve para a criacdo de ambientes
internos que crie a identidade do local, agregando volumes espaciais, elementos necessarios
para o desenvolvimento da atividade que ali vai ser exercicio e principalmente o mobiliario, a
estrutura do edificio se mantem e internamente é criado um novo espago. Existem dois termos,
0 primeiro é a decoracdo de interiores que busca transmitir a identidade do projeto, utilizando
ornamentos, mobiliarios, acessorios, iluminagdo e materiais e 0 outro termo € a arquitetura de
interiores que € o desenvolvimento de ambientes ja existentes, usando a reutilizacdo de
construgdes.

A expansdo do design de interiores esta cada vez mais notavel, pois 0 numero de
eventos profissionais e programas de televisdo com o objetivo de mostrar as novas tendéncias
no mercado vém crescendo gradativamente. Com isso, 0 design vem conquistando o interesse
das pessoas fazendo com que invistam na adequacdo de seus espagos, para se ter conforto e
bem-estar. Para isso 0 mercado de industria vem oferecendo uma grande quantidade e
variedade de materiais, revestimentos, moveis, tecidos, qualidades, etc. (GUBERT, 2011).

O Design nada mais é que um processo criativo que utiliza forma, linhas, texturas,
padronagens, luz, cor, etc. Além disso, é preciso ter equilibrio, ritmo, harmonia, contraste,
entre outros, e também o uso de tecnologias e a preocupacdo com a ecologia e sustentabilidade
Para se obter um resultado satisfatdrio € preciso saber conciliar todos esses fatores e ter a
capacidade de alterar paradigmas, conceitos e preconceitos, ou seja, ter sempre a mente aberta
para inovagdes. (GURGEL, 2020).

2.2.3 Conforto térmico, acustico e visual
2.2.3.1 Conforto térmico
Conforto térmico de um individuo é quando ele esta satisfeito com o clima do lugar

que ele se insere, ndo tendo sensacdo de frio ou calor, o que acontece quando o calor

produzido pelo corpo ndo esta coerente com o calor do local e acaba perdendo a temperatura
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do corpo. Para analisar a temperatura do corpo humano devemos observar os fatores fisicos,
fisiologicos e psicologicos. (LAMBERTS, 2016).

Segundo Frota e Schiffer (2001), a arquitetura deve oferecer ao homem o conforto
térmico nos projetos de arquitetura, devido ao funcionamento do organismo dos seres
humanos. Para que isso aconteca os edificios devem ter estratégias para que aja de modo
natural, como o uso de aberturas, elementos transparentes ou translicidos, protecdo solar,
entre outros. A fim de evitar o uso de condicionamento artificial do ar, permitindo formas

conscientes de se projetar, resultando na reducao de custos desnecessarios.

2.2.3.2 Conforto Acustico

Com o aumento de edificagdes nos centros urbanos, a necessidade do conforto
acustico é cada vez maior, e 0s usuarios exigem estratégias de conforto cada vez melhores. A
auséncia disso esta causando o acréscimo de ruidos e sons pela cidade, portanto, a falta de um
tratamento acustico adequado tras grande desconforto para a populacio. E fundamental que os
morardes tenham privacidades em suas moradias. (NETO, 2019)

Conforme Neto (2019), o desconforto é gerado quando barulhos ao redor atrapalham
atividades dos individuos, geralmente as que precisam de silencio para serem executadas,
portanto ruidos afetam tanto no fisico quanto psicoldgico das pessoas, e caso iSso aconteca,
surgem as reclamacdes.

Para a diminuicao desses problemas a lei da ABNT NBR 15575 (2008) foi aprovada,
ela estabelece parametros de desempenho de edificagdes, seu objetivo € que os sistemas
construtivos atentam o0s requisitos minimos de desempenho na sua vida Gtil. Ela € um
documento essencial para as construtoras e fabricantes de materiais para que eles atendam as
expectativas dos clientes, afim da melhora das questBes acusticas e quem ndo seguirem essas

normas podem ter problemas judiciais. (PEREIRA 2016)

2.2.3.3 Conforto Visual

Segundo Kowaltowski, et al (1998), uma das principais fun¢es de um projeto € a sua
forma visual, e isso vém de um processo criativo pensado pelo arquiteto, que envolve o
conforto ambiental, para isso é preciso ter métodos e estudos para o desenvolvimento da

criatividade, com isso, aumentando a produtividade. A informatica € um meio muito



27

importante para se obter essas metodologias, por exemplo o Autocad que permite a criagdo de
novas ideias.

Em qualquer projeto de arquitetura se encontram desafios para conseguir harmonizar a
obra e trazer a melhor solugdo, ao definir um projeto é preciso decidir varias especificacdes,
como sua orientacdo, escolha de esquadrias, a forma e volumetria, cores, texturas, materiais,
entre outros. E assim o projeto vai criando a sua forma visual. (KOWALTOWASKI, et al,
1998).

De acordo com Neufert (2013) para criar um espaco adequado e confortavel para
restaurante, é necessarios verificar todas as medidas, por exemplo, 0s espacos entre as mesas
que servem para a area de servico, verificar a area por pessoa para 0 espaco necessario da
circulagdo, o uso de nichos ou recantos da sala que permitem espaco e desaparecem as
passagens entre a mesa e as paredes, iluminacdo bem pensada, etc. Todos esses fatores

influenciam para um ambiente visualmente confortavel.

2.2.4 Ergonomia

A ergonomia existe desde os primdrdios quando 0 homem constroi seu primeiro objeto
e continuou com o desenvolvimento de varios objetos cada vez mais bem pensados para o uso,
ou seja, a idade média foi um marco da evolucédo e apareceu diversos teoricos afim de estudar
0 espaco de trabalho do homem, como, Coulob, Jules Amar, Villermé, Leonardo da Vinci,
Patissier, entre outros. O surgimento de pesquisas e instituicbes expandiu a ergonomia no
mundo inteiro. (FILHO, 2010).

De acordo com Filho (2010), Hoje, no Brasil existem diversos exemplos do uso da
ergonomia no design, sua utilizacdo no espaco de trabalho causa varias vantagens, a
racionalizacdo para o aumento de produtividade, a seguranca prevendo o0s acidentes no
trabalho, auséncia de constrangimentos causados por objetos mal feitos, em pesquisas, no
avanco a engenharia cognitiva, informatica, psicologia, medicina... Porém a ergonomia
poderia ser bem mais usada, e isso ocorre por causa da falta de conscientizacdo e
conhecimento sobre ela.

Ao projetar, primeiramente o arquiteto deve falar com o cliente e anotar suas intencdes
e necessidades na obra e achar uma solucdo para que elas se tornem adequaveis para 0 uso
humano. Sem o entendimento do que o cliente procura é improvavel se ter uma arquitetura

correta que visa 0 bem-estar do usuério, entdo é preciso conceber espagos que atendam tanto



28

os principios funcionais quanto os formais e estéticos, prevendo dimensdes dos espacos,
formas, equipamentos mobiliarios, circulacdo e disposi¢do do ambiente, atendendo o conforto
acustico, térmico e lum+inico. (SIQUEIRA E FILHO, 2010).

2.2.5 Sustentabilidade

A Revolucdo Industrial foi muito importante para o desenvolvimento tecnologico que
causou aceleracdo no uso de recursos naturais, até o século XX, 0 consumo desses recursos se
tornaram grandes problemas. Na segunda guerra mundial o modelo de desenvolvimento
utilizado gerou um enorme desequilibrio econdmico e social. Todos esses acontecimentos
influenciaram para o perigo de escassez dos recursos da natureza e ao desmatamento,
causando riscos globais. (ZAMBRANO, 2008).

Segundo Zambrano (2008), o termo Desenvolvimento Sustentavel se deu por Gro
Harlem BRUTLAND, secretaria da Assembleia da Comissdo Mundial sobre Meio Ambiente e
Desenvolvimento, da ONU, no ano de 1987, ele foi criado para satisfazer as necessidades das
geracOes futuras, tendo principios que atendam o0s aspectos ambientais, socioculturais e
econémicos, todos eles formam o tripé da sustentabilidade.

E praticamente impossivel a construcdo de uma obra 100% sustentavel, porém ao
realizar uma obra é preciso que ela interaja com 0 meio em que se insere, ou seja, respeitar a
topografia do terreno, vegetacdo existente naquele local e a infraestrutura urbana séo
imprescindiveis. Além disso, a ventilacdo, iluminacdo natural, verificacdo da orientacdo da
edificacdo, escolha correta de materiais, aproveito maximo das condic¢@es climaticas do local
pensando na eficiéncia energética, uso de tecnologias, todos esses fatores sdo meios
sustentaveis que deve ser pensado e usado em uma obra. (VILLELA, 2007).

A arquitetura com desenvolvimento sustentavel ndo é considerado um estilo ou um
movimento na historia, e ela pode ser encontrada em todo o lugar e culturas diferentes, ela
aparece com mais frequéncia no modernismo, e um exemplo disso é a arquitetura high-tech.
Qualquer obra que utiliza vertentes sustentaveis para o conforto e o reaproveitamento de
energia, utiliza os conhecimentos da fisica com o apoio de tecnologias. Mas primeiro é preciso
ser feita a leitura de onde o edificio se encontra para depois tomar decisdes e aplicar essas
tecnologias. (GONCALVES E DUARTE, 2006).
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2.2.6 Paisagismo na arquitetura

Na arquitetura, pintura, escultura, entre outros, utiliza-se somente a visdo, mas no
paisagismo é notavel a presenca dos cinco sentidos proporcionando uma experiéncia sensorial.
A visdo é um mecanismo que capta uma sequencia de figuras, vendo com mais clareza o que
estd em primeiro plano, percebendo as formas e texturas das plantas, o tato precisa de contato
com os elementos, sentindo sua temperatura, textura, espessura... Ja o paladar é preciso provar
frutas, flores e temperos para ter uma experiéncia, a audicao € tudo o que se escuta nos jardins
e por fim o olfato que é atraido pelo cheiro das plantas e diversos perfumes que existem no
local. Todos esses sentidos estdo inclusos no paisagismo e ganham melhor expressdo quando
séo pensados juntos. (ABBUD, 2008).

De acordo com Abbud (2008), o paisagismo na arquitetura se subdivide em espacos,
toda vez que um projeto paisagistico é proposto é analisado 0 espaco ja existente e vegetacoes
que ha no local e ele sofrerd intervencéo, os volumes propostos dividirdo o espaco inicial e
serdo percebidas no projeto. Portanto € necessario pensar nos cheios e nos vazios que vao ser
transformados em um novo ambiente e sempre lembrar que a vegetacdo muda ao longo do
tempo, dependendo da estacéo.

Burle Marx foi uma das principais figuras do paisagismo no Brasil, pioneiro no
“’design’” moderno e € responsavel pelos projetos paisagisticos mais importantes do pais que
sdo consideradas obras-primas do século XX. O marco da arquitetura nacional foi o projeto do
Ministério da Educacdo e Saude, dando forma no edificio-quadra, jardim-praca com formas

rocambolescas, pisos com mosaicos portugueses, plantas tropicais, etc. (MACEDO, 2013).

2.3. NO URBANISMO E NO PLANEJAMENTO URBANO

2.3.1 Surgimento do urbanismo

No século XX, a mudanca da sociedade rural para urbana, fez com que as pessoas
migrassem do campo para as grandes cidades, consequentemente, trouxe diversos problemas
sociais, econdmicos, politico e judiciais, com isso surgiram novas legislacdes para a ocupacao
urbanistica. No Brasil, a colonizacdo comecou através do sistema de capitanias, que dividiam
terrenos para os senhores feudais e a maior parte localizava- se no litoral, formando vilas e
derivados, depois a Coroa portuguesa extingui as capitanias. Apos isso ocorreram indmeros

fatores que contribuiram para ao surgimento do urbanismo, como a industria agucareira,
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descoberta do ouro, producdo de café, revolucdo industrial, fim da escravidao, entre outros.
(SARNO, 2004).

Segundo Sarno (2004), em 1933, no Congresso Internacional de Arquitetura Moderna,
em Atenas, foi criada a carta de Atenas, que designa as funcdes da cidade e foi reescrita por
Le Corbusier. Esta carta influenciou e influencia até hoje inimeros urbanistas, a carta prevé
ruas e quadras nas cidades e a implantacdo de zoneamento seletivo e divisdo de areas através
de quatro funcbes de acordo com as necessidades humanas, séo elas, habitar, trabalhar,

circular e lazer.

2.3.2 Fungéo do alimento na sociedade

De acordo com Géndara (2008), a alimentacéo € uma préatica social e uma importante
fonte de informagdes e conhecimentos de um grupo humano e periodo historico, nas técnicas
de preparo, no reflexo de fluxos migratdrios, na economia, e a producao de trocas de produtos.
Ela envolve questbes politicas, eétnicas, eticas, religiosas, econdmicas, cultural e
desenvolvimento agrario.

Dependendo da cultura de cada grupo, a identidade da comida vai ser diferente e tem
variados tipos e técnicas para o preparo do alimento, ou seja, tera o valor simbolico de cada
organizacgdo social, os valores de cada grupo chegam a contemporaneidade mantendo a maior
parte de seus costumes, podendo ganhar um novo significado, ao entender isso,
compreendemos que o alimento envolve espaco e territério de cada grupo. Isso torna possivel
que as pessoas tenham experiéncias diferenciadas em cada local, e degustam através do
turismo, permitindo que um prato se caracterize como um consumo simbolico do local.
(GONDARA, 2008).

2.4. TECNOLOGIA DA CONSTRUCAO

2.4.1 Sistemas Estruturais

Segundo Rebello (2000), o conceito de estruturas pode-se aplicar a varias areas em
nossas vidas, mas na arquitetura ela tem a funcdo de sustentar uma edificacdo, como o
esqueleto sustenta 0s seres humanos, e para isso, é necessario o uso de elementos como, viga,

pilares e lajes para formar essa estrutura, eles se tornam o caminho pelo qual as forgas devem
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chegar até o solo. Entdo ela serve para criar um espaco em que as pessoas exercerdo suas
atividades.

Ao aplicar uma estrutura é preciso concebé-la e dimensiona-la para achar as medidas
corretas necessarias, conceber é ter nocdo do que realmente estd fazendo. Compreender e
entender a obra em torno de seu espaco e condicGes € preciso fazer a escolha de materiais que
irdo se encaixar em tal obra, toda forma precisa de uma estrutura, pois elas nascem e crescem
juntas. (REBELLO, 2000).

2.4.2 Método construtivo Stell Frame

De acordo com Crasto (2005), a construgdo civil no Brasil ainda é vista tendo baixa
produtividade e gerando grandes desperdicios de residuos, portanto, com o crescimento
populacional e dos avancos tecnoldgicos, as pessoas vem buscando recursos que minimizem
esses impactos e que seja mais eficiente sem um aumento de custos buscando a
sustentabilidade nas edificacfes de vido a escassez de recursos sustentaveis no mundo. Nosso
pais € um dos maiores produtores de aco, entdo uma das alternativas de métodos de
construcdo € o seu uso, porém, ele ainda € pouco expressivo na industria, para mudar isso, 0s
arquitetos tem funcdo de introduzir novas técnicas e produtos.

O “’Stell Frame” ou “’Light Stell Frame’’ (LSF) estd conquistando o Brasil nas
construcdes civis cada vez mais, a diferenca entre os dois termos em outros paises € que, 0
primeiro possui estruturas mais pesadas e o segundo mais leves, porém no Brasil o Stell
Frame é um método de construcdo onde se utiliza agos galvanizados leves conforme a figura
1.(PRATES E CONFORTE, 2019).

Figura 1 — Representacdo do Stell Frame

Fonte: Khl, 2018.
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Segundo Hass e Martins (2011), o sistema construtivo Light Stell Framing possui diversas

caracteristicas e vantagens como:

Maior &rea Util: tem aproveitamento do espaco interno e maio area Util;

Flexibilidade: Pode adaptar ampliar, fazer reformas;

Menor prazo de execugdo: se comparado com as alvenarias convencionais tem até
40% de reducéo de prazo;

Mao-de-obra e menos desperdicio de materiais: reducdo de desperdicio de até 25%;
Leveza: estrutura mais leve em até 30%;

Qualidade: mao-de-obra altamente qualificada;

Reciclagem: o material aco € 100% reciclavel, e as estruturas tem possibilidade de
desmontagem e assim reaproveitadas;

Sustentabilidade: aco causa menos agressividade ao meio ambiente.

Conforto térmico e acustico: Devido a la de rocha e vidro que séo utilizadas, que se
comparado com a alvenaria € duas vezes maior;

Manutengdo: baixo custo e facilidade;

Resistencia ao fogo;

Alta durabilidade: o zinco protege o0 aco em toda sua vida Uutil;

Seguranca,

Precisdo construtiva: estrutura perfeitamente aprumada e nivelada.

2.4.3 Sistema Drywall nas construcdes civil

A demanda de construcGes mais econdmicas, eficientes e sustentaveis é cada vez

maior, pois a exigéncia de um projeto com qualidade € constante, por isso 0 a concorréncia na

construcdo civil é muito alta. Um dos sistemas que atendem essas condicGes é o sistema

drywall que faz o uso do gesso acartonado, pois ele pode substituir a alvenaria convencional,
gerando diversos beneficios. (MARINHO E CAVALCANTE, 2017).

Conforme Labuto (2014), é uma Otima op¢do no processo construtivo, pois seu

processo tem rapidez, leveza, que comparado a alvenaria convencional é 7 vezes mais leve, é

seco, gera poucos residuos, facil montagem, étimo desempenho acustico, mobilidade, lugares

para embutir as instalacdes elétricas, hidraulicas e hidro sanitarias, acabamento, entre outros.

Todos esses fatores fazem com que economizem em todas as fases da constru¢do que se

comparado com a alvenaria de tijolos é bem mais vantajoso.
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O significado do termo drywall ¢ “’parede seca’’, pois na sua montagem nao se utiliza
argamassa como em outros processos de construcdo, essa parede € feia de chapas de gesso
comum que sdo criadas por maquinas com a mistura de agua, gesso e aditivos, elas sdo
encapadas por cartdo duplex e sdo estruturadas por meio de perfis metalicos, além disso,
parafusos, massa para juntas, fitas e 1a mineral. A figura 1 mostra a 1& mineral e as chapas de
gesso (MARINHO E CAVALCANTE, 2017).

Figura 2 - Demonstracdo de uma parede Drywall
i I I I

Fonte: Drywall Repair Denver, 2020.

De acordo com Marinho e Cavalcante (2017), existem trés tipos de chapas no sistema
drywall, eles sdo: Standard (ST) que é utilizado em areas secas e sem riscos, Resistente a
umidade (RU) que sdo colocadas em areas Umidas, pois sua superficie possui um substancia
hidrofugante e a resistente ao fogo (RF) que também & aplicada em &reas secas, porém em sua
composicdo tem substancias contra o fogo. Conforme a figura 2 pode-se observar que elas

possuem cores diferentes.

Figura 3 - Tipo de chapas no sistema drywall.
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Fonte: Elegancy, (2018).

2.4.4 O uso do Brise - soleil nas edificacGes

A principal fonte de energia no mundo é o Sol, ele trés varios benéficos para 0 nosso
planeta, mas também tém seus maleficios, o aquecimento excessivo do sol pode danificar o
conforto nas edificacdes através da radiacdo térmica, para a diminuicdo desse fator foi criado
varios sistemas que reduzem essa fonte de calor, em que um dos mais eficazes é o brise-soleil.
(GOMES, 2018).

Segundo Gutierrez (2004), o brise foi desenvolvido por Le Corbusier no ano de 1920,
pois as edificacBes precisavam de protecdes para obter o conforto térmico ao praticar suas
atividades, controlando a iluminacéo e a temperatura solar, além de sua protecéo, ele também
possui funcédo estética nas fachadas de edificio, e foi muito utilizado na arquitetura moderna.

Conforme Gomes (2018), ha uma variacdo de brises, os mais comuns sdo 0s
horizontais e verticais, eles podem ser fixos, que ndo sofrem interferéncia, ou moveis podendo
ajusta-los de acordo com a radiacdo solar. Os brises verticais sdo ideais para bloquear o sol da
manha e final da tarde, ja o brise horizontal é indicado para quando o sol esta bem alto,
reduzindo a luminosidade e ventilacdo, ha também o brise combinado que é recomendado

para as fachadas norte e quando o sol esta baixo.

Figura 4 - Brise Vertical
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Fonte: Hometeka, (2014).

Figura 5 - Brise Horizontal

Fonte: Hometeka, (2014).

Figura 6 — Brise Combinado

Fonte: ArchDaily, (2012).

O brise passou a ser pouco utilizado devido a falta de conhecimento, e dominio das
técnicas para a correta orientagcdo, por isso acabou se tornando um modismo ou um

ornamento, que foi criticado pelo movimento moderno, outro motivo disso foi a criacdo da
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energia artificial como o ar condicionado ndo tendo a necessidade do uso dos brises, mas ao
perceber que isso gerava muito consumo energético, passaram a valorizar mais os artificios
natural que agregam com o meio ambiente, e chegou-se a conclusédo que o uso artificial deve

ser somente um complemento do natural. (GUTIERREZ, 2004).

2.4.5 Energia fotovoltaica — painéis solares.

Segundo Brito (2001), durante muito tempo a hist6ria da energia solar era alvo de
paises do terceiro mundo, porém o mercado de painéis solares para esses paises foi um
objetivo que nunca se concretizou, devido a falta de economia dos Estados locais levou que a
instalacdo desse sistema fosse para solidariedade e organizacGes internacionais, que sdo
incapazes de ter esse mercado em grande escala, porém a ideia logo foi excluida. Hoje a
instalacdo de painéis solares é vendida para paises ricos que sdo divididos em trés grupos:
pessoas que estdo dispostas a pagar por consciéncia ecologica, os edificios que por marketing

“verde’’ compram e aldeias e casas isoladas em que a distribuicao de eletricidade ¢ cara.

A maior dificuldade hoje para a instalacdo de painéis solares € o preco, para mudar
isso a duas opcdes: aumentar o investimento dessa tecnologia usando materiais mais baratos e
0 aumento da escala de producéo que levaria a reducdo do preco marginal do watt, que pode
ser feito através das indudstrias criando uma mega-fabrica com a expectativa de menor preco e
por meio do governo que podem criar incentivos para 0 acrescimo da procura desse mercado.
(BRITO, 2001).

Conforme Chivelet e Solla (2010), energia fotovoltaica ndo é uma obrigacdo, mas é
um sistema novo com diferentes variacdes em dimensdes e acabamentos. Para compreender

[

esse sistema € preciso entender que ¢ uma °’ célula solar’” que da forma aos ‘’modulos
fotovoltaicos’ que tem uma boa manutencdo e faz com que a luz solar vire energias elétricas,

e juntas formam o gerador elétrico de uma instalacao fotovoltaica.

A tecnologia fotovoltaica é uma energia sustentavel através da irradiacdo solar e
possuem diversas vantagens, a principal é a geracdo de energia limpa, integracdo as
edificacdes e a geracdo no horario comercial, geracdo de consumo no préprio local, varios
tipos de instalagdes, entre outros. O sistema de painéis solares (figura 7) capta energia durante

as horas de sol, e a noite retira a energia necessaria para o consumo diario, ndo tendo a
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necessidade do uso de baterias, eles diminuem os custos de distribuicdo e transmiss&o.
(SANTOS, 2009).

Figura 7 — Painel Solar

Fonte: Gazeta do povo, (2019).
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3 CORRELATOS

Neste capitulo apresenta- se um conteddo que tem por objetivo embasar o
desenvolvimento da proposta projetual da pesquisa através de trés correlatos, sao eles:
Restaurante D’Autore, Restaurante NAU e Restaurante Méz que ¢ petfriendly. Essas obras
seguem diretrizes para as partes formais, funcionais e estruturais, todas elas vao ser guias para
0 desenvolvimento do projeto de um restaurante petfriendly para a cidade de Cascavel-PR,
visando os principais aspectos determinantes para o trabalho.

3.1 Restaurante D’ Autore

O Restaurante D’ Autore (figura 8), projetado pelo Studio Otto Felix do ano de 2015,
esta localizado em Cambui no Brasil e possui uma area de 409 m2. A intencdo do restaurante
foi de surpreender a experiéncia do cliente ao entrar no local, para que ele tenha uma
experiéncia inovadora, para isso, se teve todo o cuidado para que as formas arquitetdnicas
conversassem com o empreendimento. (ARCHDAILY, 2019).

Figura 8 — Restaurante D’ Autore

Fonte: Archdaily, (2019).

3.1.1 Aspectos formais

O projeto foi criado a partir de uma estrutura ja existente, ou seja, passou por uma
reforma, e por isso foram mantidas algumas paredes que passaram por um tratamento

artesanal, nota-se que é uma obra contemporanea, pois todo o seu tracado é retilineo com
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linhas simples, porém a sua volumetria € 0 que da a elegancia para a obra (figura 9).
(ARCHDAILY, 2019).

Figura 9 — Forma do Restaurante D’ Autore

Fonte: Archdaily, (2019).

Na fachada frontal (figura 10) é possivel observar que ha uma desconstrucdo na
alvenaria que foi desenhada pela prépria cliente, com o objetivo de juntar o antigo e o novo,
ainda na fachada posterior do lado oposto ha outra desconstrucdo que possibilita visualizar o
interior do restaurante (figura 11).

Figura 10 — Fachada

Fonte: Archdaily, (2019).

1

Figura 11 — Desconstrucdo na alvenaria
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Fonte: Archdaily, (2019).

3.1.2 Aspectos funcionais

O projeto do restaurante possui dois pavimentos, como é uma reforma foi preciso
preservar algumas paredes, o primeiro andar (figural2) é composto pelo saldo fechado com as
mesas para as pessoas realizarem suas refeicdes, ha também uma varanda para realizar essa
acdo, contém banheiros masculinos, femininos e de funcionarios, uma escada helicoidal para a
circulacdo vertical dos funcionarios, escada para clientes e 0 mais importante, é onde se

localiza a cozinha.

Figura 12 — Planta baixa 1 pavimento
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Fonte: Archdaily, (2019).
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O Primeiro pavimento do Restaurante D’Autore contém 0s seguintes ambientes: 1)
Acesso principal, 2) Saldo principal, 3) Varanda, 4) BWC Feminino, 5) BWC Maculino, 6)
BWC PCD, 7) Acesso funcionarios, 8) Escada helicoidal para a circulagdo dos funcionarios,
9) Coccdo, 10) Cémara fria, 11) Depdsito 12) Lavagem de utensilios, 13) Circulacdo, 14)
Escada para circulagdo dos clientes 15) Bar, 16) Administracéo e 17) Caixa.

No segundo pavimento (figura 13) também tem um saldo fechado e uma varanda com
mesas para realizar as refeicbes, h4 uma é&rea administrativa, banheiros femininos e
masculinos, escada helicoidal para a circulacdo vertical dos funcionarios e uma escada para o

movimento dos clientes.

Figura 13 — Planta baixa 2 pavimento
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Fonte: Archdaily, (2019).

Os ambientes compostos no segundo andar do restaurante D’Autore sdo: 1) Saldo, 2)
Varanda, 3) Bar, 4) Escada para circulacdo dos clientes, 5) Setor Administrativo, 6) Sala de
reunido, 7) BWC para funcionarios, 8) BWC Feminino, 9) BWC Masculino e 10) Escada

helicoidal para a circulacdo dos funcionarios.

3.1.3 Aspectos estruturais
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Conforme dito antes, é uma reforma onde a estrutura era de alvenaria, o projeto
manteve algumas paredes e deixaram em vista vigas e pilares, ela foi proposta com madeira e
tijolinhos a vista (figura 14), tem enormes janelas de vidros, para obter uma transparéncia

para que o interior do restaurante pudesse ser visto.

Figura 14 — Interior do restaurante

Fonte: Archdaily, (2019).

3.2 Restaurante NAU

O Restaurante NAU (Figura 15), projetado por Sandra Moura, localiza-se no Brasil na
Capital federal, Brasilia no segundo semestre de 2013, tem uma area de 7300 m2, se instalou
junto ao lago Paranoa, sua intencao era equilibrar a presenca do mar de concreto da cidade
com a sua arquitetura institucional. (ARCHDAILY, 2015).

Figura 15 — Restaurante NAU

Fonte: Archdaily, (2015).
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3.2.1 Aspectos formais

Antes do restaurante se instalar em Brasilia, ja existia um em Mangai e que Sandra
Moura também fez uma composicdo na forma marcante, entdo decidiu unir Nau e Mangai
pelo o0 uso de ago corten que se harmoniza com o concreto da cidade. Nota-se que sua
volumetria (figura 16) se forma por linhas retilineas, simples, e ela estende em na horizontal e
vertical. (ARCHDAILY, 2015).

Figura 16 — Volumetria do Restaurante NAU

Fonte: Archdaily, (2015).

3.2.2 Aspectos funcionais

O restaurante possui trés pavimentos, subsolo, térreo e segundo pavimento. No térreo
(figura 17) tem o saldo, varanda, banheiros feminino, masculino e demais ambiente de apoio,
no segundo andar (figura 18) tem um espaco reservado para eventos e 0 mezanino, e no

subsolo (figura 19) fica o estacionamento para os clientes e funcionarios e areas técnicas.

Figura 17 — Planta térreo do restaurante NAU
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Fonte: Archdaily, (2015).

Na foto pode-se observar que o primeiro andar é composto por diversos ambientes que
sdo: 1) Acesso principal, 2) Lounge espera, 3) Lounge adega, 4)Varanda, 5)Saldao, 6)Bar,
7)Suco, 8) Camera fria, 9) Lavagem de louca, 10)Coccdo, 11)Lavagem de utensilios,
12)Almoxarifado, 13) Recebimento, 14) Acougue, 15) Confeitaria, 16) Compras, 17)
Nutricdo, 18) WC Feminino, 19) WC Masculino, 20) WC PCD, 21) Acesso de servico e 22)
Circulacao de servico.



Figura 18 — Planta segundo pavimento do restaurante NAU
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Fonte: Archdaily, (2015).
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NAU BRASILIA

PLANTA BAIXA MEZANINO - LAYOUT O
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2. WC FEM

3. WC MASC
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5. VESTIARIO FEM

6. VESTIARIO MASC.
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11. CIRCULAGAO DE SERVIGCO
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SANDRA MOURA

Ja no segundo pavimento tem um ndmero de ambientes menor que o do primeiro
pavimentos, que sdo: 1) Saldo para eventos, 2) WC Feminino, 3) WC Masculino, 4) WC
PCD, 5) Vestiario Feminino, 6) Vestiario Masculino, 7) Refeitério para funcionérios, 8)

Cozinha apoio, 9)Areas técnicas, 10) Escritdrio e 11) Circulacio de servico.

Figura 19 — Corte restaurante NAU
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Fonte: Archdaily, (2015).

No corte esquematico podemos observar

estacionamento.

3.2.3 Aspectos estruturais

SANDRA MOURA
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que no subsolo se encontra o

A juncdo e uso do aco corten com o0 concreto aparente balanceando com outros

materiais é usado em toda a fachada nos planos verticais e horizontais (figura 20), formando

uma segunda camada. Como estéd ao lado do rio Paranoa, Sandra cria um lago que separa o

nucleo do restaurante, para manter a brisa e frescor pelo clima seco da cidade, ele é acessado

por meio de uma passarela feita de aco galvanizado e madeira (figura 21). As decoracdes sao

referencia do ambiente marinho (figura 22), fazendo arranjos que sdo vistos da adega e

também nas laminas de madeira junto as janela, que tém forma de escotilhas, além disso, nas

paredes tem ranhuras que lembram as escamas dos animais marinhos, e o0s tetos sao de gesso.

Figura 20- Fachada com ago corten e concreto aparente



Fonte: Archdaily, (2015).

Figura 21- Passarela de aco galvanizado e madeira
Y

Fonte: Archdaily, (2015).

Figura 22 — Lado interno com decoragfes marinhas

Fonte: Archdaily, (2015).

3.3 Restaurante Méz

47
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O Restaurante Méz (figura 23) foi projetado pela arquiteta Viviane Gobbato localiza-
se em S&o Paulo e foi inaugurada no ano de 2016, a inspira¢do foi do conceito industrial e
lifestyle de Nova York no estilo Meatpacking District, e a proposta foi que o bar chamasse
atencédo da rua, ele consta com uma gastronomia casual. (GUIADASEMANA, 2017)

E um ambiente petfriendly (figura 24), assim é possivel levar seu animal de estimag&o
para o estabelecimento, os animais podem ficar e se deslocar na area da varanda que fica na
fachada do projeto em que o mais indicado sdo pets comportados para ndo atrapalhar os
demais clientes. (GUIAPETFRIENDLY, 2015)

Figura 23 — Restaurante Méz

Fonte: Mézsp, (2017).

Figura 24 — Restaurante Petfriendly

Fonte: Guiapetfriendly, (2015).

3.3.1 Aspectos formais
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A edificacdo é uma obra moderna, possui linhas retilineas e horizontais, era um
lugar totalmente coberto escuro, para mudar resolveram abrir uma parte ao ar livre em que
preserva uma arvore Sibipiruna existente (figura 25). (GUIADASEMANA, 2017)

Figura 25 - Area aberta com arvore preservada

. . TR

Fonte: Mézsp, (2017).

3.3.2 Aspectos funcionais

A edificacdo é térrea e é dividido em trés ambientes, um espaco na frente que é um
terraco( figura 26), um bar extenso com o saldo principal e a area aberta que é o lugar de
espera, tem a opc¢do de drinks feitos por um barman. Possui um total de 100 lugares nas
mesas, oito banquetas no bar central (figura 27) e outras 20 para outros momentos, o saldo
principal tem mesas de quatro lugares e dois lugares, mas também podem receber até quatorze
pessoas com o0 uso de tampos removiveis. (GUIADASEMANA, 2017)

Figura 26 — Varanda do restaurante Méz

Fonte: Mézsp, (2017).
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Figura 27- Bar central do restaurante Méz

Fonte: Mézsp, (2017).

3.3.3 Aspectos estruturais

De acordo com o Galeria da arquitetura (2017), o ambiente tem referencia industrial,
que sdo os tijolos e tubulacdes elétricas a vistas, o saldo principal possui um bar central e tem
mesas com tomadas para 0 uso dos eletronicos dos clientes e seus bancos sd@o de madeira fixos.
A varanda é coberta por um toldo retrétil, tem cadeiras com design moderno, o piso em azulejo
hidraulico preto e branco, parede tem um lindo jardim vertical (figura 28), ja a area aberta que

fica nos fundos do restaurante, tem bancos de madeira em volta de uma arvore.

Figura 28 - Jardim vertical do restaurante Méz
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A iluminagéo instalada foi feita com fitas de LED e "tartarugas" industriais, criando
um espaco agradavel, e ainda mais com o jardim vertical, no saldo principal (figura 29) ha os
trilhos com spots e pendentes, além de ter mais uma parede verde (GALERIA DA
ARQUITETURA, 2017)

Figura 29 - Saldo Principal do restaurante Méz

Fonte: Mézsp, (2017).
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4 DIRETRIZES PROJETUAIS

Neste capitulo vdo ser apresentadas diretrizes projetuais para nortear e conceituar o
trabalho do restaurante tematico com tendéncia petfriendly para a cidade de Cascavel/PR, em
elas abrangem os seguintes parametros: local da implantagéo, partido arquiteténico, programa

de necessidades, setorizagdo, fluxograma e intencdes formais.

4.1 Local da implantagéo

O terreno para a implantacdo do projeto localiza-se no Brasil, estado do Parana, na
cidade de cascavel (figura 30), entre as ruas Parana e Rafael Picoli. Esta localizado no centro
para que o uso do restaurante seja de facil acesso para a maioria dos habitantes do municipio e
a grande visualizacdo do local devido a quantidade de pessoas que passam por ali dia apos
dia.

Figura 30 — Localiza¢do do terreno

LEI N° 3.825/04
CASCAVEL

BRASIL PARANA

Fonte: Google, (2020). Modificado pelo autor, (2020)

Foi escolhido este terreno devido a 6tima localizacdo, pois o0 projeto requer que muitas
pessoas frequentem esse local para se tornar conhecido e bastante movimentado, ele é

vantajoso por ser um terreno de esquina, além disso, foram analisados os entornos do terreno



53

(figura 31), pode-se perceber que hd muitos ambientes comerciais como: lojas de venda,
restaurantes, igrejas, delegacia, posto, hotel, academia, banco e lojas de veiculos, sendo assim,
esses ambientes comerciais acabam influenciando no desempenho do restaurante por serem
perto do local de implantacdo e terem grande fluxo de pessoas, hd também varios ambientes
residenciais. Do mesmo modo, foi considerado que em sua volta ha a existéncia de ruas
arteriais que possuem nivel elevado de transito e ruas coletoras que também podem ser

consideradas com grande movimento (figura 32).

Figura 31- Entornos do terreno
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Fonte: Geoportal, (2020). Modificado pelo autor, (2020)

Conforme o Geoportal do municipio de Cascavel foi analisado as informagdes do

terreno (figura 33), cuja sua inscri¢do é 0001.0094.0007.0000 n° 1225, localizado na quadra



54

0094, lote 0007 no loteamento centro. Sua testada principal € de 70,0 M e a secundaria é de

57,0 e conforme o documento sua area se totaliza em 4025.0Mz2.

Figura 33 — Dados da consulta prévia

Dados Cadastrais

Cadastro: 101465000 Inscrigdo:  0001.0094.0007.0000 Nr consulta: 2020-DNRAWW2 Data: 28/05/2020
Loteamento: LOTEAMENTO CENTRO Quadra: 0094 Lote: 0007

Logradouro: RAFAEL PICOLI Numero: 1225 Bairro: CENTRO

Area Lote (m?): 4025.0 Area Unidade (m?): 1676.79003 Testada Princ. 70.0 Testada Sec. (m): 57.0

Fonte: Geoportal, (2020)

O desnivel do terreno (figura 34) é achado pelas curvas de nivel que mudam de 1,0 em
1,0 metro e se deram em um total de 4,0 metros dividindo-se em 4 camadas, ele varia em cada
esquina de 0,0, 3,0 e 4.0 metros, o nivel mais alto se localiza nos dois pontos da rua parana se
tornando plano e vai descendo na rua Rafaela Picoli, porém o ponto mais baixo fica no
encontro de dois terrenos vizinhos que ficam ao lado dele (figura 35).

Figura 34 Desnivel do terreno

Fonte: autor, (2020)

Figura 35- Curvas de nivel
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Fonte: autor, (2020)

Figura 36 - Estudo solar
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4.2 Partido arquitetdnico

O projeto do restaurante petfriendly é voltado para todas as pessoas e seus animais de
estimacdo, ele é aberto ao publico em qualquer horario do comercio ndo tendo o
funcionamento na parte da noite. E uma obra comercial que permite os habitantes da cidade
Cascavel/PR realizar suas refeigdes ndo se preocupando em deixar seu pet em casa, pois tem

espaco exclusivo para eles. E uma edificacio multifuncional, pois além da area do restaurante,
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tem espago interativo para os animais, tendo areas de descanso e areas verdes com diferentes
espécies de vegetacBes para o relaxamento e bem-estar tanto para eles quanto para 0s donos.

O projeto arquitetdnico terd métodos sustentaveis para ajudar na preservacdo do meio
ambiente e na qualidade de vida da cidade, para o sistema executivo da obra v&o ser utilizados
sistemas Stell Frame para paredes externas e internas e parede Dry all para paredes internas.
Visando eficiéncia energética do futuro edificio vdo ser utilizados painéis fotovoltaicos que
captam a luz do sol e transformam em energia elétrica, além disso, para equilibrar a incidéncia
solar ao decorrer do dia véo ser utilizados brises para controlar a entrada de raios de sol na
obra.

Sua principal missdo é tornar um local que integre o exterior com o interior e que
conquiste o publico para se sentirem a vontade de entrar e conhecer 0 ambiente, sendo um
lugar em que eles realizem suas refeicdes do dia sem precisar voltar para casa para se
sentirem confortaveis, formando um espaco em que as pessoas tenham a sensacdo de
pertencimento e que realmente gostem de estar nesse lugar, além disso, ndo se preocupando

em deixar seu pet sozinho em casa.

4.3 Programa de necessidades

Para iniciar o projeto foi preciso pensar nos ambientes necessarios que devera haver
para 0 cumprimento de todas as atividades propostas do restaurante tematico com tendéncia
petfriendly para a cidade de Cascavel/lPR, sendo assim, foi preciso prever 0s
dimensionamentos de cada espaco, com base no livro Neufert (2013) e analisando 0s
correlatos citados nesse trabalho usando-os de embasamento para a montagem do programa
de necessidades da edificagcdo proposta.

Apos a reflexdo dos espacos fundamentais para essa edificacdo, percebeu-se que o
ambiente se dividira em trés espacos, o lugar do restaurante e todos os ambientes que contém
nele (tabela 1), areas técnicas para a administracdo do local (tabela 2) e a area para cachorros
(tabela 3).

Tabela 1 - Programa de necessidades do restaurante

RESTAURANTE
AMBIENTES AREA
Acesso principal/hall 40 M2
Saldo Principal 300 M2
Varanda 100 M2
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4 Restaurantes 20 M2 cada
4 Cocgdo 20 M2 cada
BWC Feminino 15 M?
BWC Masculino 15 M?
BWC PCD 10 M2
BWC Funcionérios 6 M2
2 Cameras fria 15M2 cada
4 Lavagens 15 M?
Depdsito 40 M2
Caixa 20 M2
Fonte: Elaborado pelo autor, (2020)
Tabela 2 — Programa de necessidades areas técnincas
AREA TECNINCAS
AMBIENTE AREA
Escritério 20 M2
Sala de reunido 20 M2
Almoxarifado 20 M2
Nutricdo 20 M2
Administracdo 30 M2
Estacionamento 500 M2
Fonte: Elaborado pelo autor, (2020)
Tabela 3 — Programa de necessidades areas para cachorro
AREA PARA CACHORROS
AMBIENTE AREA
Area externa 100 M2
Area interna 100 M2
Area para refei¢oes 50 M2
Area de descanso 40 M2
Area de preparo 30 M2
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Fonte: Elaborado pelo autor, (2020)

4.4 Setorizacdo

A Setorizacdo da edificacédo se deu pela juncédo de seis blocos que foram pensados para

a execucdo das principais atividades do local, também terd um espaco que sera aberto para as

brincadeiras dos cdes e um estacionamento de 44 vagas para funcionérios e clientes que irdo
frequentar o projeto.

O acesso principal e do estacionamento sdo localizados na Rua Rafaela Picoli, os

acessos secundarios sao caminhos que comegam pelo estacionamento, e eles ddo na parte dos

fundos do projeto.

Figura 37 — Implantacdo demostrando a setorizacdo
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Fonte: Elaborado pelo autor, (2020)
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4.5 Fluxograma

O fluxograma (figura 36) é um diagrama que serve para a representacdo esquematica de
algum processo ou algoritmo, no caso da arquitetura é usado em projetos para demostrar o
que se espera do posicionamento dos ambientes e para ter uma nocdo de onde véo ficar
seguidos por uma ligacdo l6gica, nesse caso, foi feito um Unico fluxograma do restaurante
teméatico com tendéncia pet friendly para representar o que se espera da disposicdo dos

ambientes.

Figura 38 - Fluxograma
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Fonte: Elaborado pelo autor, (2020)

4.6 Intencdes formais

A intencdo formal do projeto (figura 39) é formada de linhas retilineas e simples,
seguindo a linha da contemporaneidade que visa priorizar a funcionalidade, sustentabilidade e
conforto, ela busca tendéncias e novas técnicas, pensando nisso foi criada a intencdo formal
desejada. O objetivo desse trabalho € que o ambiente se torne atrativo para os moradores da
cidade de Cascavel/PR e seja um ponto de referencia.

Os blocos variam com alturas de pé direito de 3,00 a 4,00 metros para dar uma
volumetria mais dindmica, o restaurante se fixou em 3 metros de desnivel e o estacionamento

em 2 metros de desnivel.

Figura 39 — Volumetria do projeto
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Fonte: Elaborado pelo autor, (2020)

Na entrada principal, com a finalidade de surpreender os clientes foi colocada uma
arvore no centro do hall, para que quando eles entrarem na edificacdo se sintam
impressionados e desfrutem a sensacdo de bem estar, ocasionando a vontade de frequentar
mais vezes o local, além de contribuir para a sustentabilidade prevista do edificio, trazendo o
ar puro da natureza e fugindo um pouco da poluicdo da cidade. Antes de entrar no hall pode-
se observar uma volumetria com forma de cobertura (figura 40) feita de madeira e vidro, para
abrigar as pessoas e tem lugares para colocar plantas, como resultado inclui uma beleza
estética da forma e colabora para os métodos sustentaveis.

Figura 40 - Volumetria da entrada principal

Fonte: Elaborado pelo autor, (2020)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho de conclusdo de curso teve como objetivo a analise dos quatro
pilares da Arquitetura e Urbanismo, buscando conceitos para a producdo projetual e
direcionar a revisdo bibliografica de acordo com o tema escolhido: fundamentos
arquitetbnicos: Restaurante tematico com tendéncia Pet Friendly para a cidade de cascavel —
PR. Os quatro pilares pesquisados se dividem em historia e teoria, metodologias de projetos,
no urbanismo e planejamento urbano e tecnologias da construcao.

No primeiro pilar, desenvolve o tema de histéria e teorias, busca apresentar 0s
fundamentos tedricos de temas principais, como o surgimento da arquitetura, histéria dos
restaurantes referente ao tema escolhido, restaurantes pet friendly, habito de comer fora e a
relacdo dos humanos com 0s animais e suas vantagens, tudo isso a fim de compreender a
importéncia do assunto escolhido.

O segundo pilar descreve as metodologias de projetos, que aprofunda os métodos que
vao ser utilizados no desenvolvimento do projeto, buscando o conforto e bem- estar dos
clientes visando a ergonomia do restaurante, e 0 uso da sustentabilidade preservando o meio
ambiente através de metodos e o paisagismo. Ja o terceiro pilar, refere-se ao urbanismo e o
planejamento urbano, buscando conceituar e explicar o surgimento do urbanismo no mundo e
a importancia do alimento na sociedade desde os primérdios.

O ultimo pilar e ndo menos importante, sdo as tecnologias da construcdo que véao ser
aplicadas e desenvolvidas no projeto. Descrevendo sistemas estruturais e métodos
sustentaveis que serdo colocados no projeto, elementos construtivos que sdo benéficos ao
meio ambiente, como o uso do Stell Frame, paredes internas de sistema Drywall, brises para o
auxilio do conforto no local e painéis solares para a eficiéncia energética do restaurante.

Ao estudar todas essas aproximacoes teoricas nos fundamentos arquiteténicos, obtém-

se conhecimento para o desenvolvimento do seguinte trabalho que é a proposta projetual.
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