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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de uma fundamentagdo tedrica
para que, posteriormente seja desenvolvida uma proposta projetual da Praga Brasil na cidade
de Corbélia, no estado do Parand. Essa pesquisa tem como assunto principal o paisagismo
sensorial, além de focar no convivio em locais publicos, visando a acessibilidade para todos
as faixas etérias e classes de publico. A justificativa se faz devido a importancia da Praca para
a cidade, e o atual estado que esta se encontra, sem atrativos e locais para convivéncia.
Todavia a proposta projetual visa aplicar neste local estares que atraiam usuarios, por meio
das sensacGes transmitidas pelo paisagismo e pelas técnicas aplicadas no projeto. Visando o
local onde o terreno escolhido esta inserido, o centro da cidade, em frente a Igreja e a
rodoviaria, a proposta acarretara em grandes beneficios para os moradores e também para a
cidade de Corbeélia. Deste modo esta pesquisa consiste em apresentar contextos historicos
relevantes ao tema, caracteristicas projetuais voltadas a espacos publicos, matérias e
mobiliarios relevantes para a elaboragdo do projeto, a importancia do entorno do terreno,
correlatos e diretrizes para embasamento projetual.

Palavras chave: Praca. Projeto. Paisagismo. Sensorial.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo trazer o embasamento tedrico para elaboragao
de uma proposta projetual para a Praca Brasil, na cidade de Corbélia — PR. Este esté dividido
em trés capitulos: a introducéo, os fundamentos arquitetdnicos e as consideragdes finais.

No capitulo da introducdo, seré apresentado o assunto, a tematica, as justificativas para
a escolha do tema, a problematica, a hipotese de solucdo do problema, o objetivo geral e 0s
objetivos especificos e 0 encaminhamento metodolégico para elaboragdo do trabalho, sendo
esses elementos a base para o encaminhamento da pesquisa.

O capitulo dos fundamentos arquitetonicos foi dividido nos quatro grandes pilares da
arquitetura: historia e teorias, metodologias de projeto, urbanismo e planejamento urbano e
tecnologia da construgcdo. Dentro dos pilares o capitulo aborda textos referenciados de
diversos autores, compondo a fundamentagéo teorica do trabalho. Nesta fase do trabalho séo
levantados assuntos importantes para a elaboracdo da proposta projetual, esses assuntos sao
divididos conforme os pilares acima citados. Entre os assuntos apresentados todos sao
voltados para a tematica da proposta projetual como: a historia das pracas, histdria da cidade,
paisagismo sensorial, a infraestrutura e os impactos do projeto.

E no capitulo das consideracbes, apresenta-se a relevancia das informacdes que o

trabalho apresenta por intermédio do seu conteudo.

1.1 ASSUNTO

Este trabalho tem como propdsito o desenvolvimento de uma fundamentacéo tedrica e
uma proposta projetual de paisagismo sensorial para a Praca Brasil no centro da cidade de
Corbélia no Parana. A proposta tem como base trazer beneficios aos usuarios por meio das
sensacOes transmitidas pelo paisagismo, além disso, tem como foco trazer o convivio dos
moradores da cidade de volta as pracas publicas por meio da acessibilidade e do conceito de

inclusdo, visando atender todas as faixas etarias e toda a classe de publico.
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1.2 TEMA

Proposta de paisagismo sensorial para a Praga Brasil, no centro da cidade de Corbélia-
PR.

1.3 JUSTIFICATIVA

Localizada na cidade de Corbélia - PR, em frente a Igreja Matriz, a praca Brasil é uma
das mais importantes para os moradores locais, entretanto a praca hoje encontra-se em
situacdo precaria, sdo poucos os moradores que frequentam o local por conta de nédo ter
atrativos, acessibilidade e locais adequados para convivéncia.

Todavia, a proposta projetual visa aplicar a este local um projeto de paisagismo
sensorial, com o intuito de transmitir sensacdes aos usuarios que frequentam a praca, alem
disso, propor ambientes convidativos que atraiam as pessoas de volta ao convivio publico e
promover acessibilidade para que diferentes tipos de publico possam utilizar o local. Alem do
mais, a proposta trara valorizacdo do entorno o que acarretara beneficios econémicos para a
cidade.

Apo0s o projeto a praca atenderd de maneira inclusiva os usuarios, independente de
qualquer limitacdo fisica, faixa etaria e social. Para o escritor Alex Sun (2008, pg.10), “A
praca em nossa cultura vincula-se ao conceito de espaco publico, acessivel a todos os
individuos, moradores ou visitantes capazes de interagir livremente na mesma base,
independentemente de sua condicdo social. ”

A proposta contara com diferentes estares para promover maior comunicagdo com a
natureza e com as sensacdes por ela transmitida, alem de locais para interacdo social e
contemplacdo em um ambiente agradavel e que atenda as questdes do paisagismo e

principalmente as questdes humanas.

1.4 FORMULACAO DO PROBLEMA

Perante a falta de pracas e locais apropriados, acessiveis e atrativos para o convivio

publico na cidade de Corbélia - PR, com a nova proposta de projeto para a praca Brasil é
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possivel beneficiar a cidade e os moradores, ocasionando melhor qualidade de vida para seus

usuarios?

1.5 FORMULACAO DA HIPOTESE

Partindo do fato que as pracas publicas eram os principais locais de interacdo social na
Grécia antiga e que este convivio é de grande importancia para formacdo de cidadaos, Para
Joseph Rose, diretor de Departamento de City Planning de Nova York, “os espacos bem-
sucedidos contribuem positivamente para a vida da cidade e incorporam valores de boa
implantagdo no contexto urbano”. Alem do mais, as sensacdes transmitidas pelo espaco trardo
beneficios psicologicos para os moradores (SUN, 2008, Apud JEROLD, 2000, pg.28).

1.6 OBJETIVO GERAL

Desenvolver a fundamentacdo tedrica para posteriormente elaborar uma proposta

projetual para a Praca Brasil, situada em Corbélia — PR.

1.7 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desenvolver embasamento tedrico referente ao tema;

e Levantar pesquisa bibliografica sobre paisagismo sensorial;

e Apresentar histdria das pracas;

e Apresentar importancia do paisagismo;

e Explicar sobre paisagismo sensorial,

e Coletar correlatos;

e Apresentar o local onde sera desenvolvido o projeto;

e Desenvolver programa de necessidades, estudo de massa e fluxograma;
e Integrar a natureza com o convivio social,

e Trazer acessibilidade ao projeto;

e Elaborar o projeto.
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1.8 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

Para a realizacdo deste trabalho a metodologia aplicada baseia-se na reviséo
bibliografica, artigos e sites com o intuito de ampliar o conhecimento na &rea trabalhada e
buscar embasamento para desenvolver o projeto.

Conforme Gil (2008), método é o caminho para se chegar ao fim, para se ter um
trabalho cientifico, deve se mesclar procedimentos intelectuais e técnicos para se obter
conhecimento. Visando isso, para obter o resultado desejado o projeto serd composto de duas
partes: teoria, onde serdo expostas todas as informacdes relevantes sobre o tema e a proposta
projetual préatica, onde sera aplicada a teoria.

No desenvolver da pesquisa serdo utilizadas obras correlatas que terdo ligacdo direta
com a utilizacdo do local, com os materiais utilizados, com as formas projetuais entre outros

aspectos relevantes.
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2 APROXIMACOES TEORICAS NOS FUNDAMENTOS ARQUITETONICOS

Este capitulo trard a fundamentacdo teérica base para o desenvolvimento do trabalho.
O capitulo foi dividido nos quatro pilares que o curso de arquitetura se baseia, sdo eles:
historia e teorias, metodologia de projeto, urbanismo e planejamento urbano e tecnologia da
construcéo.

O foco desta revisdo é atingir o objetivo proposto, sendo ele, desenvolver uma
proposta de projeto de paisagismo sensorial para a praca Brasil, na cidade de Corbélia no
Parand, trazendo ndo somente a proposta, mas que busque fornecer qualidade de vida e

beneficios psicologicos aos usuarios.

2.1 NAHISTORIA E TEORIAS:

2.1.1 HISTORIA DAS PRACAS:

O surgimento das pracas esta diretamente ligado ao surgimento das cidades, sendo um
espaco indispensavel. Por menor que seja uma cidade, sempre havera uma praca publica como
atrativo. Para Murilo Marx (1980), sempre que surgia uma nova cidade, l& estaria surgindo
também uma praca. Portanto, a praga é um marco histérico e social da cidade.

Mascaro (2008), afirma que a praca € vista como 0 espaco popular mais importante
dentro da cidade.

No aspecto fisico das pragas, essas podem ser vistas como ‘“vazios” urbanos,
contornadas pelos volumes construidos nos centros das cidades. Sdo nesses locais onde se
abriga na maioria das vezes o verde dos centros urbanos, além de conter aquilo que é chamado
de “mobiliario urbano”, isto ¢, equipamentos que valorizam e facilitam o uso, dentre esses
mobiliarios os mais comuns séo: luminarias, bancos, lixeiras, pontos de dnibus, sinalizacdo de
transito e de informacdo em geral, entre outros. Mas 0 componente mais importante dentro de
uma praga publica é a sua propria esséncia, que permite conectar lugares e pessoas. Portanto, 0
espaco publico é o mais democratico da cidade ao facilitar o convivio mais heterogéneo em

tempo, espago, idade, género, nacionalidade, classe etc. (ARCHDAILY, 2013).
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2.1.2 PRACAS E PARQUES:

Para Sun (2008), pracas, ruas, jardins e parques constituem o conjunto de espagos
abertos na cidade, que, nem sempre verdes (farta vegetacdo), respondem ao ideal de vida
urbana em determinado momento historico, ndo podendo ser tratados apenas como uma
questéo de diferenca na escala.

Pracas costumam ser mais dependentes do local onde seréo inseridas. Devem interagir
de maneira visual e fisicamente com os elementos que a envolvem, como calcadas, ruas e
construcdes. Ja os parques sdo livres da funcdo de contextualizar-se com o local, permitindo
concepcoes distintas do seu entorno (GALERIA DA ARQUITETURA, S.D.).

Para kliass (1993), “os parques urbanos sdo espagos publicos com dimensdes
significativas e predominancia de elementos naturais, principalmente cobertura vegetal,
destinado a recreagao”.

Para Lima (1994) parque urbano € uma area verde, com funcdo ecologica, estética e de
entretenimento, porém com uma extensdo maior que as pracas e jardins pablicos.

Ja os pesquisadores Macedo e Sakata (2003), dizem que os parques urbanos sdo “todo
espaco de uso publico destinado a recreacdo de massa, qualquer que seja 0 seu tipo, capaz de
incorporar intengdes de conservacao e cuja estrutura morfologica e autossuficiente, isto €, ndo
é diretamente influenciada em sua configuracdo por nenhuma estrutura construida em seu
entorno”.

A praca € considerada um meio de lazer que tem o objetivo de proporcionar aos
usuarios alem de um local de lazer, a qualidade de vida, podendo assim prevenir doengas e ser
uma forma de socializacdo entre as pessoas (MARTINS, G. A. F; SILVA, J. G; GOMES, G.
0, 2014).

2.1.3 HISTORIA DA CIDADE DE CORBELIA:

O municipio de Corbélia, situado no Oeste do Parana, era distrito de Cascavel e
somente em 1961 através da Lei Estadual n°4382 foi emancipado e fundado. O nome da
cidade vem do francés “Corbeille” que tem como significado pequeno cesto de flores. O que
caracteriza 0 nome das ruas da cidade (PREFEITURA MUNICIPAL CORBELIA, 2020).

Segundo o site do IBGE (2010), a populagédo estimada para a cidade no ano de 2019


https://jonashenriquelima.wordpress.com/tag/areas-verdes/
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era de 17.071 habitantes, 0 que mostra que a cidade continua crescendo, pois, no senso de
2010 a populagéo era de 16.312 pessoas. A maior parte da populagédo sdo adultos ate 29 anos,
o0 salario minimo da populacéo gira entorno de 2 salarios minimos e a taxa de escolaridade é
de 97,9% entre 6 e 14 anos.

Seu territério é de 529,384 km?, o municipio apresenta 46.9% de domicilios com
esgoto adequado e somente 15.6% de domicilios urbanos em vias publicas com urbanizacdo
adequada (presenca de bueiro, calgada, pavimentacédo e meio-fio) (IBGE, 2010).

2.1.4 BREVE HISTORIA DA ARQUITETURA E URBANISMO:

Segundo Glancey (2001), o surgimento da arquitetura teve inicio com as primeiras
civilizagbes, quando a populacdo comecou a pensar na agricultura, deixando a caga e o
nomadismo de lado. Com isso comecaram a se estabelecer em locais fixos, gerando o0s
primeiros aglomerados de pessoas, as primeiras cidades, onde surgiram entdo as primeiras
edificacdes. Com a evolugdo surgem novas formas de projetar e tecnologias que transformam
a arquitetura tornando-a cada vez mais facil.

Apos a Revolucdo Industrial a arquitetura sofreu alteracGes significativas entre elas o
uso de novos materiais como o ferro, o vidro e o concreto, que tornaram as obras mais rapidas
e resistentes. No quesito do urbanismo as cidades sofreram com os inchacos urbanos que
posteriormente contribuiram para o desenvolvimento das vias de transporte. E o incentivo que
0 aumento da economia capitalista causou no investimento de novos edificios que
potencializaram a arquitetura no mundo (BENEVOLO, 2004).

Para Colin (2000), a arquitetura deve suprir as necessidades do homem respeitando as
normas técnicas, e a0 mesmo tempo, deve provocar emoc¢oes ao homem. O edificio deve ser
contemplado pelas suas formas, cores, luzes e sombras.

A arquitetura é a arte que ndo podemos optar por ignorar, a todo 0 momento estamos
em comunicacdo com a arquitetura, por meio dos edificios, pracas ou paisagens moldadas pelo
homem. A arquitetura nos transmite sentimentos, nos toca constantemente, além de afetar o
comportamento do usuario, ela é mais que um abrigo, € um marco fisico que a humanidade
deixa de heranga cultural. (ROTH, 2017).
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2.2 NAS METODOLOGIAS DE PROJETO:

2.2.1 PAISAGISMO SENSORIAL.:

O projeto de paisagismo estd mudando a configuracdo das cidades, para Waterman
(2010), a forma como os arquitetos paisagistas trabalham é uma mistura de arte com ciéncia.
A arte, sdo as imagens geradas ap0s o projeto, por meio do processo de criacdo da arte estdo as
linhas, formas, cores, texturas, cheiros e sensacdes que as paisagens geram. E a ciéncia é o
entendimento dos meios naturais que seréo trabalhados no local como: o solo, a vegetagéo, a
topografia, o clima etc.

Paisagismo € muito maior que conjuntos naturais, macicos de plantas, espécies
arbéreas, através dele é possivel ter variadas formas de sensacdes, pelas cores, volumes,
cheiros, sons e movimentos, em meio a tudo isso, 0 expectador se sente parte da forma e
dentro de um todo (MARX E TABACOW, 2004).

Abbud (2010) contextualizou que o paisagismo, atualmente, € 0 Unico movimento
artistico em que podemos fazer o uso dos cinco sentidos. Entretanto, 0 paisagismo por ser uma
fusdo de ciéncia e arte, consegue proporcionar o uso dos sentidos que vao além da visdo,
incluindo a audicéo, olfato, paladar e o tato. Abbud complementa que quanto mais o jardim
explorar os sentidos, melhor estara cumprindo o seu papel. Para um projeto paisagistico que
visa 0 uso sensorial, deve-se estar atento ao uso das matérias-primas distintas. Em relacdo a
esséncia do espaco Abbud escreve: O ar, que tudo envolve e faz viver os seres, é fundamental
para 0 paisagismo; A agua, que é sempre o centro das atencdes de jardim, espelha o céu e
proporciona tranquilidade, quando em superficies horizontais sem movimento; O fogo traz
luz, calor e aconchego a noite; A terra, que é o habitat da fauna e da flora, funciona como base
de nossos projetos; A flora fornece o principal material de trabalho ao arquiteto paisagista; A
fauna vive e contribui para o equilibrio das areas ajardinadas; O tempo, que é uma espiral
ascendente, muda a paisagem, faz transformar, crescer e amadurecer o projeto paisagistico ao
longo das quatro estacdes e dos anos (ABBUD, 2010, p. 18).

Lira Filho (2012) escreve que fazem parte do projeto paisagistico 0s componentes
fisicos, bidtipos e antrdpicos que formam a paisagem, e que esses componentes geram
elementos com linhas, formas, cores, sons, texturas e movimentos, que associados aos

critérios estéticos sdo capazes de gerar sensacdes que serdo passadas ao observador. Com isso,
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a percepcdo é um critério de grande importancia a ser considerado no paisagismo, pois cada
paisagem é diferente para cada observador. O autor ainda admitiu que as percepcbes das
paisagens e seus ambientes possuem o poder de influenciar alguns comportamentos
especificos, podendo ser individual ou coletivo, inconscientemente ou conscientemente.

Quanto a relagdo de paisagismo com os sentidos humanos, Paiva (2008), citou que na
pratica de construcdo de jardins, € comum o intuito de atender os sentidos: a visdo pela fuséo
de movimentos, cores e beleza da paisagem; a audicdo pelos sons transmitidos pela agua,
ventos e cantos de passaros; o tato através de inimeras texturas e formas das plantas; o olfato
pelas plantas que exalam aromas; a degustacdo pelas plantas comestiveis.

Ao falar de sentidos humanos, deve-se ter em mente que a natureza e, posteriormente,
0s jardins, pracas, bosques e outras areas verdes, nos proporcionam ambientes que séo capazes
de estimular os cinco sentidos, devido as exposi¢cdes e permanéncias nesses locais (BURNS et
al., 2002).

O termo ‘jardim sensorial’ esta voltado para a idealizacdo de um jardim que possui um
potencial para estimular os sentidos humanos (DETWEILER et al., 2008).

Jardins sensoriais ndo devem ser projetados e comparados a outros jardins sem
considerar o homem como um elemento, pois, ao contrario dos jardins tradicionais que sao
muitas vezes destinados a observacdo a longa distancia, os jardins sensoriais, cumprem o
papel de atrair os observadores, pelas cores, toques ou cheiros e esses pontos devem servir de
convite para o observador expressar seus sentidos (SHOEMAKER, 2002).

Os jardins sensoriais devem oferecer grandes possibilidades e experiéncias para 0s
usuarios, melhorando as capacidades sensoriais, fisicas e sociais. Nesses ambientes verdes,
deve-se aplicar o ensino de habilidades, pois sdo esses ambientes que proporcionam a
capacidade de diferenciar sons, texturas e aromas (HUSSEIN, 2010).

Os jardins sensoriais carregam beneficios para todas as faixas etarias, tanto para idosos
como para criangas, jovens e adultos. Ely (2006) acrescentou que o jardim sensorial ndo
beneficia apenas as pessoas que apresentam algum tipo de necessidade especial, como
também pode ser Gtil para as demais pessoas por estimular os sentidos humanos que podem

estar sendo pouco desenvolvidos.
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2.2.2 ARQUITETURA SENSORIAL:

No ambito da arquitetura, nos dias de hoje, tem-se dado maior importancia a visdo que
aos demais sentidos, ocasionando assim o desaparecimento de algumas qualidades sensoriais
presentes na arquitetura do passado. Evidentemente, ndo se recebe estimulos aos sentidos de
maneira isolada, eles se fundem para proporcionar uma experiéncia interativa, simultanea e
completa. Uma cor, por observada pelos olhos, pode evocar um sabor, assim como observar
uma textura pode provocar uma sensacdo na pele. Esse tipo de gestos intencionados séo 0s que
marcavam a arquitetura do passado, elevando-a ao nivel da arte (ARCHDAILY, 2017).

Para Colin, (2000) a arquitetura, como qualquer outro meio de comunicacgéo estética,
pode transmitir emocOes que fazem parte da nossa vida e cotidiano. Este conjunto de emoc6es
traduzem o que chamamos de conteudo psicolégico da arquitetura, uma vez que a psicologia é
a ciéncia que busca o entendimento das fungfes mentais e motivagfes comportamentais
individual ou de grupos.

Sobre os estados de espirito e as sensacdes que a arquitetura transmite as pessoas,
Pallasmaa (2011) descreve que, a arquitetura como agente ativador deve provocar nos seres
humanos todos os sentidos, para que tenhamos conhecimento de nossa experiéncia no mundo.

Zevi (1996) explica que a arquitetura ndo provém apenas das caracteristicas dos
elementos construidos, como larguras, comprimentos e alturas, mas sim do vazio, do espaco
interior onde acontece a vivéncia. Para 0 autor, ao observar a arquitetura e sua generosidade
formal, ficamos maravilhados e impressionados, refletindo em matuas reacoes psicoldgicas.

Cada experiéncia na arquitetura é multissensorial: 0 espaco, a escala e seu significado
sdo igualmente medidos pelos olhos, ouvidos, nariz, pele, lingua, 0ssos e musculos. Nesse
aspecto, o autor Modesto Farina (1990) explica que os estimulos visuais possuem
caracteristicas préprias como: tamanho, proximidade, iluminacdo e cor. Pode se assim dizer

que a arquitetura é a arte mais completa de todas, pois ela envolve todos os sentidos humanos.

2.2.3 PRACAS PUBLICAS:

Zucker (1959) classifica as pragas medievais em categorias, sdo elas: pracas de
mercado; pragas de entrada da cidade; praca como centro da cidade; atrio de greja; pracas

agrupadas espacialmente relacionadas com a trama urbana.
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Devido as atividades desenvolvias nelas essas foram divididas em trés modalidades:
praca da catedral, praca civil e a praga do mercado (SITTE, 1992).

No conceito climatico as pracas sdo caracterizadas como pragas secas; pracas Umidas e
pracas mistas. As pragas secas sdo aquelas usadas geralmente em climas secos, locais
pavimentados e impermedveis. As pracas Umidas as que apresentam vegetacdo, Ssdo
geralmente usadas onde o clima é tropical e subtropical. E as pracas mistas correspondem a
locais onde o clima é subtropical umido, sem estacdo seca e inverno ameno, esses locais tem
parte pavimentado e arvores com folhas caducas (MASCARO, 2008).

A pracga ndo é apenas um vazio aberto, mas também um centro social integrado ao
tecido urbano. Sua importancia refere-se a seu valor historico, bem como a sua participacédo
continua na vida da cidade (SUN, 2008).

Pelo desenvolvimento, recuperar o espaco publico implicara um retorno ao essencial
que o caracterizou, tendo em conta elementos e sabias solu¢bes de outros tempos, ou seja, nos
inspirar na tradicdo, mas a partir de uma perspectiva mais elevada que incorpore tudo aquilo
que a época facilita. E necessario mudar mentalidades e facilitar novas formas de viver o
espaco publico, garantindo cinco aspectos fundamentais: conectividade-mobilidade,
funcionalidade, seguranga, comodidade e beleza (ARCHDAILY, 2013).

Assim sendo, a praca contemporanea € vista como um espago que nao tem uma funcéo
especifica, nem depende apenas de um edificio ou de um monumento, uma vez que sua
finalidade, segundo Favole (1995), é a de se constituir em um lugar atrativo de encontro e

reunido.

2.2.4 ACESSIBILIDADE:

Para Carr (1995), 0 acesso é um dos quesitos principais para fazer com que 0s usuarios
se apropriem do local. Entrar em um lugar € condicdo inicial para poder usa-lo. Ele ainda
classifica 0 acesso ao espaco publico em trés tipos: acesso fisico, acesso visual e acesso
simbadlico ou social.

O acesso fisico tem relacdo com a inexisténcia de barreiras espaciais (por exemplo:
construcdes, plantas etc.) para se entrar ou sair de determinado local. O acesso visual é o
primeiro contato que o usuario terd com o local. Um local bem visivel é mais propicio ao uso.

E o acesso simbolico sdo os sinais que delimitam quem pode ou ndo utilizar aquele local.
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“Porteiros e guardas na entrada podem representar ordem e seguranca para muitos e
intimidacéo e impedimento para outros” (CARR, 1995).

A adequacdo da cidade para a promocédo do convivio e da circulagdo das pessoas exige
a qualificacdo dos espagos publicos, entre eles a qualificacdo das calcadas, de forma que se
tornem acessiveis e agradaveis. A funcdo principal das calcadas € possibilitar as pessoas, de
diferentes idades e condic@es fisicas, circulagdo segura pelas ruas da cidade, conforme mostra
a figura 01 (ABCP, S.D.).

No Cddigo Brasileiro de Transito, a calcada é parte da via, destinada ao transito de
pedestres e, quando possivel, destinada a implantacdo de mobiliario urbano, sinalizagdo,
vegetacdo e outros fins. As calgadas sdo espacos democraticos e de convivio entre as pessoas,
como exemplifica a figura 02 (CODIGO BRASILEIRO DE TRANSITO, 1997).

Para se tornarem acessiveis € necessario observar as caracteristicas dos pisos e
materiais de revestimento, inclinacdes, desniveis, dimensdes e padronizacdo de mobiliarios e
elementos urbanos (ABCP, S.D.).

FIGURA 01 - CALCADAS EM PLANTA BAIXA.

PLANTA “»
CALGADA ACESSIVEL

Fonte: ABCP (S.D)
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FIGURA 02 - CALCADAS EM CORTE.

CORTE AA CORTE BB
CALGCADA ACESSIVEL CALGADA ACESSIVEL

Fonte: ABCP (S.D)

2.3 NO URBANISMO E PLANEJAMENTO URBANO:

2.3.1 IMPACTO DE VIZINHANCA:

Alex Sun caracteriza o surgimento das pracas como, espaco de encontro e convivio de
todas as pessoas indiferente de sua classe social, este local deve ter os mais diversos usos,
fluxos e aberturas para o meio urbano, deve ser um local central onde se manifesta a vida
publica. (SUN, 2008).

Desde criancas se aprende que as pracas sdo locais de encontro, brincadeiras e
convivéncia, as pracas sdo locais que fazem parte da memaria urbana da populacgéo, isso é o
que Lefebvre (1974) chama de espaco vivido, todavia, as pracas sdo o0 espaco da vida, onde a
vida acontece.

Mascaro (2008) caracteriza o estudo da paisagem como um espaco que vai muito além
da aparéncia. Geralmente esses espacos abrangem contetdos conceituais, que resultam da
percepcdo humana, além de englobar aspectos ambientais, socioecondmicos, politicos e
culturais.

Segundo o Estatuto da Cidade, Lei Federal n® 10.257, de 10 de julho de 2001, os
empreendimentos e atividades privados ou publicos em area urbana dependem da elaboracao
de estudo prévio de impacto de vizinhanca (EIV) para obter as licencas ou autorizacfes de
construcdo, ampliagdo ou funcionamento a cargo do Poder Publico municipal. O EIV seré

executado com o objetivo de analisar os efeitos positivos e negativos do empreendimento ou
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atividade quanto a qualidade de vida da populacdo que habita na &rea e suas proximidades,
incluindo a andlise, das seguintes questdes: o adensamento populacional; os equipamentos
urbanos e comunitarios; o uso e ocupagdo do solo; a valorizacdo imobiliaria; a geragcdo de
trafego e demanda por transporte publico; a ventilagdo e iluminacdo e a paisagem urbana e
patrimonio natural e cultural (ESTATUTO DA CIDADE, 2001).

2.3.2 ACUMPULTURA URBANA:

Segundo o autor Lerner (2011), o principio de recuperar a energia de um ponto doente
ou cansado com um simples togque de uma agulha tem a ver com a revitalizagdo deste ponto ou
de uma area ao seu redor. A magia da medicina deve ser aplicada a algumas cidades que se
encontram doentes, curar uma area € indispensavel para fazer o organismo trabalhar e criar
reacdes positivas e em cadeia.

Por melhor que seja o planejamento das cidades, este nem sempre consegue gerar
transformacgdes imediatas. Nestes casos, € onde cabe 0 processo da acupuntura urbana,
pequenas acdes que se espalham. Como exemplo de uma boa acupuntura urbana cabe citar o
Centro Pompidou, em Paris, que causou uma mudanca cultural na cidade. Em outros casos a
mudanca pode ser causada pela cura das feridas que o homem causa na natureza. Com 0
tempo, essas feridas se transformaram em novas paisagens, um bom exemplo é a Opera de
Arame em Curitiba. E ainda como formas de acupuntura, cabem os meios de transporte
(LERNER, 2011).

2.3.3 INFRAESTRUTURA:

Segundo Mota (1999) “O aumento da populagdo e a ampliagdo das cidades deveria ser
sempre acompanhado do crescimento da infraestrutura urbana, de modo a proporcionar aos
habitantes uma minima condicéo de vida.”

O espaco de uma cidade se constitui em diferentes usos de terra. Tais usos definem
areas, dentre elas, o centro da cidade, o comercio, a gestdo, areas industriais, residenciais,
lazer etc. Esse complexo de usos de terra é a organizagio social da cidade (CORREA, 1989).

Para Corréa (1989), as relacGes espaciais entre um uso e outro, sdo mantidas através do
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fluxo de veiculos, pessoas e mercadorias. Essas relacBes sdo fragmentadas e articuladas e os
processos introduzidos no espaco urbano séo reflexos da sociedade.

Segundo Mascar6 e Yoshinaga (2017), a primeira infraestrutura a surgir na historia do
urbanismo € a viaria. Em seguida, surgiram as redes sanitérias, trazendo o abastecimento de
agua para as cidades. E com a evolucdo e o surgimento da energia, as redes energéticas no
final do século XIX.

A praga geralmente localiza-se na area central da cidade, rodeada por vias de
circulagcdo, seu tamanho normalmente ndo ultrapassa dois quarteirdes e quando locada em
bairros caracteriza-os (MASCARO, 2008).

2.4 NA TECNOLOGIA DA CONSTRUCAO:

2.4.1 MATERIAIS:

Para o escritor Abbud, ndo existem materiais bons e materiais ruins, o que faz com que
um material seja melhor que o outro € a forma como ele é aplicado no projeto. As inimeras
combinagdes que os materiais possibilitam sdo de grande importancia para a identidade do
projeto, que possivelmente moldaram a personalidade e a linguagem do projetista (ABBUD,
2010).

Conforme sua implantacdo e caracteristicas, 0s pisos podem servir como estimulo
sensorial e também como meio de orientacdo e informacdo. Dentre os principais tipos de
pisos, temos: 0 piso grama; o arenito; a pedra S&o Tomé; 0s pisos ceramicos que precisam de
juntas de dilatacdo em areas externas, pois se 0 solo cede pode rachar a ceramica ao contrario
a pedra, que ndo necessita de junta, e é assentada na massa, que é um processo mais lento
(DORNELES, S.D.).

Nas madeiras, as mais utilizadas sdo o pinus e o eucalipto. A madeira € instalada sobre
barrotes para ventilar e ndo apodrecer em contato com a terra. Os blocos de concreto tratam-se
de uma excelente alternativa, tanto do ponto de vista técnico quanto econémico, além de ser
uma opc¢do intermedidria entre os pavimentos rigidos e flexiveis (DORNELES, S.D.).

Pedra portuguesa (petit pavé) sdo pequenos cubos com cerca de 6x6x6 cm, com

coloragdes diversas entre branco, bege, preto e vermelho. Se adaptam a desenhos elaborados e
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né&o ortogonais (ABBUD, 2010).

Arddsias contemplam cores que variam entre o verde e 0 cinza e a coloragdo cinza é
avaliado com preco maior. Como uma ‘arddsia’ especial, observa-se a Pedra de Sdo Tome que
é utilizada para pisos e revestimentos (VARGAS, MOTOKI, NEVES, 2004).

Basalto € uma rocha semi-ornamental de carater peculiar, sendo pouco conhecida até
mesmo dentro do Brasil, a cor normalmente é cinza clara, porém, apresenta cores amarela,
marrom, vermelha, cinza escura, preta, etc., conforme as impurezas e intemperismo. As
rochas cortadas séo utilizadas para pisos, muros, paredes, pavimenta¢des decorativas, etc”
(VARGAS, MOTOKI, NEVES, 2004).

2.4.2 MOBILIARIO URBANO

Os elementos urbanos séo os objetos que equipam a cidade, esses sdo chamados de
mobiliario urbano fazendo referencias aos mobiliarios domeésticos. As caracteristicas desses
mobilidrios precisam estar em harmonia com as fungdes estabelecidas no local onde serdo
inseridos (MASCARO, 2008).

O mobiliario contribui para 0 embelezamento e principalmente para a funcionalidade
dos espacos, assim promove o conforto e a seguranga dos usuarios. Um conjunto desses
mobiliarios pode ser o responsavel por caracterizar um espacgo, por isso € importante que eles
ndo sejam vistos isoladamente, mas sim em conjunto como diz Mascaro (2008).

Como na maior parte dos casos esses mobiliarios ficam expostos a situacdo do tempo,
correndo o risco de serem vandalizados e nem sempre disp6em de manutencdo adequada 0s
materiais recomendados por Mascaro (2008), sdo: o ferro, as pedras, a madeira, as fibras, o
concreto, mas sempre levando em conta o uso e o local onde serdo instalados.

Os mobiliarios urbanos costumam ser ordenados por sua funcdo e dentre as principais
funcbes estdo: os destinados ao descanso e lazer, os abrigos e coberturas, os destinados a
comunicacdo, os mobiliarios especificos para limpeza e os de infraestrutura e paisagismo.

Os bancos cumprem a funcdo de descanso, estes devem ser implantados em locais de
grande fluxo e preferencialmente na sombra, como mostra a imagem 03. As mesas para
melhor utilizacdo devem ser dispostas de maneira que fiqguem agrupadas possibilitando o
encontro de pessoas e a segurancga psicoldgica, podendo ainda ter uma diferenciacdo de pisos
para abriga-las (MASCARO, 2008).
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FIGURA 03 - BANCO DE CONCRETO E MADEIRA.

= —

FONTE: Archdaily (2016).

Os abrigos e coberturas, para pontos de dnibus, sdo espacos que representam pontos de
encontro, espacgos para descanso, sombreamento, protecdo contra chuva e sdo conhecidos
como microarquitetura, conforme representa a imagem 04. Recomenda-se que a inclinacdo da
cobertura destes seja para tras para que a dgua ndo caia sobre 0s usuarios, costuma-se utilizar
fechamentos transparentes. Geralmente sdo construidos em mdédulos prevendo possiveis
ampliacdes. Os materiais mais utilizados sdo 0 concreto e 0 aco e as coberturas sédo de
policarbonato ou telhas galvanizadas (MASCARO, 2008).

FIGURA 04 — PONTO DE TRANSPORTE.

i el

FONTE: Archdaily (2016).

As informacOes sobre locais, caminhos, acessos e servi¢cos devem ser objetivas,
adotando o sistema de cores e simbolos ao invés de textos, quando possivel também devem
ser apresentadas de maneira sonora e tatil. Nas pracas as informagdes mais relevantes sdo os
horérios, temperatura, mapas e localizagdo de pontos importantes no entorno. Os materiais

mais utilizados nos totens sdo o concreto e as chapas de aco (MASCARO, 2008).
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FIGURA 05 — TOTEN INFORMATIVO.

FONTE: Wordpress (2014).

As lixeiras deverdo estar dispostas nos pontos onde acumulam-se mais pessoas e nos
locais de deslocamento (por exemplo: nos caminhos), porem, sem prejudicar o fluxo. Estes
mobilidrios assim como os demais devem sempre que possivel se integrar aos demais
elementos do entorno, esta harmonia pode ser causada pela forma, cores ou pelo material,
como mostra a imagem 06. A forma das lixeiras deve acima de tudo prezar pelo
funcionamento do equipamento. Os materiais mais indicados sdo 0s de maior resisténcia,
como o concreto, a fibra de vidro, telas e chapas de aco, ferro galvanizado e polietileno
(MASCARO, 2008)

FIGURA 06 — LIXEIRA.
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S

FONTE: Archdaily (2016).

Nas pragas é comum que a paginacdo de pisos delimite espacos e quebre a monotonia.
Para esse mesmo recurso sdo usados canteiros com vegetacao natural que delimitam o espaco
de arborizacdo urbana. Os pergolados sdo elementos que alem da funcéo estética tem como
objetivo criar um mini recinto urbano, delimitando um espagco de convivéncia. As fontes
normalmente sdo locadas no centro das pracas e podem ou ndo trazer elementos histéricos
com elas, trazendo assim um enriquecimento ao paisagismo e beneficios aos usuarios com o
aumento da umidade do ar (MASCARO, 2008).



29

FIGURA 07 - PERGOLADO.

]
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FONTE: Galeria da Arquitetura (S.D.)

2.4.3 VEGETACAO:

Para Waterman (2010), as plantas sdo um leque gigantesco de surpresas e prazeres, 0S
quais estimulam quase todos os sentidos, além de sabores, aromas e belas folhagens, as
plantas disponibilizam qualidades essenciais a vida, como a purificacdo do ar, geram sombra,
barram fortes ventos e diminuem as temperaturas, entre varios outros atributos aplicados a
vegetacdo, assim o autor defende a aplicacdo das mesmas em projetos arquiteténicos.

Segundo Mascar0, Mascaré (2002), as arvores sdo vegetais complexos, de grande
porte e servem para amenizar o microclima e a poluicdo, e sombrear. Podem servir como
referenciais urbanos e sensoriais segundo a sua cor, aroma, textura etc. As palmeiras com seus
portes variados se diferenciam das arvores por serem esbeltas e compridas, e serem como
marcadores visuais que direcionam caminhos.

Os arbustos tém porte medio, alcancam no maximo 6 metros de altura, como principal
funcdo delimitam espacos e formam barreiras visuais, conforme a espécie podem servir de
estimulo sensorial devido ao aroma, som etc. (MASCARO, 2002).

As trepadeiras possuem portes variados, normalmente sdo utilizadas para ornamento ou
sombreamento, essas podem atrair passaros, pelo seu aroma agradavel, producédo de flores e
frutos (MASCARO, MASCARO, 2002).

As herbaceas tém porte baixo, podem substituir os arbustos em locais sombreados. Se
destacam pela producgdo de flores, sua principal funcdo é a ornamentagdo. Podem ainda
conferir identidade aos locais (DORNELES, S.D.).
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As forragdes, seu crescimento significativo € no sentido horizontal, formando tapetes
vegetais. Protegem o solo de erosdo e permitem composi¢do visual além da ornamentacéao
(DORNELES, S.D.).

2.4.4. ILUMINACAO:

Os espacos verdes sdo uma sintese de materiais, cores e texturas. Cabe a iluminacéao
fazer com que as pessoas percebam essa sintese. Uma boa iluminacdo leva em conta cada
elemento que faz parte desse espaco, seus usos e usuarios (MASCARO, 2008).

O projetista, ao manipular a luz cria sombras gerando integracao e oposi¢éo. A luz tem
como papel importante valorizar os espacos a noite. A noite pode ser assumida como um pano
de fundo contrastante com o0 espaco, 0 que gera uma gama de possibilidades a serem
exploradas (MASCARO, 2008).

Segundo Mascaro (2008), é fato que a falta de iluminacdo publica acarreta em
criminalidade. Mas a seguranca ndo € a unica funcdo da iluminacdo, ela pode ser instaurada
com diversas outras fungdes, como criagdo de espacos cénicos, com iluminacdo colorida e
direcionada para monumentos, vegetacao e etc., quando associada a sinalizacdes, auxilia na
obtencdo de informacéo, pode colaborar também com a orientacdo, marcando e direcionando
caminhos principais, etc (DORNELES, S.D.).

Mascaro (2008) menciona que ao se iluminar os caminhos € preciso pensar em
luminarias que ndo chamem atencdo a si mesmas, mas sim ao efeito que produzem. E que a
forma mais natural de se iluminar um jardim ou um parque é por meio do efeito de
moonlighting ou iluminacéo de luar, o qual imita uma noite de lua cheia.

Quanto aos tipos de iluminacdo, existem as superiores, compostas pelos postes de
aproximadamente 3 metros de altura, sua funcdo é iluminar as vias; as intermediarias,
compostas pelos postes de alturas que variam de um a trés metros, que cumprem o papel de
iluminar as pistas de caminhada, ciclismo etc.; as inferiores, compostas pelos balizadores
inferiores a um metro de altura, que servem de marcadores visuais em caminhos; e 0s pontos
de luz, que séo os projetores e luzes focais, que servem para marcar caminhos e enfatizar

monumentos ou elementos vegetais (DORNELES, S.D.).
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Entretanto devem-se tomar algumas precauces quanto ao uso da iluminagdo, de
forma a evitar ofuscamento. N&o se deve exagerar no uso de iluminagdo noturna com respeito

ao ciclo dos organismos vivos (DORNELES, S.D.).

2.4.5 USO DAS CORES:

Segundo Pedrosa (2004), a cor ndo é algo material, ela esta diretamente relacionada a
luz, pois sem luz ndo ha cor. A coloracdo de determinados objetos varia conforme a
incidéncia de luz que reflete sobre ele.

As cores e sentimentos ndo se combinam ao acaso, nem s8o uma questdo de gosto
individual, usar as cores de maneira bem direcionada significa poupar tempo e esforco. As
mesmas cores estdo sempre associadas a sentimentos e efeitos similares, por exemplo: para a
fidelidade a mesma cor da confianca. As impressdes psicoldgicas causadas pelas cores sao
essenciais para o0s que desejam trabalhar com cores (HELLER, 2013).

Quando se trata da aplicacdo das cores na arquitetura, percebe-se que elas ndo sao
somente elementos de decoragdo, mas sim elementos que permitem enrigquecer as
experiéncias emotivas e sensoriais. Algumas das principais cores sdo responsaveis por gerar
sensacdes especificas (GUIMARAES, 2000).

O azul é frio, porém seu efeito é calmante, é a cor da simpatia, da harmonia da
amizade e da confianca. O azul € o céeu, cor do divino, cor eterna, junto com o verde (terrestre,
cor da natureza) representa a unido entre céu e terra. O vermelho € a primeira cor que o
homem batizou, em muitas linguas “colorido” ¢ o mesmo que vermelho. Vermelho ¢ fogo,
vermelho € sangue o que para muitos significa a existéncia. Quando tudo comecar a ficar
colorido demais a primeira cor a incomodar serd o vermelho. Vermelho é a cor da vida e da
felicidade. O amarelo é a cor que comeca a ser apreciada com a idade, a mais clara entre as
cores, cor do ouro, do otimismo, da iluminacdo e do entendimento. Como cor do sol age de
forma alegre e revigorante, irradia como um sorriso. E o verde, que € mais que uma cor, é um
estilo de vida, é natureza, simboliza vida e saude. A cor da primavera, da fertilidade, do

frescor. Verde é esperanca é a cor que acalma a alma (HELLER, 2013).
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3. CORRELATOS

Os correlatos que serdo apresentados neste capitulo, levam em consideracdo as
caracteristicas predominantes do projeto como a utilizacdo, as sensa¢Ges, 0 acesso, a
integracdo com o USUArio e o entorno, 0s materiais e a sustentabilidade.

Deste modo serdo analisados aspectos, funcionais, formais, ambientais, construtivos e
contextuais, buscando nesses projetos, elementos que possam contribuir para a realizacdo da

proposta projetual da pracga Brasil, que sera apresentada na sequencia da pesquisa.

3.1 PARQUE MADUREIRA:

Segundo o site Archdaily, Parque Madureira (2016), o Parque estd localizado na
cidade do Rio de Janeiro — RJ, onde o cenario é responsavel por melhorar a vida dos
habitantes. O parque foi inaugurado em 2012 e o seu principal desafio foi o desenvolvimento
de um projeto com base na educacao socioambiental, que contasse com o apoio da sociedade,

e se tornasse um projeto publico sustentavel.

FIGURA 08 - PARQUE MADURERIRA, RJ.

B\
N

\

\
!

77 T A

FONTE: Archdaily Parque Madureira (2016).



33

Seu espago conta com quadras poliesportivas, playgrounds, AT, ciclovia e estacGes de
bicicleta, bocha e ténis de mesa. Conta também com espacos que sdo destaques como, a Praca
do Samba é um dos maiores palcos a céu aberto da cidade, o Centro de Educacdo Ambiental,
a Praia de Madureira e o Skate Park (ARCHDAILY PARQUE MADUREIRA, 2016).

FIGURA 09 — HORIZONTALIDADE DO PARQUE.
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FONTE: Archdaily Parque Madureira (2016).

3.1.1 Aspecto Ambiental

O Parque Madureira é o primeiro espaco publico brasileiro que possui o certificado de
qualidade ambiental AQUA. O parque conta com grandes propostas sustentaveis como:
edificacdes verdes, energia solar, controle de residuos sélidos, sistema de reuso de dgua, pisos
permedveis e utilizacdo de lampadas LED. (ARCHDAILY PARQUE MADUREIRA, 2016).
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FIGURA 10 — SISTEMA DE REUSO DA AGUA.
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FONTE: Archdaily Parque Madureira (2016).

3.1.2 Aspecto Funcional
Conforme o site Archdaily Parque Madureira (2016), os principais conceitos, fariam
desse local ndo somente um espaco publico verde, mas também gerariam uma mudanca na

qualidade de vida dos usuarios.
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FIGURA 11 - PISTA DE CAMIMNHADA.

FONTE: Archdaily Parque Madureira (2016).

3.2 ZIGHIZAGUHLI:
Segundo o site OFL Architecture (2016), o Zighizaghi ¢ um jardim urbano
multissensorial, o projeto do escritorio OFL, de 2016, surge com o objetivo de criar um local

acolhedor e inovador para a cidade.
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FIGURA 12 — JARDIM ZIGHIZAGUHIL.
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FONTE: OFL Arqchitecture (2016).

3.2.1 Aspecto Construtivo
A base construtiva do projeto é a perfeita combinacdo entre madeira e vegetacdo. Os
hexagonos do piso do projeto sdo inspirados nas formas que as abelhas podem reproduzir, a

inspiracdo do projeto e os materiais utilizados sdo inspirados na natureza (OFL
ARQCHITECTURE, 2016).
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FIGURA 13 - COMBINAGAO ENTRE A MADEIRA E A VEGETAGAO.

FONTE: OFL Arqchitecture (2016).

3.2.2 Aspecto Contextual
O OFL (2016) caracteriza o projeto como de carater interativo, capaz de transformar o
espaco externo em um ambiente dindmico. Tecnologias sociais, arquitetura e vegetacdo

transformam Zighizaghi em um ambiente intimo e regenerativo.
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FIGURA 14 — AMBIENTE DINAMICO.
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FONTE: OFL Arqchitecture (2016).

3.2.3 Aspecto Formal

O projeto compreende dois niveis: horizontal e o vertical. O nivel horizontal é
basicamente composto pelo piso, capaz de assumir diferentes configuracbes gracas a
flexibilidade e modularidade do material (compensado fendlico). E o vertical fica por conta

das luzes e alto-falantes, que tem o objetivo de “contaminar” a cidade com a arte e a
arquitetura (OFL ARQCHITECTURE, 2016).



39

FONTE: OFL Arqchitecture (2016).

3.3 THE CIRCLE:
O Circle esta localizado na cidade de Illinois, Normal, EUA. E um local distinto
dentro da cidade que se baseia diretamente em sua histéria e contexto urbano, ao mesmo

tempo em que expressa os valores de sustentabilidade (ARCHITONIC, S.D.).

FONTE: Scott Shigley, ARCHITONIC (S.D.).
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3.3.1 Aspecto Formal

A infraestrutura de alto desempenho integra varios elementos civicos, como estradas,
corredores de pedestres, controle de quantidade, qualidade de aguas pluviais e espaco publico
em um Unico projeto (ARCHITONIC, S.D.).

FIGURA 17 — CENTRO CIVICO DE ILLINOIS, NORMAL, EUA.
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3.3.2 Aspecto Contextual

O plano direcionou o desenvolvimento para o nlcleo histérico da cidade para utilizar a
infraestrutura existente, op¢des de transito e maior densidade. O Circulo da a cidade um verde
publico com um forte senso de lugar. O Circle é um centro de atividade social dindmica
(ARCHITONIC, S.D.).
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FIGURA 18- CORREDORES DE PEDESTRES.
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FONTE: Scott Shigley, ARCHITONIC (S.D.).

3.3.3 Aspecto Funcional

O Circle funciona em seu nivel mais basico como uma rotatéria que resolve um
cruzamento mal alinhado. No centro, ha um parque com assentos, dgua, sombra e uma praca
aberta (ARCHITONIC, S.D.).
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FIGURA 19 - PRACA ABERTA THE CIRCLE.
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FONTE: Scott Shigley, ARCHITONIC (S.D.).

3.3.4 Aspecto Ambiental

O recurso de agua do Circle torna o tratamento sustentavel das aguas pluviais visivel,
tangivel e educacional, usando o trabalho de limpeza de agua como uma caracteristica estética
primaria do design (ARCHITONIC, S.D.).
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FIGURA 20 - TRATAMENTO DAS AGUAS PLUVIAIS.
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FONTE: Scott Shigley, ARCHITONIC (S.D.).

3.4 APLICACAO DOS CORRELATOS NA PROPOSTA

1° Correlato: PARQUE MADUREIRA - essa proposta de correlato foi escolhida pois, a obra
apresenta a capacidade de transformar e trazer beneficios para a vida aos usuarios, alem disso
traz propostas sustentaveis como o uso de paredes verdes, lAmpadas de LED e pisos
permeaveis e também pelo acesso a todo o tipo de publico.

2° Correlato: ZIGHIZAGUHI — essa proposta de correlato foi escolhido pela sua funcéo
multissensorial capaz de transformar o projeto em um ambiente dindmico, também pela
combinacdo de seus materiais, madeira e plantas, além de seu carater inovador na locacédo do
piso seguindo formas da natureza.

3° Correlato: THE CIRCLE — um dos critérios da escolha deste projeto foi a sua localizacéo e
importancia no centro da cidade, alem disso, a proposta de integracdo da praca com a
circulagdo no entorno e também pela dindmica do projeto e pela leveza que esta area verde

traz para 0s usuarios e para o centro da cidade.
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4 DIRETRIZES PROJETUAIS

No presente capitulo serdo apresentadas as diretrizes projetuais voltadas ao tema da
proposta projetual apresentada anteriormente. Tais diretrizes direcionardo o andamento do
projeto e resultardo na resolucdo do problema abordado. Neste fase do trabalho seréo
apresentados o terreno escolhido para elaboragcdo do projeto, 0 conceito arquitetdnico
utilizado no desenvolver da proposta, o programa de necessidades, o fluxograma e o plano

massa voltados ao embasamento tedrico e aos correlatos anteriormente apresentados.

4.1 APLICACAO DO TEMA DEMILITADO: LOCALIZAQAO DO TERRENO:
A partir do assunto e tema propostos, o projeto sera desenvolvido na cidade de
Corbélia — PR, no Brasil, conforme mostra a figura 21.

FIGURA 21 — MAPA DE LOCALIZACAO DA CIDADE DE CORBELIA-PR, BRASIL.
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Fonte: SuporteGeogréafico; InvestParana, alterado pela autora (2020).

O municipio de Corbélia localiza-se no Oeste do Parand, é conhecido como a cidade
das flores por seu nome ser derivado do Francés “Corbeille”, que significa pequeno cesto de
flores. A populacdo estimada para o ano de 2019 era de 17.071 habitantes, no ultimo senso em
2010 a cidade possuia 16.312 habitantes (IBGE, 2010).

Segundo Mascaré (2008), as pracas sdo espacos abertos inseridas no tecido urbano, na
maior parte dos casos sdo rodeadas por vias de circulagdo, podendo estar na area central da
cidade, nestes casos recebem o nome de pragca maior ou praga da matriz fazendo aluséo a
igreja central da cidade (MASCARO, 2008).
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Portanto o terreno escolhido para esta proposta projetual estd localizado no centro da
cidade de Corbélia, em frente a igreja matriz Sdo Judas Tadeu e a rodoviaria da cidade. O
local escolhido atualmente abriga a praca central da cidade, a Praga Brasil (FIGURA 22).

FIGURA 22 — LOCALIZAQAO DO TERRENO.
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Fonte: Google Maps, 2020. Alterado pela autora (2020).

Como o terreno esta bem localizado dentro da cidade, entre as ruas Rosa, Violeta e a
Avenida Rio Grande do sul, todas com sentido duplo, seu entorno conta com Varios
equipamentos urbanos, dentre eles como ja foi dito a cima, a igreja matriz e a rodoviaria e

também mercados, bancos, padarias, hotéis entre outros conforme mostra a figura 23.

® Mercado/agougue/mercearia/distribuidorade bebidas
i @ Banco

Restaurante/lanchonete

Escola municipal

Padaria

Igreja

Auto escola

Hotel

LT.ooto

Sentido das vias

\ ey R . v' \-"Q
Fonte: Google Maps, 2020. Alterado pela autora (2020).
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Nas figuras 24, 25 e 26 é possivel observar o estado atual da Praca Brasil, sua
degradacéo, calcadas inapropriadas, falta de acessibilidade, comunicacdo visual e a falta de

atrativos para 0S usuarios.

FIGURA 24 - IMAGEM DO TERRENO - VISTA 01.
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Fonte: Autora (2020).

Fonte: Autora (2020).



47

FIGURA 26 — IMAGEM DO TERRENO - VISTA 03.
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Fonte: Autora (2020).

O terreno apresenta uma area equivalente a 0,525 ha e um desnivel de cerca de um

metro em relacdo ao nivel do mar (FIGURA 27).

FIGURA 27 — AREA DO TERRENO.
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Fonte: FieldAreaMeasure, alterado pela autora (2020).
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4.1.1. ESTUDO SOLAR E VENTOS DOMINANTES:

FIGURA 28 — INSOLAGCAO ESQUEMATICA E DIRECAO DOS VENTOS
PREDOMINANTES.

Fonte: Google Maps, 2020. Alterado pela autora (2020).

No que se diz respeito ao sol, é possivel notar (FIGURA 28), as posi¢6es onde nasce e
se pde o sol, podendo concluir-se que a Rua Rosa e a Rua Violeta possuem maior conforto
térmico, enquanto a Avenida Rio Grande do Sul possui maior incidéncia solar.

J& em relacdo aos ventos predominantes, nota-se através das setas da figura 28, que o
vento predominante se da pelo Nordeste, sequindo na direcdo Sudoeste, beneficiando tambeém
o conforto da Rua Violeta, que aléem de menor incidéncia solar apresenta 0s ventos

predominantes a seu favor.
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4.2. CONCEITO ARQUITETONICO

A proposta projetual consiste no desenvolvimento de uma Praga central para a cidade
de Corbélia, tendo como foco a integracdo dos usuarios com o local por meio do paisagismo
sensorial e a intencdo de trazer o convivio publico de volta as pracas por meio da
acessibilidade no projeto.

No desenvolver do projeto serdo utilizados materiais e técnicas construtivas que trardo
sensacdes diferentes aos usuarios, conforme mostra a figura 29, por meio dos sentidos: visual,
tatico, olfato-paladar e auditivo. Como por exemplo: a diferenca de pisos fard com que 0s
usuarios agucem o sentido tatico, o uso de elementos com agua trard a sensacdo de
movimento ao projeto, as espécies vegetais utilizadas (FIGURA 30) trabalhardo com o
sentido olfato-paladar, por meio dos aromas exalados por elas.

A proposta elaborada a partir dos sentidos humanos se fundamenta na importéancia do
convivo social e com a natureza. Dentro da proposta projetual foram propostos estares
interligados com funcdes previamente elaboradas, mas que poderao servir para outras funcdes
além das estabelecidas. S&o os chamados espacos curingas dentro de centros urbanos.

O estilo escolhido para elaboracdo da proposta projetual é o estilo contemporaneo,
com carater interativo entre a natureza e os usuarios, visando a funcionalidade.

Os correlatos abordados anteriormente servem de apoio para a elaboracdo desses
espacos de maneira a contribuir com os materiais utilizados, as funcdes estabelecidas e as

funcbes formais dentro da elaboragéo desta proposta.



FIGURA 29 —PISOS E MATERIAIS.

Fonte: mood board alterado pela autora (2020).

FIGURA 30 — TABELA DE ESPECIES.
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Fonte: Ojardineiro.net, alterado pela autora (2020).
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4.3. PROGRAMA DE NECESSIDADES

O programa de necessidades do projeto visa a integracdo dos espacos com o entorno e
também a integracdo dos usuarios com o espaco. O principal foco do projeto sdo as sensacoes
transmitidas aos usudrios, deste modo foram propostos estares com diferentes funcionalidades
ao entorno do projeto, visando atender a diferentes tipos de publicos.

O projeto foi dividido em trés grandes grupos como mostra a figura 31, para facilitar o
entendimento e a funcionalidade deste. S&o eles: &rea verde; estacionamento de food truck e a
praca.

A éarea verde € onde serd disposta a maior parte da vegetacdo, como as arvores de
grande porte para sombreamento do local. A forracdo escolhida para este estar € a grama
esmeralda para que 0s usuarios se sintam convidados a utiliza-la para promover atividades.

A area de estacionamento para food trucks € um local com piso permeavel destinado a
promover feirinhas livres, food trucks, e demais atividades que esta area atender, este local
sera 0 espaco curinga do projeto.

E por fim, a praca, o foco do projeto, onde sera trabalhado com as sensacGes, com as
cores, formas, materiais, técnicas para agucar os sentidos dos usuarios. Neste ambiente seréo
dispostos estares de contemplacédo, descanso, locais destinados a encontros, espera, passagem

para todos os tipos de publico.



FIGURA 31 - PROGRAMA NECESSIDADES.

PROGRAMA DE NECESSIDADES

Fonte: Autora (2020).
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4.4. FLUXOGRAMA/ SETORIZACAO

O fluxograma tem como funcdo ligar todos os estares do projeto, como se pode
observar (FIGURA 32), ha varios acessos no projeto devido a sua localizagcdo. O centro do
projeto € a praga onde a maior parte das atividades do programa de necessidades acontecem,
ao entorno de todo o projeto esta locada uma pista de caminhada que liga um setor ao outro.

Por intermédio do plano massa (FIGURA 33), foram dispostas as atividades em cada

setor especifico, visando a facilidade de acesso em todos os setores e a conectividade entre

todos eles.

FIGURA 32 - FLUXOGRAMA.
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Fonte: Autora (2020).



54

FIGURA 33 - PLANO MASSA.
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Fonte: Google Maps, 2020. Alterado pela autora (2020).

4.5 INTENCOES FORMAIS

O estudo inicial da forma tem como base as flores, que além de serem simbolos da
cidade de Corbélia, (“Corbeille” = pequeno cesto de flores), sdo fundamentais na elaboragdo
do projeto paisagistico sensorial. As intengdes partiram da forma de uma flor (FIGURA 34):
as pétalas serdo os estares onde as atividades aconteceram dentro da praga, as folhas as
extremidades serdo a parte onde sera implantado a vegetacéo, desde arvores de grande porte a
vegetacdo rasteira e plantas ornamentais, j& o miolo da flor sera o centro do projeto, onde
todos os estares se interconectam.

A partir da analise do terreno, entorno e acessos, foi possivel averiguar que € terreno
escolhido para elaboracdo do projeto é plaino o que garante a horizontalidade do projeto.
Outro quesito averiguado é que a localizacdo da praca é privilegiada, pois esta interconecta a

rodoviaria com outros pontos como por exemplo a Igreja Matriz, todavia o projeto tera varios
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acessos ao seu entorno para facilitar a locomocdo pelas vias da praga e trazer beneficios

psicoldgicos aos usuarios que frequentaram esse espago de maneira passageira.

FIGURA 34 — EVOLUCAO FORMAL.

Fonte: Google Maps, 2020. Alterado pela autora (2020).
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5 CONSIDERACOES

Por meio da elaboragdo deste trabalho pode se observar que este proporcionou um
vasto aprofundamento no tema da proposta projetual tanto por meio do referencial teérico,
que abordou temas relevantes para a proposta como — histdria das pracas, analise de tipos de
pracas, 0 paisagismo sensorial voltado para a inclusdo das pessoas por meio da acessibilidade,
a infraestrutura urbana, os mobiliarios que serdo implantados no projeto, o uso da iluminacéo
e das cores voltado para os sentidos que estes transmitem ao usuario. Quanto pelos correlatos
abordados, que por sua vez possibilitaram o conhecimento de trés espacos publicos que
auxiliaram como base para as diretrizes projetuais, programa de necessidades, materiais e
intervencao no espaco.

A partir de todos os aspectos analisados na elaboracdo da fundamentacdo tedrica e
juntamente com as diretrizes projetuais, pode concluir que esta proposta atendeu ao seu
objetivo geral de desenvolver uma fundamentacédo teorica para posteriormente elaborar uma
proposta projetual para a Praca Brasil situada em Corbélia, Parana, bem como no desenvolver
desta foram atingidos todos os objetivos especificos citados no inicio.

Assim ao se analisar o conteido exposto, é notavel que o conhecimento agregado sera

de grande importancia para realizacdo da proxima etapa da proposta projetual.



57

REFERENCIAS

ABBUD, B. Criando paisagens: guia de trabalhos em arquitetura paisagistica. 4. Ed. S&o
Paulo: SENAC: 2010.

ABCP S.D. Projeto técnico: calcadas acessiveis.

APP. FieldAreaMeasure. 2020.

ARCHDAILY 2013. Disponivel em: <https://www.archdaily.com.br/br/01-162164/0-espaco-
publico-esse-protagonista-da-cidade>acesso em: 23 mar. 2020.

ARCHDAILY 2016. Disponivel em: <https://www.archdaily.com.br/br/801583/terceiro-
lugar-no-concurso-publico-nacional-de-ideias-para-elementos-de-mobiliario-urbano-de-sao-
paulo>acesso em: 31 mar. 2020.

ARCHDAILY 2016. Disponivel em:<https://www.archdaily.com.br/br/800719/primeiro-
lugar-no-concurso-publico-nacional-de-ideias-para-elementos-de-mobiliario-urbano-de-sao-
paulo-estudio-modulo>acesso em: 30 mar. 2020.

ARCHDAILY 2017. Disponivel em:<https://www.archdaily.com.br/br/868061/uma-boa-
fotografia-ou-um-bom-projeto>acesso em: 30 mar. 2020.

ARCHDAILY PARQUE MADUREIRA 2016. Disponivel em:
<https://www.archdaily.com.br/br/789177/parque-madureira-ruy-rezende-arquitetos>acesso
em: 07 mai. 2020.

ARCHITONIC S.D. Disponivel em: <https://www.architonic.com/en/project/hoerr-schaudt-
landscape-architects-the-circle-uptown-normal/5101740> acesso em: 07 mai. 2020.

BENEVOLO, L. Histéria da Arquitetura Moderna. 3.ed. S0 Paulo — SP. Editora
Perspectiva. 2004.

BURNS, A.; BYRNE, J.; BALLARD, C.; HOLMES, C. Sensory stimulation in dementia.
British Medical Journal v. 325 n.7 p. 1312-1313, 2002.

CARR, S. ET. AL., Public Space. Nova York: Cambridge University Press, 1995. (pg.25)
CODIGO TRANSITO BRASILEIROS 1997. Disponivel
em<http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/19503.htm:>acesso em: 27 mar. 2020.

COLIN, S. Introducéo a Arquitetura. Rio de Janeiro: UAPE, 2000.


https://www.archdaily.com.br/br/01-162164/o-espaco-publico-esse-protagonista-da-cidade
https://www.archdaily.com.br/br/01-162164/o-espaco-publico-esse-protagonista-da-cidade
https://www.archdaily.com.br/br/801583/terceiro-lugar-no-concurso-publico-nacional-de-ideias-para-elementos-de-mobiliario-urbano-de-sao-paulo
https://www.archdaily.com.br/br/801583/terceiro-lugar-no-concurso-publico-nacional-de-ideias-para-elementos-de-mobiliario-urbano-de-sao-paulo
https://www.archdaily.com.br/br/801583/terceiro-lugar-no-concurso-publico-nacional-de-ideias-para-elementos-de-mobiliario-urbano-de-sao-paulo
https://www.archdaily.com.br/br/800719/primeiro-lugar-no-concurso-publico-nacional-de-ideias-para-elementos-de-mobiliario-urbano-de-sao-paulo-estudio-modulo
https://www.archdaily.com.br/br/800719/primeiro-lugar-no-concurso-publico-nacional-de-ideias-para-elementos-de-mobiliario-urbano-de-sao-paulo-estudio-modulo
https://www.archdaily.com.br/br/800719/primeiro-lugar-no-concurso-publico-nacional-de-ideias-para-elementos-de-mobiliario-urbano-de-sao-paulo-estudio-modulo
https://www.archdaily.com.br/br/868061/uma-boa-fotografia-ou-um-bom-projeto
https://www.archdaily.com.br/br/868061/uma-boa-fotografia-ou-um-bom-projeto
https://www.archdaily.com.br/br/789177/parque-madureira-ruy-rezende-arquitetos
https://www.architonic.com/en/project/hoerr-schaudt-landscape-architects-the-circle-uptown-normal/5101740
https://www.architonic.com/en/project/hoerr-schaudt-landscape-architects-the-circle-uptown-normal/5101740
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9503.htm

58

CORREA, R.L. O espaco urbano. Sdo Paulo: Atica, 1989.

DE ANGELLIS, B. L. D. et al. Pragas: historia, usos e fungdes. Maringa: EDUEM, 2005.

DETWEILER, M.B.; MURPHY, P.F.; MYERS, L.C.; KIM, K.Y. Does a wander garden
influence inappropriate behaviours in dementia residents?. American Journal of
Alzheimer’s Disease and Other Dementias v. 22 n. 3, p. 31-45, 2008.

DORNELES, V.G. Apostila de Projeto de Paisagismo. Torres: Ultra, S.D.

ELY, V. H. M. B. et al. Jardim universal: espaco publico para todos. In: Congresso
Brasileiro de Ergonomia, v.14. 2006, Curitiba. Anais. Curitiba-PR: ABERGO, 2006.

ESTATUTO DA CIDADE 2001. Dispopnivel em:<
http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/leis 2001/110257.htm> acesso em: 03 abril. 2020.

FARINA, M. Psicodinamica das cores em comunicacdo. S&o Paulo: Edgard Bllicher, 2006.

FAVOLE. P. La plaza en la arquitectura contemporanea. Barcelona: Gustavo Gili, 1995.

GALERIA DA ARQUITETURA S.D. Disponivel
em<https://www.galeriadaarquitetura.com.br/projeto/idom /parque-da-gare/3641>acesso em:
31 mar. 2020.

GALERIA DA ARQUITETURA. Disponivel em:
<https://www.galeriadaarguitetura.com.br/projetos/referencias-ambientes-c/156/pracas-e-
parques/>acesso em: 23 mar. 2020.

GIL, A. C. Métodos e técnicas de Pesquisa Social. 6. Ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

GLANCEY, J. A Historia da Arquitetura. Sdo Paulo — SP: Edi¢cdes Loyola. 2001.

GOOGLE MAPS. Disponivel em: <https://www.google.com.br/maps/preview> acesso em:
12 mai. 2020.

HELLER, E. A psicologia das cores: como as cores afetam a emocao e a razdo. 1.Ed. Séo
Paulo: Gustavo Gilli, 2013.

HUSSEIN, H. Sensory garden in special schools: The issues, design and use. Journal of
Design and Built Environment, v. 5, p. 77-95, 2010.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/leis_2001/l10257.htm
https://www.galeriadaarquitetura.com.br/projeto/idom_/parque-da-gare/3641
https://www.galeriadaarquitetura.com.br/projetos/referencias-ambientes-c/156/pracas-e-parques/
https://www.galeriadaarquitetura.com.br/projetos/referencias-ambientes-c/156/pracas-e-parques/
https://www.google.com.br/maps/preview

59

IAPAR. Disponivel em: <http://www.iapar.br/pagina-598.html> acesso em: 12 mai. 2020.

IBGE 2010. Disponivel em: <https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pr/corbelia/panorama>acesso
em: 19 mar. 2020.

INVESTPARANA. Disponivel em: <http://www.investparana.org.br/> acesso em: 12 mai.
2020.

JEROLD, K. The New York City Departament of City Planning ET The Municipal Art
society of ET Sons. In: SUN, A. (Org.). Projeto da praca: convivio e exclusdo no espaco
publico. S&o Paulo: SENAC, 2008. Cap 01, p. 28.

KLIASS, R. G. Os Parques Urbanos de Séo Paulo. Pini, 1993.

LEFEBVRE, H. A producao do espaco urbano. Paris: Armand Colin, 1974.

LERNER, J. Acumpultura Urbana. 5° Edi¢cdo. Rio de Janeiro: Editora Record, 2011.

LIMA, A. M.L.P. Problemas na utilizacdo na conceituacdo de termos como espacos
livres, areas verdes e correlatos. In: Congresso Brasileiro de Arborizacdo Urbana. Anais.
Séo Luis: EMATER/MA, 1994. p. 539 . 553.

LIRA FILHO, J.A. Paisagismo: Principios Basicos. 2 ed. Vicosa-MG: Editora Aprenda
Féacil, 2012. 166 p.

MACEDO, S. S; SAKATA F.G. Parques Urbanos no Brasil. Sdo Paulo. Edusp. 2003.

MARTINS, G. A. F; SILVA, J. G; GOMES, G. O. A funcéo das pracas publicas no meio
ambiente urbano: o caso da Praca Esportiva Belmar Fidalgo de Campo Grande — MS. 2014.
Dissertacdo - Fédération Internationale d’Education Physique — FIEP.

MARX, M. Cidades brasileiras. Sdo Paulo: EDUSP, 1980.

MARX, R. B.; TABACOW, J. Arte & Paisagem. 2° edicdo Sao Paulo: Studio Nobel, 2004.

MASCARO, J. Infra-Estrutura da Paisagem. Porto Alegre: Masquatro Editora, 2008.


http://www.iapar.br/pagina-598.html
https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pr/corbelia/panorama
http://www.investparana.org.br/

60
MASCARO, J. L; YOSHINAGA, M. Infraestrutura urbana. 1.ed. Porto Alegre: Masquatro
Editora. 2017.
MASCARO, L. R.; MASCARO, R. Vegetacio Urbana. Porto Alegre: 2002.

MOTA, S. Urbanizacéo e Meio Ambiente. Rio de Janeiro: ABES, 1999.

O JARDINEIRO. NET. Disponivel em:<https://www.jardineiro.net/?s=mini+espada>acesso
em: 21 mai. 2020.

OFL ARCHITECTURE 2016. Disponivel em: <https://www.oflarchitecture.com/zighizaghi>
acesso em: 07 mai. 2020.

PAIVA, P.D.O. Paisagismo: Conceitos e Aplicacdes. 12 ed. Lavras-MG: Editora UFLA,
2008.

PALLASMAA, J. Os olhos da pele: A arquitetura e os sentidos. Porto Alegre, Bookman,
2011.

PEDROSA, I. O universo da cor. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2004.

PREFEITURA MUNICIPAL CORBELIA 2020. Disponivel em; <
http://www.corbelia.pr.gov.br/detalhe-da-materia/info/historico-do-municipio/6511>acesso
em: 19 mar. 2020.

ROTH, L.M. Entender a Arquitetura. Seus elementos, histéria e significado. Barcelona:
Gustavo Gil, 2017.

SHOEMAKER, C.A. Interaction by Design: Bringing people and plants together for health
and well — being, An international symposium, Ames: lowa State Press, p. 195-201, 2002.
SITTE, C. A construcdo das cidades segundo seus principios artisticos. Sdo Paulo: Atica,
1992,

SUN, A. Projeto da praca: convivio e exclusdo no espaco publico. Sdo Paulo: SENAC,
2008.

SUPORTE GEOGRAFICO. Disponivel em:
<https://suporteqgeografico77.blogspot.com/2019/08/mapa-de-corbelia-pr.htmI> acesso em: 12
mai. 2020.

VARGAS, T.; MOTOKI, A.; NEVES, J. L. P. Rochas ornamentais. Disponivel
em<http://www.motoki.hpg.ig.com.br/2001/1tu2/1tu2_8.html> acesso em: 21 de dez. 2004.


https://www.jardineiro.net/?s=mini+espada
https://www.oflarchitecture.com/zighizaghi
http://www.corbelia.pr.gov.br/detalhe-da-materia/info/historico-do-municipio/6511
https://suportegeografico77.blogspot.com/2019/08/mapa-de-corbelia-pr.html

61

WATERMAN, T. Fundamentos de paisagismo. Porto alegre: Bookman, 2010.

WORDPRESS 2014. Disponivel em: <https://ndga.wordpress.com/2014/07/18/estudo-
sinalizacao-oktoberfest-igrejinha/>acesso em: 31 mar. 2020.

ZEVI, B. Saber Ver a Arquitetura. 52 Edi¢do. S&o Paulo: Editora Martins Fontes, 1996.

ZUCKER, P. Town and square: from the agora to the village Green. New York: Columbia
university Press, 1959.


https://ndga.wordpress.com/2014/07/18/estudo-sinalizacao-oktoberfest-igrejinha/
https://ndga.wordpress.com/2014/07/18/estudo-sinalizacao-oktoberfest-igrejinha/

