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RESUMO

O assunto a ser tratado encontra-se na linha de pesquisa de arquitetura e urbanismo e
projeto de interiores, com énfase na arquitetura sensorial, trazendo a natureza como forma
natural de bem-estar; propondo acessibilidade, através de uma proposta de Motel pousada
para a cidade de Cascavel-PR. terd como justificativa, trazer para cidade de Cascavel-PR
a experiéncia sensorial do convivio humano na arquitetura em conjunto com a natureza,
trazendo bem-estar e qualidade de vida para a populacdo. O Motel Pousada consiste em
agucar os sentidos para que o usuario aumente seu nivel de percepcao no espago que esta
inserido. Através de cheiros, sons, gostos, texturas e o0 visdo, 0 projeto trara uma
infinidade de sensacdes. A intencdo é trazer também o desenho universal para a obra,
tornando-a acessivel para todos.

Palavras-chave: Motel pousada; Arquitetura Sensorial; Projeto de arquitetura;
Acessibilidade.



1. ASSUNTO/TEMA

O assunto a ser tratado encontra-se na linha de pesquisa de arquitetura e urbanismo
e projeto de interiores, com énfase na arquitetura sensorial, trazendo a natureza como
forma natural de bem-estar; propondo acessibilidade, através de uma proposta de Motel

pousada para a cidade de Cascavel-PR.

2. JUSTIFICATIVA

De acordo com a OMS? (2013), 90% da populacdo mundial sofre de estresse. A
proposta de um Motel Pousada, tera como justificativa, trazer para cidade de Cascavel-
PR a experiéncia sensorial do convivio humano na arquitetura em conjunto com a
natureza, trazendo bem-estar e qualidade de vida para a populacdo. O Motel Pousada
consiste em agucar os sentidos para que 0 usuario aumente seu nivel de percepc¢do no
espaco que esta inserido. Através de cheiros, sons, gostos, texturas e o visdo, 0 projeto
trara uma infinidade de sensacGes. A intengdo é trazer também o desenho universal para

a obra, tornando-a acessivel para todos.

3. FORMULACAO DO PROBLEMA

1 Organizagdo Mundial da Satde



O Projeto Arquitetonico de um Motel Pousada, pode contribuir para uma mudanca

significativa em como a populagdo enxerga o espaco?

4. HIPOTESE

1. A primeira hipdtese presume-se que o Motel Pousada entregara uma experiéncia
inusitada e sensorial, trazendo relaxamento e bem-estar para o usuério.
2. A segunda hipotese € que o Motel Pousada sera o primeiro empreendimento em

Cascavel-PR nesse nicho a ser acessivel para todos.

5. OBJETIVOS DA PESQUISA

5.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo geral é desenvolver uma proposta projetual de um Motel Pousada na
cidade de Cascavel — PR, tomando os conceitos da arquitetura sensorial, incluindo a

acessibilidade, a fim de proporcionar experiéncias unicas as pessoas que utilizarem.

5.1.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Contextualizar a Origem do Motel, e a Hotelaria introduzida no
comércio dos Motéis;

2. Conceituar a arquitetura no contexto sensorial e sua
notoriedade para o motel;

3. Apresentar correlatos de obras onde a arquitetura
fenomenoldgica se faz presente;

4. Explanar que é possivel melhorar a vivéncia do usuéario
trazendo bem-estar e qualidade de vida;

5. Levantar bibliografia sobre o0s temas propostos, leis,
tecnologias, programa de necessidades e impactos de
vizinhanca;

6. Encontrar e analisar condicionantes do terreno a ser
desenvolvido proposta.

7. Desenvolver proposta de projeto de Motel pousada.



6.0 FUNDAMENTOS ARQUITETONICOS E REVISAO BIBLIOGRAFICA
DIRECIONADAS AO TEMA DA PESQUISA

6.1 NA HISTORIA E TEORIAS
6.1.1 A ORIGEM DOS MOTEIS

A palavra Motel se deu por uma juncéo de motor e hotel, que formaram a palavra
motel, o que indica o tipo de empreendimento de hospedagem desenvolvido para atender
as necessidades dos viajantes nas rodovias (CHON; SPARROWE, 2003).

O primeiro Motel foi construido nos Estados Unidos, no municipio de Sao Luiz
Obispo na Califérnia, no ano 1925. (WALKER, 2002). Surgiu com a finalidade de
preencher um vazio no mercado hoteleiro da época, visto que 0s hotéis se assimilavam
com verdadeiros palécios e tinham valores de didrias muitas vezes inacessiveis a classe
média (PRZYBYLSKI, 2010, pg. 14).

“Cada novo hotel que aparecia apresentava um novo desenho arquitetonico,
grandiosos sagudes, saldes de baile e outras comodidades para seus hospedes
— como elevadores, por exemplo, que apareceram pela primeira vez em 1859,
no Fifth Avenue Hotel de Nova York.” (WALKER 2002, p.79)

Ao contrario dos hotéis, que tinha uma particularidade luxuosa, 0s motéis surgem
praticos, econdmicos e baratos. Com unidades habitacionais em linha horizontal, em
grandes péatios e com a garagem anexa a elas. Nao existia sagudo, nem outros espagos
pertinentes aos hotéis, apenas o espaco da recepc¢do, onde acontecia o cadastramento.
Assim o0 hospede rumava rapida e anonimamente para sua unidade habitacional
(PRZYBYLSKI, 2010, pg. 14).

Com o grande crescimento na indUstria automobilistica, onde os norte americanos
percorriam as estradas e tinha a necessidade de um servigo diferenciado, a construcao de
hotéis e motéis cresceram drasticamente, para atender a demanda por acomodagdes.
(PRZYBYLSKI, 2010, pg. 14).

Segundo (ROVEDA, 2012), a origem dos Moteis destinados a encontros
amorosos € bem mais antiga, surgindo a 400 anos atras. Estudiosos do conteudo afirmam

gue esses locais surgiram no periodo Edo (1600-1868), no Japao.



O Japédo ¢ considerado o maior mercado de hotéis com finalidade para encontros
amorosos, os conhecidos como Love Hotels. No pais existem mais de 30.000 Love Hotéis,
que movimentam aproximadamente 80 bilhGes de reais na economia japonesa.
(ROVEDA, 2012).

O primeiro motel brasileiro surge em 1970, na cidade de Itaquaquecetuba no
estado de S&o Paulo. Com a lei que proibia hotéis de curta permanéncia o motel era como
um clube, “Monte Belo Country Club”, futuramente passou a se chamar Motel Playboy.
(ROVEDA, 2012).

O empreendimento logo se espalhou pelo Brasil e a lei que proibia estadias de
curta permanéncia foi revogada. Entre 1970 e 1990 houve um crescimento exponencial
de motéis no mercado. Empresarios investiram e tiveram ganhos expressivos nesse setor.
(ROVEDA, 2012).

Atualmente, podemos definir o motel como um meio de hospedagem que oferece
apartamentos mobiliados, com servico completo de alimentagdo, garagem ou
estacionamento e um numero igual ao de unidades habitacionais, localizados préximos a

zonas de grande movimento, rodovias, etc. (BORELLA, 2009).

6.1.1 ARQUITETURA SENSORIAL

Arquitetos e pensadores passaram a discutir mais sobre a relacdo entre arquitetura
e as consequéncias e efeitos sobre o corpo e a mente humana. Parte deles acreditam que
algum sentido em especifico é o mais importante e influenciado pela construcao, enquanto
outros acreditam que tal influéncia se da através da unido de todos os sentidos. Porém,
independente de sua posicao, o que ndo se pode negar é que o corpo humano funciona
como o centro de tudo e suas sensacdes, percepcdes e emocgdes sdo o que reforcam a
existéncia e intensificam a vida, fazendo com que todos sintam-se parte do mundo em
que vivem (COELHO, 2019).

Para Juhani Pallasma (1996), “E evidente que a arquitetura “que intensifique a
vida” deva provocar todos os sentidos simultaneamente e fundir nossa imagem de
individuos com nossa experiéncia do mundo. A arquitetura nada mas € que uma
experiéncia sensorial que envolve todos os sentidos, tato, olfato, visao, audi¢éo, envolve
aroma, envolve sentimentos que nos fazem vibrar. Empreendimentos, casas, prédios néo
s&0 soO blocos de concreto, mas a materializacdo de conceito, ideias e sensa¢des humanas

e isso tudo traz uma experiéncia sensorial tnica (LEITAO, 2011).



Segundo (OKAMOTO 2014, p. 68), a realidade ndo é compreendia somente pela
objetividade do exterior, mas também pela subjetividade. S6 temos a ideia de realidade

se a influéncia dos sentimentos e emoces formar principio das agdes humanas.

6.2 NAS METODOLOGIAS DE PROJETOS

E bem provavel que as pessoas pensem que hotéis e motéis so diferem pelo tipo
de atividade da empresa ou ainda pela motivacdo do hdspede ao cruzar sua porta de
entrada. Porém, comeca ai uma série de diferencas entre os dois tipos de meios de
hospedagem, pois o hospede do hotel vai entrar, com todo glamour possivel, pela porta
principal e o do motel cruzara uma porta que, em termos de localizacdo e acesso,
priorizard a discri¢ao a exposi¢ao. O “ver e ser visto” ainda oriundo dos “Palaces”, versus
0 anonimato dos motéis, aparece indiscutivelmente na forma de entrada em cada um dos
estabelecimentos (PRZYBYLSKI, 2010, pg. 10).

O plano de necessidades de um Motel devera ser pensado por setores. S&o eles:

e RECEPCAO
- Portaria para pedestres e veiculos
- Recepcao
- Administracdo (atras da recepcao)

- Sanitario para a recepc¢ao

e SUITES
- Area de acesso
- Garagem para 1 veiculo
- Sanitério (area de vaso) separado
- Sanitario (area de pia e chuveiro amplo)
- Banheira com hidromassagem aberta
- Cama king size

- Mesa de refeicOes

e SUITES ACESSIVEIS
- Segue 0 mesmo programa das demais suites, atendendo as nbr (9050) de

acessibilidade.



e INFRAESTRUTURA
- Entrada de funcionérios
- Sanitario e vestiario de funcionarios
- Almoxarifado para a limpeza das suites com depdsito de materiais de limpeza
- Sala camareiras
- Sala manutencéo
- Cozinha
- Lavanderia
- Corredor de acesso aos quartos (fluxo ndo pode conflitar com acesso de

hospedes)

e INFRAESTRUTURA DE PRIVACIDADE
- Suites com garagens individuais, com barreiras visuais
- Rua interna em um Unico sentido

- Elementos de privacidade da rua (muros ou outras formas de obstaculos visuais)

Figura 01: Modelo de planta baixa motel
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Fonte: CAVALCANTI, 2007.

Basicamente o empreendimento é dividido em dois setores, um destinado ao
hospede e o outro aos servigos e infraestrutura (CAVALCANTI, 2007).



6.3 NO URBANISMO E PLANEJAMENTO URBANO

Speranga (1992) narra que o municipio de Cascavel: “viveu seu primeiro ano de
Municipio criado ainda na condicéo de Distrito de Foz do Iguacu, até a instalacdo, em 14
de dezembro de 1952, quando efetivamente inicia vida autonoma”.

Segundo Dias et al (2005) o nome da cidade surgiu quando um grupo de colonos
a beira do rio encontraram um ninho de cobras cascavéis, entdo, nomearam 0 Rio
Cascavel. A palavra “cascavel” origina-se do latim classico “caccabus” que significa
“borbulhar d’agua fervendo”.

Segundo O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE Cascavel-PR é
a quinta maior cidade do estado do Parana e a décima segunda maior da Regido Sul com
2.100,831 Km?2, constituida por 319,608 mil habitantes sendo 94,35%

predominantemente da area urbana (IBGE, 2016).

6.4 NA TECNOLOGIA DA CONSTRUCAO

Segundo Rabello (2012), alunos de arquitetura tém dificuldade de ver o fenbmeno
fisico envolvido em uma estrutura, consequéncia da percepcdo humana que coloca as
grandezas fisicas de lado. E mais facil simplesmente jogar uma pedra no lago do que
entender a fisica por trds. Mesmo assim, ainda conforme o autor, durante o curso “o atual
aluno deve ser capacitado quanto a forma, a funcdo e a tecnologia da construcéo,
entendendo ventilacdo, iluminagdo, comportamento estrutural, entre outros, para ser um
arquiteto” (RABELLO, 2012. p.10).

Cada material tem seu comportamento como estrutura, e cada vez mais surgem
novos materiais € métodos construtivos que, conforme Gropius (2001), é dever do
arquiteto entendé- los e se atualizar a eles, criando uma arquitetura original a seu tempo
voltada as necessidades do homem.

Thomaz (2001) afirma que, a partir de analises de trabalhos brasileiros ligados a
geragdo de conhecimentos técnicos, estes se igualam ao nivel de trabalhos internacionais.
Conclui-se entdo que os problemas de qualidade na construcao brasileira ndo provém da
falta de conhecimento, mas da m&o de obra muitas vezes ndo qualificada ou sem
especializacdo, ou ainda, segundo Rosa (2006), culpa da falta de politicas publicas que
promovam aprimoramento tecnoldgico (THOMAZ, 2001). A falta de médo de obra

qualificada, por sua vez, traz um empecilho para o crescimento de técnicas construtivas



que fogem do padréo usado no pais ou regido; no caso do Brasil, & o concreto armado,
introduzido na arquitetura no final do século XIX, junto com o0 ago e o vidro, considerados
por Benevolo (2004) os “novos materiais” da arquitetura moderna.

Inicialmente, a montagem de automoveis era feita com os trabalhadores levando
as pecas e ferramentas até o veiculo que estava sendo montado e 14, ele desempenhava a
tarefa. Ford aperfeicoou esse processo e em 1912 conseguiu instalar completamente a
primeira linha de montagem. Nesta linha, o trabalhador tinha uma ou mais tarefas
especificas [...]. Desta maneira, ele conseguiu que grande quantidade de automoveis
fossem construidos com muito baixo custo e com relativa baixa qualidade da méo de obra.
Para atingir a esses resultados, Henry Ford teve que repensar o design do automovel e a
definicdo de todas as tarefas no percurso de montagem, tendo em vista: 1. Reduzir ao
minimo o nimero de pecas a ser montado; 2. Padronizar os elementos de conexao para
garantir a intercambiabilidade das pecas; 3. Reduzir ao minimo o nimero de tarefas para
cada trabalhador. (ROSA, 2006)

Essa citagdo referente ao Fordismo, século XX, explica o inicio do conceito de
producdo em massa e da industrializacdo que baixou, entre 1908 e 1924, 2/3 do valor do
Ford (ROSA, 2006); agora evoluida e mais tecnologica, funciona também para a
construcdo civil. A industrializacdo da arquitetura parte de materiais considerados
modernos, como do concreto pré-fabricado até a madeira, com a criacdo de painéis, por
exemplo.

“Industrializar a construcao ¢ aplicar nela os mesmos métodos, critérios e logica
que séo usados nas montagens dos produtos das industrias de bens de capital ou de bens
de consumo, tal como a histdria os consagrou: a producdo em série” (ROSA, 2006).
Vale a pena citar também a ligacdo da tecnologia da construcao a sustentabilidade que,
segundo Serrador (2008), andam juntas mais diretamente desde 1994, quando aconteceu
a primeira conferéncia com objetivo de discutir a eficiéncia energética nas edificacbes. O

sistema em woodframe entdo pode ser considerado uma juncéo desses dois topicos.

7. ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

A metodologia abordada neste projeto € a Pesquisa Exploratoria. Assim como
afirma RODRIGUES, (2007, pg. 3), ““ Seu objetivo € a caracterizacdo inicial do problema,
sua classificacdo e de sua definicdo. Constitui o primeiro estigio de toda a pesquisa

cientifica. ”



Os estudos serdo realizados e apresentados de modo bibliografico. A pesquisa
bibliogréafica possibilita um amplo alcance de informacg6es, além de permitir a utilizacéo
de dados dispersos em inimeras publica¢des, auxiliando também na construcéo, ou na
melhor defini¢cdo do quadro conceitual que envolve o objeto de estudo proposto (GIL,
1994).

Conforme Marconi e Lakatos (2003) entendem que o inicio da elaboracdo de um
projeto de pesquisa é o estudo preliminar para a revisao tedrica dos estudos e pesquisas
ja desenvolvidos sobre o tema a ser desenvolvido. Em seguida, é elaborado um
anteprojeto de integracdo dos elementos e aspectos metodoldgicos adequados. Por fim, é
desenvolve-se o projeto final que, através das etapas anteriores, permite uma pesquisa
mais detalhada e metodologicamente rigorosa.

3. CORRELATOS

3.1 QUARTO DE HOTEL NEUROSENSORIAL —PIACESI ARQUITETOS

Figura 1: Suite Master

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/955455/quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-
arquitetos-associados/600885¢163c0179942000024-quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-
arquitetos-associados-foto

Em 2016, a equipe do escritorio Piacesi Arquitetos Associados langcou méo de
toda a expertise em hotelaria para o projeto da Suite Master - Quarto de Hotel,

apresentado na Casa Cor Minas Gerais.

Figura 2: Suite Master


https://www.archdaily.com.br/br/955455/quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados/600885c163c0179942000024-quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados-foto
https://www.archdaily.com.br/br/955455/quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados/600885c163c0179942000024-quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados-foto
https://www.archdaily.com.br/br/955455/quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados/600885c163c0179942000024-quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados-foto

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/955455/quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-
arquitetos-associados/6008859663c0179942000022-quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-
arquitetos-associados-foto?next project=no

O layout parte dos aspectos da experiéncia do hospedar-se, na composicao que
explora os preceitos da neuroarquitetura. Trata-se da unido entre neurociéncia e
arquitetura, que pressupde a vivéncia da arquitetura vista como uma experiéncia

neurosensorial.

Figura 2: Suite Master

Fonte:https://images.adsttc.com/media/images/6008/8475/63c0/178¢/9c00/0023/slidesh
ow/Planta_Casa_Cor_2016 - Su%C3%ADte_Master_-
_Quarto_de_Hotel.jpg?1611170927


https://www.archdaily.com.br/br/955455/quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados/6008859663c0179942000022-quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados-foto?next_project=no
https://www.archdaily.com.br/br/955455/quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados/6008859663c0179942000022-quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados-foto?next_project=no
https://www.archdaily.com.br/br/955455/quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados/6008859663c0179942000022-quarto-de-hotel-neurosensorial-piacesi-arquitetos-associados-foto?next_project=no

O ambiente foi trabalhado a partir dos sentidos e memorias afetivas, comunicando
prop6sito e memoria. Estudos indicam que hotéis que aplicam esta estratégia
arquiteténica registram maiores taxas de retorno e satisfacdo dos hospedes. Entdo, para a
Casa Cor Minas Gerais 2016, o conceito é baseado em sensacoes e texturas, visadas e até

mesmo pegadas, que enriquecem a visita.

3.2 MOTEL URBANO MORRO DA LAGOA (CONCURSO PROJETAR.ORG)

Figura 3: MOTEL URBANO

Fonte:https://images.adsttc.com/media/images/5af4/6112/f197/ccda/1a00/0218/slidesho
wW/2%C2%BA lugar - 025341.jpg?1525965067

O motel urbano Morro da Lagoa traz como proposta inovar 0 conceito
arquiteténico e urbanistico de um motel. Fugindo das isoladas localiza¢es em estradas e
da cléssica estética “brega e extravagante”, Morro da Lagoa se insere meio ao Rio de

Janeiro na busca de qualidade, sofisticacéo e entretenimento.

Sua localizacdo no jardim do Alah, frente a Lagoa Rodrigo de Freitas, se insere

num contexto urbano, com a missdo de estabelecer dialogo com o entorno.


https://images.adsttc.com/media/images/5af4/6112/f197/ccda/1a00/0218/slideshow/2%C2%BA_lugar_-_025341.jpg?1525965067
https://images.adsttc.com/media/images/5af4/6112/f197/ccda/1a00/0218/slideshow/2%C2%BA_lugar_-_025341.jpg?1525965067

Figura 3: CORTE

j

Fonte: http://cdn.projetar.org/arquivos/769b6172a9975bece59407d10fcfe9d2.jpg

Com o intuito de relacionar a rua com o jardim, cria-se uma nova praga cujo 0
acesso € estimulado por fachadas ativas e com parte do térreo livre para passeio. O projeto
priorizou as vistas para a Lagoa, e conta com uma fachada marcante com uma segunda
pele que garante mais privacidade para o edificio. Criou-se uma Skyline, uma transicéo

de altura jardim-cidade através do estacionamento.

Figura 3: CIRCULACAO
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Fonte: http://cdn.projetar.org/arquivos/769b6172a9975bece59407d10fcfe9d2.jpg

A circulacdo do motel urbano prioriza a discrigéo, sugerindo solucfes que evitem
0 encontro entre clientes e de clientes com funcionarios. No primeiro caso, foram
utilizados corredores de sentido Unico e salas de espera com sofas e servicos de bar, que

evitam o encontro na recepcao.

Quanto a segunda situagdo, o acesso foi setorizado por nivel. Assim, o cliente vai
do térreo diretamente ao ultimo andar, e 14 € encaminhado ao quarto, com acesso em nivel
ou escadas. A circulacdo de funcionarios é separada, com corredor no andar
intermediario, que da& acesso aos quartos tanto neste mesmo nivel, quando no nivel

superior, através de escadas ocultas nas ante cameras de cada quarto.



3.3 GRIDE RIZOMATICO / TERMINAL 7 - ESTUDIO GUTO REQUENA

Figura 4: GRIDE RIZOMATICO

Fonte: Archdaily, 2018.

O projeto para o clube Terminal 7 em Paris foi desenvolvido pelo Estudio Guto
Requena, na busca em criar um ambiente onirico digital, um convite para as pessoas

deixarem do lado de fora suas preocupacdes, dando lugar ao sonho e ao escapismo.

Assim criamos uma grande escultura interativa que ocupa toda a pista de danca.
Essa escultura foi inspirada na ideia de plantarmos cinco sementes na pista de danca,
fazendo crescer cinco grandes arvores que se conectam pela sua copa. Essa estrutura foi
desenhada através de modelagem paramétrica (formas geradas pelo computador), numa
programacéo de design generativo que simula o crescimento de arvores. O resultado é um
grid rizomatico que abriga em seu interior os visitantes. Esse grid metalico recebe LED
DMXW capaz de girar infinitas combinacgdes de cores e efeitos Opticos, permitindo uma

flexibilidade de usos e transformando o espaco conforme as suas diferentes necessidades

. Figura 5: GRIDE RIZOMATICO



Fonte: Archdaily, 2018.

O Grid Rizomatico busca enquadrar a vista panoramica para Paris e para a torre Eiffel,
trazendo esse cenario incrivel para dentro do clube, além de hipnotizar o publico. Esse
projeto é mais um desdobramento das pesquisas do Estudio Guto Requena sobre o uso de

novas tecnologias interativas para criar ambientes imersivos, sugerindo a unido entre o
digital e afetividades.

4. APLICACAO NO TEMA DELIMITADO - DIRETRIZES PROJETUAIS

Neste capitulo serdo apresentados fundamentos e diretrizes de projeto segundo 0s
aspectos analisados pelos referenciais acima abordados.

4.1 BREVE HISTORICO DE CASCAVEL



O surgimento da cidade de Foz do Iguacu contribuiu bastante para o surgimento da
cidade de Cascavel. Moradores da regido naquela época viabilizaram pontos de
alimentacdo e descanso para 0s tropeiros que passavam com seus animais. Num desses
pontos de descanso, a margem do riacho, os tropeiros se deparavam com uma quantidade
grande de ninhos de cascaveis. O riacho ficou conhecido como Rio Cascavel e 0 ponto
de descanso como uma encruzilhada de tropeiros e comerciantes que seguiam rumo a foz
do Iguagu. (P. M. CASCAVEL, pg. 1, 2004)

Os arquitetos Caio Smolarek Dias, Fulvio Natércio Feiber, Hitomi Mukai e Solange
Smolarek Dias, no livro “Cascavel: um espaco no tempo”, caracteriza Cascavel como “A
Encruzilhada”, pois desde o comeco contava com uma infraestrutura de estradas muito

maior que a necessaria.

A cidade de cascavel desde o principio se caracteriza como uma encruzilhada, e ao
longo do tempo torna um centro, um grande polo. Desde os primoérdios a cidade segue
um lema de que Cascavel é uma metrépole em construcéo. De acordo com Alceu (1992):
“A sede do novo Municipio se apresentava como referéncia sempre constante para todos

os colonos pioneiros que se dirigiam a regido”.

1.1 LOCALIZACAO

O terreno que contemplara o Motel Sensorial esta situado na BR 277, Loteamento
Fazenda Andrada, Logradouro Area rural, Quadra OHA2, Lote OHA2. O terreno contém
uma area de 35.300,00 m2 e fica ao lado do motel Blue inn.

Figura 6: Consulta Prévia
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O terreno escolhido possibilita trabalhar o projeto de uma maneira versatil, com
circulacdes variadas por ser um edifico misto. A funcionalidade sera essencial para que o

empreendimento possibilite privacidade e bem-estar aos hospedes e funcionarios.

Figura 7: Localizacéo
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Figura 8: Estudo de insolagéo
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Figura 9: Ventos Predominantes
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Figura 10: Topografia
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1.2 INTENCOES FORMAIS E ESPACIAIS



Com base nos correlatos analisados a proposta projetual € criar um edificio misto.
Esse edificio contemplara uma boate anexada ao Motel. Além dos prazeres sensoriais
trazidos no interior do motel com o projeto, a ideia do edificio misto traz uma
oportunidade a mais de economia para empreendimento, fazendo com que os hospedes e

os funcionarios possam ter mais op¢oes de entretenimento no local.

1.3 PROGRAMA DE NECESSIDADES

O programa de necessidades a partir das referéncias dos correlatos é o seguinte:

O plano de necessidades de um Motel devera ser pensado por setores. Sao eles:

e RECEPCAO
- Portaria para pedestres e veiculos
- Recepcéo
- Administracdo (atras da recepcao)

- Sanitario para a recepcao

e SUITES
- Area de acesso
- Garagem para 1 veiculo
- Sanitério (area de vaso) separado
- Sanitério (area de pia e chuveiro amplo)
- Banheira com hidromassagem aberta
- Cama king size
- Mesa de refeicOes

e SUITES ACESSIVEIS
- Segue 0 mesmo programa das demais suites, atendendo as nbr (9050) de

acessibilidade.

e INFRAESTRUTURA

- Entrada de funcionérios



- Sanitério e vestiario de funcionarios

- Almoxarifado para a limpeza das suites com depdsito de materiais de limpeza

- Sala camareiras

- Sala manutencéo

- Cozinha

- Lavanderia

- Corredor de acesso aos quartos (fluxo ndo pode conflitar com acesso de

hospedes)

e INFRAESTRUTURA DE PRIVACIDADE
- Suites com garagens individuais, com barreiras visuais
- Rua interna em um unico sentido

- Elementos de privacidade da rua (muros ou outras formas de obstaculos visuais)

e BALADA (TERRACO)
- Entrada de funcionarios
- Sanitario e vestiario de funcionarios
- Almoxarifado para a limpeza
- Banheiro FEM. E MASC. para hospedes
- Caixa
- Acesso privado (elevadores)
- Bar
- Palcos de danga
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